TEGEL UDVARHAZ

elGabor Kard és Magia Wilderlands of High Fantasy

Alaphelyzet: Yggleif, a Kecskefald, Yeszukai, a nomad harcos, valamint kévetdjuk,
Szemjon Mogiljevics, miutan kincsekkel megrakodva tért vissza Tegel kisértetjarta
udvarhazabdl, félelmetes gyorsasaggal hagyta el a falut és adott tal a birtokukba ju-
tott értéktargyakon. Ki tudja, hogy mi ijesztett rajuk, de Yggleif egy tavolodo, az Eben
foldekre tarté hajé tatjarél ezt kiabalta vissza a kikotében |6fralé csdcseléknek:
“Ridwik! A Relikvia! A Rumpok rettenetes romlasa! Rémrege a rezidenciaban!” A ka-
landozOk altal hatrahagyott cokmok elsésorban érdektelen holmikat tartalmazott, a
tancold sétapalcat pedig pillanatok alatt lenyulta valaki. Az egyik tarisznyaban viszont
Tegel Udvarhaz térképe lapult Yggleif és Yeszukai jegyzeteivel, és masnap a kikotoi
cseho eldl felmalhazott lovakkal kisebb menet indult, hogy a leheté leghamarabb
meggazdagodjanak az értékes dokumentum segitségével.

Ami varhaté: Po6rgds, nem teljesen komoly labirintuskaland a Rump-csalad 6si haj-
Iékdban. Magikus talanyok, beszélé festmények és a csalad éléholtként visszatért
tagjai a nyomorusagos csontvazaktél a hatalmas lich-nagyurakig. A Judges Guild
klasszikus kalandjanak kiadatlanul maradt feldjitott valtozata.

Karakterek: Elére generalt vagy (egyeztetéssel) otthon megalkotott, 3. szint( karak-
terek (alacsony létszam esetén szemeélyenként kettd). Karakterhalal esetén a jatékos
a B dossziébdl huzhat 0) karaktert, és az a kovetkezé helyszinek egyikén bemesélés-
re is kertl. A B dossziébdl hazott karakterekért a szervezék nem vallalnak feleléssé-
get!

Foglalasok : BETELT!
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, 3. szintl harcos

Eré: 15 (+2) VO: 18 (+2 Ugyesség, +4 pik-
Ugyesség: 16 (+2) kelyvért, +2 nagy fémpajzs)
Egészséq: 9 Kezdeményezés: +2
Intelligencia: 11 Tamadas: +5 hosszukard 1d8+4 (19-
Bolcsesség: 11 20/*2)
Karizma: 12 (+1) +5 dobo6tér 1d4+2
(19-20/*2)

Hp: 23 Kitartas: +6

Reflex: +0

Akarater 6: +2

Fegyverspecializacio (+2 sebzés): hosszukard (specializalt), lancos buzogany (specializalt)

Képzettségek:
Lovaglas +5
Maszas +5
Ugras +5
Uszéas +5

Felszerelés: hosszukard, pikkelyvért, nagy fapajzs, utazé kopeny, tér, 2 faklya, acél és kova,
50" kotél, 6 napi élelem

Pénz (50 at-b 6l): 6 at



, 3. szintl harcos

Eré: 14 (+1) VO: 15 (+3 gydrdveért, +2 nagy
Ugyesség: 10 fapajzs)
Egészséq: 13 (+1) Kezdeményezés: +0
Intelligencia: 16 (+2) Tamadas: +5 alabard 1d10+3 (*3)
Bolcsesség: 10
Karizma: 15 (+1) Kitartas: +4
Reflex: +1
Hp: 31 Akarater 6:  +1

Fegyverspecializacio (+2 sebzés): alabard (specializalt), csatabard (specializalt)

Képzettségek:
Allatidomitas +4 Kovéacsolds +3
Ertékbecslés +5 Osonas +3
Hajozas +3 Rejtézés +3

Felszerelés: alabard, gydrlvért, nagy fapajzs, faklya, acél és kova

Pénz (30 at-b 6l): 3 at



Eré: 8 (-1)
Ugyesség: 13 (+1)
Egészséq: 14 (+1)
Intelligencia: 13 (+1)
Bolcsesség: 15 (+2)

Karizma: 13 (+1)
Hp: 21
Képzettségek:
Hallgat6zas
Megfigyelés
Nyomkereseés

Vadonismeret

, 3. szintd ijasz

+5
+5
+5
+4

VO: 14 (+1 Ugyesség, +3 kivert
bérvért)

Kezdeményezés: +1

Tamadas: +2 rovidkard 1d6-1 (19-

20/*2)

+4/+4 hosszUij 1d8 (*3)
Kitartas: +4
Reflex: +2

Akarater 6: +3

Felszerelés: hosszuij, rovidkard, kivert bérvért, tarisznya, zsak, tekercs kotél, faklya, acél és

kova, borostomlé

Pénz (30 at-b 6l): 3 at



, 3. szintl északi harcos

Eré: 15 (+2) VO: 17 (+1 Ugyesség, +4 pik-
Ugyesség: 12 (+1) kelyvért, +2 nagy fapajzs)
Egészséq: 13 (+1) Kezdeményezés: +1
Intelligencia: 8 (-1) Tamadas: +5 csatabard 1d8+4 (20/*3)
Bolcsesség: 10 +4 dobddarda 1d6+4 (20/*2)
Karizma: 7 (-1) Kitartas: +4

Reflex: +2
Hp: 22 Akarater 6:  +1

Fegyverspecializacio (+2 sebzés): csatabard (specializalt), dobodarda (specializalt)
Képzettségek:

Hajozas +4

Uszés +5

Felszerelés: csatabéard, 10 dobddarda, pikkelyvért, nagy fapajzs, utazé képeny, tér, 2 faklya,
acél és kova

Pénz (40 at-b él): 1 at



Eré: 10
Ugyesség: 18
Egészséq: 5

Intelligencia: 9
Bolcsesség: 15
Karizma: 16

Hp: 7

Orvtamadas: +2d6 Hp sebzés

Képzettségek:

(+3)
(-2)

(-2)
(+2)

, 3. szintd tolvaj

Csapdak allitasa/elt. +6

Ertékbecslés
Hallgat6zas

Maszas

+3
+1
+3

VO: 15 (+3 Ugyesség, +2 bor-
vért)

Kezdeményezés: +7

Tamadas: +2 szablya 1d6 (18-20/*2)
[+ orvtamadas 2d6]
+5 koénnyld szamszerij 1d8
(19-20/*2) [+ orvtamadéas

2d6]
Kitartas: -1
Reflex: +6

Akarater 6: -1

Osonas +6
Rejtézés +6
Zarnyitas +6
Zsebmetszés +6

Felszerelés: bérvért, szablya, konnyld szamszerij, 20 I6vedék, utazd kopeny, tolvajszersza-
mok, feszitévas, 10 m kotél, maszévas, tolvajldmpa, 4 palack olaj, acél és kova, 3 lUvegcse,

2 tartalék zsak

Pénz (60 at-b él): 5



, 1. szint(i fjasz / 2. szintd tolvaj

Eré: 13 (+1) VO: 15 (+2 Ugyesség, +3 kivert
Ugyesség: 17 (+2) bérvért)
Egészséq: 8 (-1) Kezdeményezés: +6
Intelligencia: 13 (+1) Tamadas: +3 rovidkard 1d6+1 (19-
Bolcsesség: 14 (+1) 20/*2) [+ orvtamadas 1d6]
Karizma: 18 (-1) +5 rovidij 1d6 (20/*3) [+ orv-
tamadéas 1d6]

Hp: 16 Kitartas: +1

Reflex: +5

Akarater 6: +1

Orvtamadas: +1d6 Hp sebzés

Képzettségek:
Csapdak allitasa/elt. +4 Méregkeverés +3
Egyensulyozas +4 Osonas +5
Ertékbecslés +4 Rejt6zés +5
Jelek olvaséasa +3 Torténelem +4
Maszas +5

Felszerelés: rovidij, 40 nyilvesszd, tolvajszerszamok, kivert bérvért, rovidkard, hatizsak, tol-
vajlampas, 3*olaj, tekercs kétél, borostomld, 2 napi élelem, sav

Mérgek: fegyverméreg Il (vér, Kbzepes Kitartds, 2d6 Hp/2d6 Hp), vérhullatofd (vér, Nehéz
Kitartas, 2 Hp/kor, amig el nem Aallitjak sikeres Nehéz Gyogyitassal), mindkettd egy kozel-
harci fegyverre vagy 5 nyilvesszére j6

Pénz (100 at-b 6l): 1 at



Eré: 14 (+1)
Ugyesség: 10

Egészséq: 7 (-1)
Intelligencia: 15 (+2)
Bolcsesség: 13 (+1)

Karizma: 12 (+1)
Hp: 7
Képzettségek:
Alkimia +5

Csillagjoslas* +5
Gyodgyitas**  +4

, 3. szintl varazslé

VO: 10
Kezdeményezés: +0
Tamadas: +2 t6r 1d4+1

+1 célzas és érintés
Kitartas: +0
Reflex: +1

Akarater 6: +4

Filozofia +5
Koncentracié +2
Teolbgia +5

* Egy egyszerlibb 6men kiolvasasara alkalmas (csak csillagos égbolt alatt).
** Harc utdn Kozepes probaval 1d4, Nehéz probaval 1d4+2, Hésies prébaval 1d4+4 Hp-t ad

vissza.

Felszerelés: tdér, kbpeny, varadzskonyv, tarisznya, 10 iv pergamen, oOlomirén, tinta, toll,
6*Uvegcse, 2*sav, mérleg, olajlampas, 3*olaj, acél és kova, 1 napi élelem

Pénz (50 at-b él): 9

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint G: napi 4 varazslat

__ Fény: féklydnak megfelel6 fényt ad
____Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szovegek olva-
sasara

__Méreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
[ény mérgét

___Tancolé fények: tobb kis fénygdmbdot
teremt

____ Trukkok: kisebb varazstrikkok

1. szint (: napi 3 varazslat

____Langold kezek: 15' félkor vagy 30' csova,
6 Hp, Reflex 1/2

__ Személyi b dbaj: elbajol egy humanoid
Iényt (Akaraterd)

____Tensor lebeg 6 korongja: talaj folott lebe-
g6 magikus korong, teherbirdsa maximum 150
kg, 1 6ra

__ Pb6kmészas: a varazslo képes felmaszni a
falakra

___Varazslovedék: 2 biztosan talalé magikus
I6vedék egyenként 1d4+1 sebzéssel

2. szint G: napi 2 varazslat

__ Hipnotikus minta: a leveg6ben po6rgé
szines fényjelenség fogvatart 2d4+3 szintnyi
ellenfelet (Akarater®)

____Kopogtatas: kinyitja a bezart ajtokat
___Langolé gdomb: tlizgomb 2d6 Hp (Reflex
1/2), 30'-t mozgathato, ha a varazslé6 mast nem
cselekszik. 3 kor.

____Reverzi6: koncentracié idétartamaig visz-
szatart egy célpontot

____Tahssa ellenallhatatlan szérny  neveté-
se: az ellenfelet elfogd iszonyld nevetdgoércs 3
koérig harcképtelenné tesz

__ Varazsszdj: elbre meghatarozott feltételek
teljeslilésekor megszélalo testetlen sz4j (10 at
értékd jadepor kell hozza)



Eré: 8 (-1)
Ugyesség: 15 (+2)
Egészséq: 8 (-1)
Intelligencia: 17 (+2)
Bolcsesség: 16 (+2)

Karizma: 11

Hp: 7

Képzettségek:
Ertékbecslés +5
Jelek Olv. +5
Megfigyelés +5

, 3. szintl varazslé

VO: 12 (+2 Ugyesséq)
Kezdeményezés: +2
Tamadas: +1 bot 1d6-1

+3 parittya 1d4
Kitartas: +0
Reflex: +3

Akarater 6: +5

Novényismeret +5
Osonas +5
Rejtézés +5

Felszerelés: hosszu bot, tér, parittya, kbpeny, vardzskonyv, zsék, nagy fémtikor, tinta, toll,
kis kbnyv, szenteltviz, 2*faklya, 5 rud fustold, acél és kova

Pénz (80 at-b él): 15

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint G: napi 4 varazslat

__ Fény: faéklydnak megfelel6 fényt ad, 90
perc

____Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat, 10 perc

____Mégia olvasasa: magikus szbvegek olva-
sasara, 6 kor

__Méreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
[ény mérgét

____Tancolé fények: tobb kis fénygdmbdot
teremt, 6 kor

___ Trikkok: kisebb varazstriikkok, 3 kor

1. szint (i: napi 3 varazslat

____Félelem okozasa+: egy 5. szint alatti lény
elmenekdl 1d4 kérig, ha elvéti Akarateré men-
tédobasat

____Pajzsvarazs: 18-as VO lovedékek, 16-os
VO egyéb tamadasok ellen, 15 kor

___Sokkol6 érintés: 1d8+3 Hp sebzést okoz
____Szines permet: harcképtelenné tesz 1d6
teremtményt, 2d4 kor eszméletlenség ha ala-
csonyabb, 1d4 kér vaksag ha magasabb szin-
tlek, 6. szint alatt nincs mentédobés
___Ugréas: 30’ hosszu és 10’ magas ugras, 10
percen belil maximum egy alkalommal

2. szint {i; napi 2 varazslat

____Gondolatok érzékelése: felszini gondola-
tokat érzékel, 3 kor, Akarateré mentédobas

__ Gyengité sugér: 1d6+1 Erécsokkentés,
célzasdobas

___lLathatatlansag: lathatatlanna teszi a cél-
pontot, tamadassal megszlnik, 30 perc
___lLathatatlansag érzékelése:  érzékeli a
lathatatlan vagy magikusan rejtett lényeket és
targyakat, 15 kor



Eré: 14 (+1)
Ugyesség: 13 (+1)
Egészség: 13 (+1)
Intelligencia: 14 (+1)
Bolcsesség: 17 (+2)
Karizma: 14 (+1)

Hp: 17

, 3. szintli pap, Thor kovetdje

VO: 16 (+1 Ugyesség, +4 pik-
kelyvért, +2 nagy fapajzs)
Kezdeményezés: +1

Tamadas: +3 harci kalapacs 1d8+1
(20/*2)

Kitartas: +4

Reflex: +2

Akarater 6: +4

Spontan magia: gyoégyitas, varazslatok bealdozasaval 1d8*szint

Thor ereje: 1 alkalommal, harc erejére 18-as Erét ad.

Elgholtak el Gizése: 1d20+1, 03-05 max. 2. szintli, 06-08 max. 3. szintl, 09-11 max. 4. szin-
td, 12-14 max. 5. szintl, 15-17 max. 6. szint(i, 18-20 max. 7. szintl, 21+ max. 8. szint(
(6sszesen 2d6+3 szintnyi, 1 probalkozas/nap és +2* isteni bonusz)

Képzettségek:
Gydgyitas +5
Jelek Olvasasa +4
Koncentracio +5

Maszas +4
Teolbgia +4

Felszerelés: lancos buzogany, kivert bérvért, nagy fapajzs, Thor szent szimbdluma, 2 faklya,
acél és kova, feszitévas, 2 napi élelem, 3 tartalék zsak

Pénz (40 at-b 6l): 0 at

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint &: napi 4 varazslat

___Elelem és viz megtisztitasa: tisztava és fo-
gyaszthatova teszi az élelmet és vizet

____Fény: faklyanak megfelel6 fényt ad

____Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a va-
razstargyakat

___Maégia olvasasa: magikus szévegek olvasasara
____Méreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy lény
mérgét

___Vizteremtése: szintenként 5 liter vizet hoz létre

1. szint G: napi 4 varazslat

___Aldas+: +1 tamadast ad minden szovetséges-
nek

___El8holtak érzékelése: érzékeli az éléholt szor-
nyek jelenlétét

____Félelem okozasa+: egy 5. szint alatti l1ény el-
menekdil

____Gonosz érzékelése+: érzékeli a gonosz lénye-
ket, targyakat, magiat

___Kisebb sebek gyogyitasa+: 1d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Menedék: menedéket nyuijt a tAmadasok ellen,
de nem lehet beléle tamadni

____Parancsvarazs: a célpont teljesit egy szobeli
parancsot

____Szenteltviz teremtése+#: megszentel egy adag
vizet

___Védelem a gonosztél+#: +2 VO és mentdk,
tavoltartja a gonosz és megidézett Iényeket
____Védelem az elemekt 6l+: ellendllas egy elemi
erd ellen

2. szint {i: napi 2 varazslat

__ Bénitas+: legfeljebb 3 humanoid lebénitasa 4+1
kor/szintre

____Bavolés érzékelése+: érzékeli, ha a célpont
természetfeletti befolyas vagy atok alatt van
____Csendvarazs: csondet teremt egy kijelolt teriile-
ten

____Erzékelhetetlen jellem: egy napig megakada-
lyozza a jellem érzékelését

__ Kozepes sebek gyogyitdsa+: 2d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Megbabonéazas: szénoklattal megbabonaz egy
tdmeget

____Méreg lelassitdsa: 1 Oral/szintre megakada-
lyozza a mérgek miikodését

___Omen#: isteni megérzés egy cselekedet valo-
szin(i kimenetelérél

___Pororddg: kisebb elemi Iény megidézése
___Reverzi6 : visszatart egy célpontot
___Szellemfegyver: magikus, magatél tamado
isteni fegyver

____Wyvern 6r: 6rt allé testetlen erd; 10 perc/szint
bénulas



Eré: 12 (+1)
Ugyesség: 9
Egészséq: 9
Intelligencia: 8 (-1)
Bolcsesség: 14 (+1)
Karizma: 10

Hp: 17

, 3. szintli pap, Morg Baljos Szemének kovetéje

VO: 18 (+6 szalagvért, +2 nagy
fémpajzs)

Kezdeményezés: +0

Tamadas: +3 lancos buzogany 1d8+1
(20/*2)

Kitartas: +3

Reflex: +1

Akarater 6: +4

Spontan magia: sebokozas, varazslatok bealdozasaval 1d8*szint

Eléholtak el (izése: nem képes ra

Képzettségek:
Gydgyitas +4
Hallgatézas +4
Megfigyelés +4

Felszerelés: lancos buzogany, nagy fémpajzs, Morg szent szimbdéluma (nyakba akasztott
kristalygoly0), zsék, feszitévas, tolvajlampas, olaj*5, 2 napi élelem, 2 rud fustolé, imatekercs

Specialis felszerelés (Morg Baljés Szemének kincsta
(3d8+5), bénitas megszlintetése ital, szalagveért

Pénz (40 at-b él): 5 at

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint (i: napi 4 varazslat

___Elelem és viz megtisztitasa: tisztava és fo-
gyaszthatova teszi az élelmet és vizet

___Fény: faklyanak megfeleld fényt ad

____Ma@Agia érzékelése: érzékeli a magiat és a va-
razstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szdvegek olvasasara
___Méreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy lény
mérgét

___Vizteremtése: szintenként 5 liter vizet hoz létre

1. szint G: napi 4 varazslat

___Aldas+: +1 tdmadast ad minden szdvetséges-
nek

____El8holtak érzékelése: érzékeli az éléholt szor-
nyek jelenlétét

____Feélelem okozasa+: egy 5. szint alatti l1ény el-
menekdl

____Gonosz érzékelése+: érzékeli a gonosz lénye-
ket, targyakat, magiat

__ Kisebb sebek gydgyitasa+: 1d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Menedék: menedéket nyljt a tAmadasok ellen,
de nem lehet beléle tamadni

____Parancsvarazs: a célpont teljesit egy szobeli
parancsot

___Szenteltviz teremtése+#: megszentel egy adag
vizet

rabdl): sulyos sebek gydgyitasa ital

____Védelem a gonosztél+#: +2 VO és mentok,
tavoltartja a gonosz és megidézett Iényeket

__ Védelem az elemekt 6l+: ellendllas egy elemi
eré ellen

2. szint {i: napi 2 varazslat

____Bénitas+: legfeljebb 3 humanoid lebénitasa 4+1
kor/szintre

____Buavolés érzékelése+: érzékeli, ha a célpont
természetfeletti befolyas vagy atok alatt van
___Csendvarazs: csondet teremt egy kijeldlt teriile-
ten

____Erzékelhetetlen jellem: egy napig megakadéa-
lyozza a jellem érzékelését

____Kobzepes sebek gyogyitasa+: 2d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Megbabonazas: szénoklattal megbabonaz egy
tdmeget

____Méreg lelassithsa: 1 o6ra/szintre megakada-
lyozza a mérgek mikddését

___ Omen#: isteni megérzés egy cselekedet valo-
szin(i kimenetelérél

____Porordog: kisebb elemi Iény megidézése
____Reverzi6 : visszatart egy célpontot

___ Szellemfegyver: magikus, magatél tamadoé
isteni fegyver

_ Wyvern ér: 6rt allo testetlen eré; 10 perc/szint
bénulas



Eré: 16
Ugyesség: 16
Egészség: 14
Intelligencia: 10
Bolcsesség: 10
Karizma: 15

Hp: 30

(+2)
(+2)
(+1)

(+2)

, 3. szintd tengerész

Javitott kritikus: szablya (17-20/*2)

Képzettségek:

Haj6zéas
Lovaglas

+5
+5

VO: 17 (+2 Ugyesség, +1 Ten-
gerész, +4 lancing, +2 kis
fapajzs)

Kezdeményezés: +2
Tamadas: +5 szablya 1d6+2 (17-

20/*2)

+5 dobddarda 1d6+2 (20/*2)
Kitartas: +4
Reflex: +3

Akarater 6: +1

Maszas +5
Uszas +5

Felszerelés: szablya, lancing, kis fapajzs, utazoképeny és birkabekecs, 10 dobddarda, 3

faklya, 3 napi élelem, bogracs, asé

Pénz (60 at-b 6l): 2 at



, 3. szintl barbar

Eré: 12 (+1) VO: 13 (+5 lancvért, -2 Ugyes-
Ugyesség: 5 (-2) ség)
Egészséq: 13 (+1) Kezdeményezés: -2
Intelligencia: 10 Tamadas: +4  kétkezes csatabard
Bolcsesség: 12 (+1) 1d12+1 (*3)
Karizma: 11 Kitartas: +5
Reflex: +0

Hp: 33 Akarater 6:  +3
(-5-ig eszméleténél)
Képzettségek:

Gydgyitas +4

Maszas +4

Novényismeret +3

Ugras +4

Felszerelés: kétkezes csatabéard, lancveért, szarvas sisak, 4 faklya, gyogyfiuvek*4, tekercs
kotél (50), aso, bogréacs, 6 napi élelem, 2 zsdk, WORG szent szimboluma

Pénz (110 at-b 6l): 5 at



Ambréziusz Armiger , kleptoman, amnéziés konyvelé, 3. szintd tolvaj ,B” dosszié

Eré: 11 VO: 11 (+1 vaskos fékonyv — kis
Ugyesség: 10 fapajzs ekvivalens)
Egészséq: 10 Kezdeményezés: +4
Intelligencia: 13 (+1) Tamadas: +2 tér 1d4 (19-20/%2) [+
Bolcsesség: 12 (+1) orvtamadas 2d6]
Karizma: 6 (-2) +2 fékényv 1d6 (*2) [+ orv-
tamadas 2d6]

Hp: 9 Kitartas: +1

Reflex: +3

Akarater 6: +2

Orvtamadas: +2d6 Hp sebzés

Képzettségek:
Csapdak allitasa/elt. +3 Osonas +3
Ertékbecslés +4 Rejtézés +3
Hamisitas +4 Zarnyitas +3
Jelek Olvasasa +4 Zsebmetszés +3
Konywvitel +4

Felszerelés: tér, vaskos fékonyv, konydkvédds csuha, toll, tinta, 10 lap pergamen, gyertya,
acél és kova, pecsétgy(ird, pecsétviasz, szemiveg

Pénz: 6 at

Koncepcio: Ambréziusz éveken keresztiil végezte szorgos munkajat az udvarhaz egy do-
hos és szlkds kamrajaban egy haromlabu szék, egy iréallvany és egy szerény priccs tarsa-
sagaban, nem torédve a furcsa zajokkal és az ajtén idénként bekukkantd csoffadt alakokkal.
A Rump csaldd konyvelésében megmagyarazhatatlanul megjelené kisebb-nagyobb extra
tételek révén hamarosan tekintélyes vagyont emelt el a rabizott pénzekbdl, amit révid kiruc-
candsai sordn szarkaként gy(ijtott csecsebecsékkel egészitett ki. Mikor az 6sszeg kelleme-
sen meghizott, és mar a fékonyv tételeiben is egyre bajosabb volt elrejteni, tgy déntétt, hogy
a két megpakolt zsakot ideiglenesen biztonsagba helyezve rovid felderitéutat tart, hogy tisz-
ta-e a terep. Kisebb kertlék és mellékvaganyok utan elérkezett az idé: mar csak fel kellett
markolni az elsikkasztott vagyont, és... és hol a fenében is volt az a nyomorult kamra? Mint-
ha itt lett volna a... nem, nem is, a tronterem mellett? Hmmmm, és merre is volt a trébnterem?
Hol is vagyok pontosan? Mintha jobbrdl Iéptem volna a szobaba... vagy mégsem?



Orlando6 , sapadt alanyi koltd, 3. szintl varazslo ,B” dosszié

Eré: 12 (+1) VO: 10
Ugyesség: 10 Kezdeményezés: +0

Egészséq: 8 (-1) Tamadas: +2 0kol 1d4+1 (*2) (de még-
Intelligencia: 18 (+3) is, mi értelme van a minket
Bolcsesség: 11 elsopré, elkerulhetetlen
Karizma: 9 sorssal szembeszegUlni?!)
Kitartas: +0
Hp: 6 Reflex: +1
Akarater 6:  +3
Képzettségek:
Alcazas +3 Szabadulomiivészet +3
Eléadas +3 Poétika +6
Filozoéfia +6 Torténelem +6
Joslas* +3

*Dramai, poétikus formaban. Egy egyszerlbb 6men elmondaséra alkalmas.

Felszerelés: poros, pokhalos fekete barsonykopeny, fekete ruhdzat, éjszin keszty(ik, hollo-
toll, tinta (fekete), fekete bdérbe kotott verseskotet édakkal, rég meghalt szerelme egyetlen
hajtincse

Pénz: taldn még akad két-harom réz — de mit jelent holmi csillogd sar annak, akit adaz vég-
zet arnyéka nyomaszt?!

Koncepcio: Lavinia! Egyetlen Laviniam! Miért hagytal el engem, a te Orland6dat?! Miért
van, hogy a sottét végzet elragadott az élék kdzul? Miért nem adatott meg, hogy egymaséi
legyuink? De nem baj! Talan azért vagyunk, hogy szenvedjunk. Talan elére megiratott, hogy
a komor, szenvtelen vilag nem konyorult két ifju szerelmesen. Hat ezért élek még. Hogy léte-
zésemmel, szenvedésemmel is rad emlékezzek, Lavinia! Es hogy egyszer még a tiéd lehes-

sek!

Varazslatok: Mit ér a talmi varazs, ha nem hozhatja vissza az én Laviniamat? De azért erre-
arra akad még par varazslat...
Nehézségi Fok 13+varazslatszint

0. szint {i; napi 4 varazslat ____Lathatatlan szolga: testetlen szolgald eré,
____Feény: faklyanak megfelelé fényt ad, 90 30 kg teherbiras, 90 perc
perc ____Szines permet: harcképtelenné tesz 1d6

____Maéagia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat, 10 perc

____Magia olvasasa: magikus szovegek olva-
sasara, 6 kor

____Meéreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
I[ény mérgét

___Téancolé fények: tobb kis fénygdmbot
teremt, 6 kor

___ Trukkok: kisebb varazstrikkok, 3 kor

1. szint {i: napi 4 varazslat

____Félelem okozasa+: egy 5. szint alatti [ény
elmenekdl 1d4 kérig, ha elvéti Akarateré men-
tédobasat

teremtményt, 2d4 kor eszméletlenség ha ala-
csonyabb, 1d4 kér vaksag ha magasabb szin-
tlek, 6. szint alatt nincs mentédobés

___Varazslovedék: 2 db, egyenként 1d4+1
sebzésl, automatikusan talalé energialdvedék

2. szint G: napi 3 varazslat

____Mel savas nyila: célzasdobast igényel,
2d4 sebzés 2 korig

____Reverzi6: koncentracié idétartamaig visz-
szatart egy célpontot (Akaraterd), 6. szint folott
hatastalan

____Tukorképmas: 1d4+1 illazioképmas, 6
korig



Kispajzsos Szabadszakall , paranoids, hipochonder torpe, 3. szintl harcos ,B” dosszié

Eré: 16
Ugyesség: 11
Egészséq: 15
Intelligencia: 12
Bolcsesség: 13
Karizma: 8

Hp: 27

Fegyverspecializacio (+2 sebzés):

Képzettségek:

(+2)

(+2)
(+1)
(+1)
(-1)

Banyéaszat

Ertékbecslés

VO: 16 (+5 lancvért, +1 kis fém-
pajzs)

Kezdeményezés: +1

Tamadas: +5 csatabard 1d8+4 (20/*3)
+4 dobodéarda 1d6+4 (20/*2)

Kitartas: +4 [+2 mérgek és varazsla-
tok ellen]
Reflex: +1

Akarater 6: +2

csatabard (specializalt), dobddéarda (specializalt)

+3 Hallgat6zas +4
+4 Kovacsolas +3

Felszerelés: csatabéard, 10 dobddarda, pikkelyvért, kis fémpajzs, 3 zacskd pemeteflicukor,

torpeellenes pamfletek, lampés

Pénz: 340 at, nagyon ol érzi

Koncepcid: Kispajzsos Szabadszakallt a torpe banyaszok tarsadalméanak kollektivista rend-
szere és megcsontosodott hagyomanyai vették ra ési nemzetsége elhagyasara. Meggy6z6-
dése, hogy Viharvéar ura, a maradi nézeteket vall6 Vassisakos Nordre dnkéntes szam(izetése
miatt felbérelt gyilkosokat kildott a nyoméba, hogy eltegyék lab alol és megfosszak jol meg-
érdemelt vagyonatdl. Irtézik a mindenhol ott lappang6 betegségektdl, mérgektél és kosztél.
De Kispajzsos Szabadszakall nem hagyja, hogy a kilsé korilmények legyézzék. Nem am.
Vassisakos Nordre megemlegeti még egyszer a nevét!



Dalto Diavolo , 6nimado dalnok, 3. szint( ijasz ,B” dosszié

Eré: 10 VO: 12 (+2 borvért)
Ugyesség: 10 Kezdeményezés: +0
Egészség: 8 (-1) Tamadas: +3/+3/+3 ismétlé szamszerij
Intelligencia: 11 1d6 (19-20/*2)
Bolcsesség: 11 +3 vivokard 1d6 (18-20/*2)
Karizma: 10 Kitartas: +2
Reflex: +1

Hp: 19 Akarater 6:  +1
Képzettségek:

Eléadas +3 Medfigyelés +3

Lovaglas +3 Szabadulomivészet +3

Felszerelés: mithrillberakdsos malikarri ismétlé szamszerij, 30 mesterldvedék, olajozott
altaniai rinocéroszbdr tokban tartott 6acél vivokard, bérkopeny, buggyos selyeming, egér-
szlrke pantallok, viridisztani kordovanbdr csizmak, arcviz, gydngyhaz- és rézberakasos ko-
boz, fegyverolaj*6, illatszer*4, szerelmi bjjital

Pénz: 8 at

Koncepci6: Dalto Diavolo elétorténetének elmondasa estéket vehetne igénybe. Szerencsé-
re nem csak este osztja meg nagyivl tetteinek, pikans héditasainak és 6nnén nagyszeru-
ségének titkait a tarsasaggal, hanem minden ad6do alkalommal. Es alkalom mindig van.
Mindenrdl 6nmaga jut eszébe. Dalto Diavolo. A dalnok. Igen.



Kelemen, gyilkos kémdves, 3. szintl harcos ,B” dosszié

Eré: 9 VO: 14 (+1 Ugyesség, +3 kivert
Ugyesség: 13 (+1) bérvért)
Egészséq: 13 (+1) Kezdeményezés: +1
Intelligencia: 9 Tamadas: +3 csakany 1d6+2 (*4)
Bolcsesség: 10 +3 vésé 1d4+2
Karizma: 7 (-1) (19-20/*2)
Kitartas: +6
Hp: 27 Reflex: +0

Akarater 6:  +2
Fegyverspecializacio (+2 sebzés): csakany (specializalt), vésd (specializalt)

Képzettségek:
Csapdak all./elt. +4 Maszas +3
Kémdlvesség +4 Ugras +4

Felszerelés: csakany, vésd, rendezetlen kinézetli poros bérzeke és malteros kétény, mero-
on, mérérud, spakli, malteroskandl, kalapacs, szegek, zsak gipsz, palack palinka, ldmpas,
olaj, tekercs kotél, feszitévas, napi elemozsia

Pénz: 35t

Koncepcio: A Tegelfalvan él6 Kelement Vitéz Ruang Rump, a csalad egy még él6 tagja
bérelte fel kisebb javitd munkalatokra. A felljiths az udvarhazban olalkodé éléhalottaknak
kdszonhetéen nem volt konnyl meld, de valahogy mégis ment a dolog, és Kelemen korlato-
zott helyismeretre is szert tett*. A blnok évszazados sulya alatt hanyatlasnak indult Rump
nemzetség hajléka azonban rossz hatast gyakorolhatott idegallapotara, mert egyre ingertil-
tebben és gyanakvObban reagalt a kdrnyezeti ingerekre. A minap, amikor felesége a napi
elemdzsiaval betoppant a Déli Szarny felujitas alatt all6 budoarhelységébe és elbvigyazatla-
nul fellokte a falnak tamasztott csakanyt, Kelemennek vérbe borult az agya és szerszamot
ragadva legott agyoncsapta a pimasz némbert. Mikor felocsudott a dihrohambdl és radob-
bent tette sulyara, gyorsan egy kozeli falifiilkébe vonszolta a vérbe fagyott tetemet, majd egy
sor téglaval és némi glettel hirtelenjében eltakarta a szérnylséges kriptat. Mar éppen a kija-
rat kérnyékén jart, amikor radébbent, hogy a fizetségét tartalmazé atalveté valahogyan a
rogtonzott sirban maradt. A kapzsisag felulkerekedett a rémiuletén, és Kelemen ismét a tett
szinhelye felé vette az Gtjat... de hol is volt az?

* Extra képzettségként lehet ra dobni: Helyismeret (Tegel udvarhaz) +3



Vitéz Godfréd Gontran , elékelé vendég, 4. szint( harcos

Eré: 11 VO: 16 (+5 mellvért, +1 kis fém-
Ugyesség: 11 pajzs)
Egészséq: 12 (+1) Kezdeményezés: +0
Intelligencia: 12 (+1) Tamadas: +4 fattydkard 1d10+2 (19-
Bolcsesség: 12 (+1) 20/*2)
Karizma: 10 +4 dobotér 1d4
(19-20/*2)

Hp: 34 Kitartas: +5

Reflex: +1

Akarater 6: +2

Fegyverspecializacio (+2 sebzés): fattylukard (képzett, specializalt)

Képzettségek:
Allatidomitas +4 Torténelem +5
Heraldika +5 Zarnyitas +4
Lovaglas +4

Felszerelés: fattyakard, mellvért, kis fémpajzs, achat oroszlanmedal aranylanccal (390 at),
illatszer, szappan, meghivélevél, egy palack brandy (~gyogyital, 3 korty), tolvajszerszamok
(csakis az illem hatérain belll, de ha kell, hat kell), egy lada elegans ruhédkkal és a legkiva-
I6bb brandykkel (420 at, a lovagteremben maradt).

Csillagok gydrdje: a levegébe feltartott gytrd korul lassan orvénylé halovany fényu csilla-
gok a hipnozis varazslathoz hasonléan 6 kérig megbabonaznak 1d6 Iényt, akik hajlamosak
lesznek az egyszerlbb sugallatok befogadaséara. Toltetekkel m(ikddik: jelenleg 15.

Pénz: 124 at

Koncepci6: Vitéz Godfréd a Rump csaldd meghivasara érkezett Tegelbe. A megsérgult,
pecséttel lezart pergament a csaladi levéltarban talalta tragikus hirtelenséggel elhunyt nagy-
batyja hatrahagyott iratai kozétt; a keltezés ugyancsak régi, hetven éves volt. Hogy a néhai
Egmont Béacsi miért nem nyitotta fel a levelet, azt mar az id6k homalya fedi: de az illem és a
leszarmazas azt parancsolja, hogy a szives invitdlasnak eleget tenni annyi mint Gnmagunk-
kal szembeni kotelességet teljesiteni — kulondsen ha Tegel b4jos vidéki karigjarol van szé.
Vitéz Godfréd és lak4jai tegnap este érkeztek az udvarhdz kapui elé, és az éplletet megle-
hetésen elhanyagolt allapotaban talaltak. Koszontésikre senki sem érkezett a hazigazdak
k6zal; mi tdbb, a termeket megmagyarazhatatlan mélabu és kellemetlen szagok lengték be.
Ami pedig a vendégszeretetet illeti, arrdl jobb nem is beszélni: az estére a lovagterembe ha-
z0do tarsasagot faragatlan modon ghoulok csapata tamadta meg, és a kétségbeesetten vé-
dekezd lakajokat elhurcoltak, majd szornyliséges korilmények kodzott elfogyasztottak. Ez
mar azért mégsem jarja! Barki is legyen most az udvarhaz feje, ez a tlrhetetlen eljaras
azonnali magyarazatot kovetel! Egy Gontran nem hagyhatja csak gy annyiban a nevén és
csatlésaiban esett sérelmeket!



Malevol testvér , iszakos békaimado, 3. szintli pap (Tsathoggusz kdvetéje)

Eré: 11
Ugyesség: 7 (-1)
Egészség: 13 (+1)

Intelligencia: 8 (-1)
Bolcsesség: 13 (+1)
Karizma: 11
Hp: 23

,B” dosszié

VO: 11 (-1 Ugyesség, +2 nagy
fapajzs)

Kezdeményezés: -1

Tamadas: +2 buzogany 1d8 (20/*2)

Kitartas: +4

Reflex: +0

Akarater 6: +4

Spontan magia: sebokozas, varazslatok bealdozasaval 1d8*szint

Eléholtak folotti uralom:  1d20+1, 03-05 max. 2. szintl, 06-08 max. 3. szint(i, 09-11 max. 4.
szintd, 12-14 max. 5. szint(, 15-17 max. 6. szint(i, 18-20 max. 7. szintd, 21+ max. 8. szint(
(6sszesen 2d6+3 szintnyi, 1 probalkozas/nap, zombik és csontvazak folétt korlatlan)

Képzettségek:

Koncentracio +4
Méregkeverés +2

Teolbgia +2

Felszerelés: buzogany, nagy fapajzs, Tsathoggusz szentségtelen szimbdlluma, 2 faklya,
aceél és kova, zsak, szentségtelen viz*4, tomjén*4, olvasd, mohazdld csuha

Pénz: O at

Koncepci6o: Ha a kolostorban kifogyott a szent ambrézia, és az apat is elzarkdzik egy Gjabb
hordd csapra verésétdl, itt az idé vizitaciét tartani a Rumpok udvarhazaban. A halottak agy-
sem veszik hasznat annak a sok j6 ébornak és nemes parlatnak. Kulonben is, aki prédikal,
az megszomjazik, marpedig Malevol testvér prédikalni fog — és sokat!

Varazslatok: Nehézségi Fok 11+varazslatszint

0. szint G: napi 4 varazslat

____Elelem és viz megtisztitasa: tisztava és fogyasztha-
téva teszi az élelmet és vizet

____Fény: faklyanak megfelel6 fényt ad

___Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a varazstar-
gyakat

____Magia olvasasa: magikus szovegek olvasasara
___Meéreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy lény mér-
gét

___Vizteremtése: szintenként 5 liter vizet hoz létre

1. szint {i: napi 4 varazslat

___Aldas+: +1 tamadast ad minden szdvetségesnek
____El8holtak érzékelése: érzékeli az éldholt szérnyek
jelenlétét

____Félelem okozasa+: egy 5. szint alatti Iény elmenekiil
_J6 érzékelése+: érzékeli a j0 lényeket, targyakat,
magiat

__Kisebb sebek okozésa+: 1d8+1 Hp/szint sebzés
___Menedék: menedéket nyljt a tamadasok ellen, de
nem lehet beléle tamadni

__Parancsvarazs: a célpont teljesit egy szébeli paran-
csot

___Szentségtelen viz teremtése+#: megszentségtelenit
egy adag vizet

Védelem a jotol+#: +2 VO és menték, tavoltartja a
gonosz és megidézett |ényeket
Védelem az elemekt 6l+: ellenallas egy elemi eré ellen

2. szint i: napi 2 varazslat

___Bénitas+: legfeliegbb 3 humanoid lebénitasa 4+1
koér/szintre

__ Biivolés érzékelése+: érzékeli, ha a célpont termé-
szetfeletti befolyas vagy atok alatt van

___Csendvarazs: csondet teremt egy kijel6lt terlileten
___Erzékelhetetlen jellem: egy napig megakadalyozza a
jellem érzékelését

__Kozepes sebek okozasa+: 2d8+1 Hp/szint sebzés
___Megbabonazas: szonoklattal megbabonaz egy téme-
get

____Méreg lelassitasa: 1 ora/szintre megakadalyozza a
mérgek mikddését

__ Omen#: isteni megérzés egy cselekedet valdszinii
kimenetelérél

___Por6rdog: kisebb elemi lény megidézése

___Reverzi6 : visszatart egy célpontot

___Szellemfegyver: magikus, magatél tamadé isteni

fegyver
Wyvern 6r: 6rt allo testetlen erd; 10 perc/szint bénulas



Quintusz Terciusz Brutii , jol taplalt birokrata, 3. szint( tolvaj ,B” dosszié

Eré: 13 (+1) VO: 13 (+1 Ugyesség, +2 bor-
Ugyesség: 13 (+1) vért)
Egészséq: 13 (+1) Kezdeményezés: +5
Intelligencia: 11 Tamadas: +3 rovidkard 1d6+1 (19-
Bolcsesség: 12 (+1) 20/*2) [+ orvtamadas 2d6]
Karizma: 8 (-1) +3 dobotér 1d4+1  (19-
20/*2) [+ orvtdmadés 2d6]

Hp: 16 Kitartas: +2

Reflex: +4

Akarater 6: +2

Orvtamadas: +2d6 Hp sebzés

Képzettségek:
Csapdak allitasa/elt. +4 Nyomkeresés +4
Egyensulyozas +4 Osonas +4
Ertékbecslés +3 Szabadulom(ivészet +4
Megfigyelés +4 Zarnyitas +4

Felszerelés: borvért, rovidkard, dobotér*6, fekete ruhak skarlatvorés mintakkal, tinta, toll,
pergamen*20, pecsétgydrl, pecsétviasz, acél és kova, gyertydk*2, tolvajlampés, olaj*3, te-
kercs kotél, feszitévas, kalapacs, vésd, tolvajszerszamok, Visszafizetési Hatarozvany (ala-
iratlan), Ellenérzési Kézikonyv I-111. kotet

Pénz: 23 at

Koncepci6: ,Mint azt az Ellenérzési Kézikényv Il. kdtet 327-344. oldala leszdgezi, valamint
a felsé kanonjog gyakorlatanak precedense is egyeértelmlien megerdsiti, visszatéritési meg-
bizas nem adhat6 ki harmadik fél részére, ha a visszatéritést igénylé fél a visszatérités id6-
pontjaban, vagy a visszatéritést kdvetd 6t éven és hat hdnapon belil éléhalott kontaminécio
eldidézésében, vagy éléhalott kontaminacié altali személyes érintettségében vétkesnek vé-
lelmezhetd (lasd XIV. Melléklet, ,Eléhalotti ismérvek és kizard tényezék”). A jogosulatlan
vagy rosszhiszemden igénybe vett visszatérités esetén a Hivatal visszafizetési eljaras kere-
tében birsag kiszabasanak folyamatba tételét helyezi kilatasba.”

A Hivatal foly6 h6 13.-an Quintusz Terciusz Brutii kollégat bizta meg a jogorvoslat érvényesi-
tésével, amely magaban foglalja a Rump csalad nevére kiallitott Visszafizetési Hatarozvany
egy meghatalmazott csaladtag altal torténd hiteles alairasat, valamint a hatralékok és kama-
tos kamatjaik, minddsszesen 1783 aranytallér vagy ekvivalens értéki mobil és likvid ingdsag,
értékpapir vagy kozjegyzé altal hitelesitett magikus eszkdz haladéktalan visszafizetését.



A Rumpok atka

A karakter csak R betlivel kezdédé szavakkal
kommunikalhat. Ha elvéti, az atok beteljesedik
rajta és néhany Hp-t veszit.

(Kétészavakra, névelékre nem vonatkozik)
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Rettenetes rafizetés atka
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A rém réolvaséasa

A karakter egy-egy alkalommal hasznalhatja a
kovetkezd szentségtelen varazslatokat:

Tarzog Tovabbfejlesztett Tdzbdbaja: Ellenallha-
tatlan hipnotikus hatassal ruhaz fol egy tizet (pl.
maglya, tlizserpenyd, stb).

Hipnopoléaris Jégfal: Megbabonazé erejd sarki
fényekkel dvezett jégfalat teremt, elolvadasig.

A Sikokon Tuli Kontaktus: A karakter kapcsolat-
ba lép egy sikokon tdli, rendkivil intelligens enti-
tassal, aki tanacsokkal vagy targyakkal segitheti.

Minden alkalmazas 1d100 évvel oregiti hasznéa-
l6jat.

Raront6 Rory regéje

A karakter minden kérben elséként tamad, de
testi épségére vald tekintet nélkul (Akaraterd
ment®d kell az elmenekiléshez — akkor is, ha ez
életbevago)

Rudenz, a Ravasz rontasa

A karakter tervei roppant kockazatosakka val-
nak: ha sikeresek, nagyon sikeresek; ha sikerte-
lenek, nagyon sikertelenek.




A roét rontas

A karakter végzetes erét képvisel, ha voros ru-
hakat visel (legalabb harom ruhadarab kell voré-
ses legyen): minden harci taldlata kritikus esé-
lyes. De aki a rontassal él, a rontas altal is
Vész...

A ritka rémlatomas roratéja

Ha nem szakitjak félbe, a karakter harom kor
leforgasa alatt veretes és végzetterhes szavaival
a legrettenetesebb romlas és karhozat bugyrai-
nak képzetét nyitia meg célpontja lelki szemei
elétt. Akaraterd vagy halal, sikeres mentédobas
esetén 3d6 Hp sebzés.

(A mar karhozottakra gyakorolt hatas — kisérle-
tek hianyaban — még ismeretlen)

A rusztikus rdna

A karakter megmagyarazhatatlan Gton-mdédon
elsajatitja a rusztikus runa felrajzolasanak ké-
pességét. Ez a varazsjel bizonyos eséllyel visz-
szatartja az éléhalottakat (Karizma ellenpréba),
menedéken hasznalva biztos pihenést nyujt
(Jelek Olvaséasa proba, képzetlenil is megpro-
balhatd, a mesélé dobja).

Roskatag rettenet

A karakter szornyliséges dregedésen megy ke-
resztil. Harcban minden kérben, amikor ra kerdl
a sor, 1d6-tal kell dobnia; ha a dobas eredménye
1, az elhatalmasodo szenilitas hatasara kimarad
a cselekvésbol.

Radu Rumpula atka

A karakter frissen szerzett vampirikus képessé-
geivel él6kbdl vagy frissen meghaltakbol vért
szivva gyodgyithatja sebesiléseit és ezen felili
életer6hdz is juthat.

Hogy milyen hatulitékkel? Hatulutékkel?! Vam-
pirnak lenni jo!

A romok rejtélyei

A karakter idénként megmagyarazhatatlan,
kriptikus sugallatokat kap a koérnyékén talalhaté
értékekrdl és veszélyekrdl, de a tudasnak ara
van...

(A mesélétél kell kérni, hogy fedje fel a titkokat.
A kérés egyre kockazatosabb...)




