YMMU M’KURZA SIRKOMPLEXUMA

elGabor Kard és Magia Fomalhaut

Alaphelyzet

Mélyen Khosura cifra tornyai €s poros hatsé udvarai alatt, az Alvaros labirintusa me-
lyén rejtézik Ymmu M’Kurza régen elfeledett, az elatkozottak sirjaival koérilvett nyug-
helye. Ymmu halotti leplét most a sotét istenek papjai keresik, és nemrég elékerdlt
egy térképtoredék is, amely talan a nyomara vezethet. A térképrél azonban gondos
kezek titokban masolatot készitettek, és révidesen jo pénzért tovabbadtak néhany,
éppen a varosban id6z6 léh(itének, akik, nehogy elszalasszak a kinalkoz6 lehetésé-
get, megfeleléen felszerelkezve még aznap este a térkép jelezte bejarat felé indul-
tak...

Ami varhato
Felfedezés- és harcorientalt labirintus-kaland.

Karakterek

Elére generalt vagy (egyeztetéssel) otthon megalkotott, 4. szint(i karakterek. Uj ka-
rakterek bemesélése csak nagyon korlatozottan lehetséges. A kezdé karakterek op-
cionalisan hizhatnak véletlenszer(i varazstargyat.

Foglalasok : BETELT!

Narmor

Doc B
Eberen Orkod 6
Tyr

Chomy

Bendoin

ok wNE



Eré: 18 (+3)
Ugyesség: 8 (-1)
Egészséq: 16 (+2)
Intelligencia: 13 (+1)
Bolcsesség: 12 (+1)
Karizma: 12 (+1)

Hp: 24

Fegyverspecializacio (+2 sebzés):

Képzettségek:
Lovaglas
Maszas
Osonas
Ugras
Uszéas

+3
+7
+3
+7
+7

, 4. szintl harcos

VO: 15 (-1 Ugyesség, +4 pik-
kelyvért)

Kezdeményezés: -1

Tamadas: +7 pallos 2d6+6 (19-20/*2)
+3 dobotér 1d4+3

(19-20/*2)
Kitartas: +6
Reflex: +0

Akarater 6: +2

pallos (specializalt), lancos buzogany (specializalt)

Felszerelés: fattyukard, pikkelyvért, utazé kdpeny, tér, 2 fklya, acél és kova, 50" kotél

Pénz (50 at-b 6l): 16 at



, 4. szintd tolvaj

Eré: 13 (+1) VO: 16 (+2 Ugyesség, +4 lanc-
Ugyesség: 15 (+2) ing)
Egészséq: 10 Kezdeményezés: +6
Intelligencia: 12 (+1) Tamadas: +3 szablya 1d6+1 (18-
Bolcsesség: 12 (+1) 20/*2) [+ orvtamadas 2d6]
Karizma: 10 +4 koénnyld szamszerij 1d8
(*3) [+ orvtdmadas 2d6]

Hp: 19 Kitartas: +1

Reflex: +6

Akarater 6: +2

Orvtamadas: +2d6 Hp sebzés

Képzettségek:
Csapdak allitasa/elt. +6 Megfigyelés +5
Ertékbecslés +5 Osonas +6
Hallgatozéas +5 Rejtézés +6
Jelek olvasasa +5 Zarnyitas +6
Maszas +5

Felszerelés: lancing, szablya, kdnnyl szamszerij, 20 Iovedék, utazd kopeny, nagy kerek
fémtukar, tolvajszerszamok, feszitévas, 10 m pokselyem koétél, maszovas, tolvajlampa, 2
palack olaj, 3 Uvegcse, 2 tartalék zsak

Pénz (80 at-b 6l): 8 at



Eré: 12 (+1)
Ugyesség: 12 (+1)
Egészséq: 15 (+2)
Intelligencia: 15 (+2)
Bolcsesség: 12 (+1)

Karizma: 13 (+1)
Hp: 19
Képzettségek:
Alkimia +6

Csillagjoslas* +6
Gydgyitas**  +5

, 4. szintl varazslé

VO: 11 (+1 Ugyesséq)
Kezdeményezés: +1
Tamadas: +3 tér 1d4+1

+3 célzas és érintés
Kitartas: +3
Reflex: +2

Akarater 6: +6

Filozofia +6
Koncentracié +6
Teolbgia +6

* Egy egyszerlibb 6men kiolvasasara alkalmas (csak csillagos égbolt alatt).
** Harc utdn Kozepes probaval 1d4, Nehéz probaval 1d4+2, Hésies prébaval 1d4+4 Hp-t ad

vissza.

Felszerelés: tér, elegans indigdkék kopeny, excentrikus kalap, varazskényv, 2 koényv:
Eidark, a Gasztrondmus Kinyilatkoztatasai, A Misztérium Varosanak Genealdgidi, 3 Uvegcse
sav (2d4 Hp, sajat készitésd félaron), 3 tvegcse gyomorkeserd, fiola illatszer, 5 iv perga-

men, irén, olajldmpas, 1 palack olaj
Gyogyital*2: 1d8+1 Hp-t ad vissza

Pénz (70 at-b 6l): 10 at

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint {i; napi 5 varazslat

__ Fény: féklydnak megfelel6 fényt ad
____Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szovegek olva-
sasara

____Meéreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
l[ény mérgét

___Tancolé fények: tobb kis fénygdmbdot
teremt

___ Trukkok: kisebb varazstrikkok

1. szint {i: napi 4 varazslat

____Langold kezek: 15' félkor vagy 30' csova,
8 Hp, Reflex 1/2

__ Személyi b lbaj: elbajol egy humanoid
Iényt (Akaraterd)

___Tensor lebeg 6 korongja: talaj folott lebe-
g6 magikus korong, teherbirasa maximum 300
kg

__ Pb6kméaszas: a varazslo képes felmaszni a
falakra

___Varazslovedék: 2 biztosan talalé magikus
I[6vedék egyenként 1d4+1 sebzéssel

2. szint {i; napi 3 varazslat

__ Hipnotikus minta: a leveg8ben po6rg6
szines fényjelenség fogvatart 2d4+6 szintnyi
ellenfelet (Akarater®)

____Kopogtatas: kinyitja a bezart ajtokat
___Langolé gdomb: tlizgomb 2d6 Hp (Reflex
1/2), 30'-t mozgathatd, ha a varazslé mast nem
cselekszik. 4 kor.

____Reverzi6: koncentracié idétartamaig visz-
szatart egy célpontot

____Tahssa ellenallhatatlan szérny  neveté-
se: az ellenfelet elfogd iszonyl nevetdgorcs 6
korig harcképtelenné tesz

__ Varazsszdj: elbre meghatarozott feltételek
teljeslilésekor megszélalo testetlen sz4j (10 at
értékd jadepor kell hozza)



Eré: 11

Ugyesség: 13 (+1)
Egészséq: 16 (+2)
Intelligencia: 12 (+1)
Bolcsesség: 15 (+2)
Karizma: 15 (+2)

Hp: 35

Spontan magia:

, 4. szintli pap, Fedafuce kovetdje

VO: 16 (+1 Ugyesség, +3 kivert
bérvért, +2 nagy fapajzs)
Kezdeményezés: +1

Tamadas: +2 lancos buzogany 1d8
(20/*2)

Kitartas: +6

Reflex: +2

Akarater 6: +6

Elgholtak el Gizése: 1d20+2, 03-05 max. 2. szintli, 06-08 max. 3. szintl, 09-11 max. 4. szin-
td, 12-14 max. 5. szint(i, 15-17 max. 6. szintl, 18-20 max. 7. szint(, 21+ max. 8. szint(

(6sszesen 2d6+4 szintnyi, 1 probalkozas/nap)

Képzettségek:
Ertékbecslés +5
Gydgyitas +6
Jelek Olvasasa+5

Koncentracié +6
Teologia +5

Felszerelés (30 at-b 6l): lancos buzogany, kivert bérvért, nagy fapajzs, szent szimbélum, 2
faklya, feszitévas, 2 napi élelem, 3 tartalék zsék, faladika 2 fiola szenteltvizzel és 30 rad fis-

tolével (Fedafuce ajandéka)

Pénz: 5 at

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint (i: napi 5 varazslat

___Elelem és viz megtisztitasa:  tisztava és fo-
gyaszthatova teszi az élelmet és vizet

___Fény: faklyanak megfeleld fényt ad

____Ma@gia érzékelése: érzékeli a magiat és a va-
razstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szdvegek olvasasara
___Méreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy lény
mérgét

___Viz teremtése: szintenként 5 liter vizet hoz létre

1. szint G: napi 4 varazslat

___Aldas+: +1 tdmadast ad minden szdvetséges-
nek

____El8holtak érzékelése: érzékeli az éléholt szor-
nyek jelenlétét

____Feélelem okozasa+: egy 5. szint alatti l1ény el-
menekl

____Gonosz érzékelése+: érzékeli a gonosz lénye-
ket, targyakat, magiat

__ Kisebb sebek gydgyitasa+: 1d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Menedék: menedéket nyljt a tAmadasok ellen,
de nem lehet beléle tamadni

____Parancsvarazs: a célpont teljesit egy szobeli
parancsot

___Szenteltviz teremtése+#: megszentel egy adag
vizet

____Védelem a gonosztél+#: +2 VO és mentok,
tavoltartja a gonosz és megidézett Iényeket

__ Védelem az elemekt 6l+: ellendllas egy elemi
er ellen

2. szint Gi: napi 3 varazslat

____Bénitas+: legfeljebb 3 humanoid lebénitasa 4+1
kor/szintre

___Buavolés érzékelése+: érzékeli, ha a célpont
természetfeletti befolyas vagy atok alatt van
___Csendvarazs: csondet teremt egy kijeldlt teriile-
ten

____Erzékelhetetlen jellem: egy napig megakadéa-
lyozza a jellem érzékelését

____Kobzepes sebek gyogyitasa+: 2d8+1 Hp/szint
gyogyitas

____Megbabonazas: szénoklattal megbabonaz egy
tobmeget

____Méreg lelassithsa: 1 ora/szintre megakada-
lyozza a mérgek mikddését

___ Omen#: isteni megérzés egy cselekedet valo-
szind kimenetelérél

____Porordog: kisebb elemi Iény megidézése
____Reverzi6 : visszatart egy célpontot
___Szellemfegyver: magikus, magatél tamadoé
isteni fegyver

_ Wyvern ér: 6rt allo testetlen eré; 10 perc/szint
bénulas



Eré: 13
Ugyesség: 15
Egészség: 15
Intelligencia: 12
Bolcsesség: 6
Karizma: 7

Hp: 41

Javitott kritikus:

Képzettségek:

(+1)
(+2)
(+2)
(+1)
(-1)
(-1)

Haj6zéas
Lovaglas

, 4. szintd etdniai tengerész

VO: 17 (+2 Ugyesség, +1 Ten-
gerész, +4 lancing, +1 kis
fapajzs)

Kezdeményezés: +2
Tamadas: +4 szablya 1d6+1 (17-

20/*2)

+4 dobddarda 1d6+1 (20/*2)
Kitartas: +6
Reflex: +3

Akarater 6: +0

szablya (17-20/*2)

+6 Mészés +5
+6 Uszas +5

Felszerelés: lancing, kis fapajzs, utazékdpeny és birkabekecs, 10 dobddarda, 3 faklya, 3
napi élelem, bogracs, asé
Pénz (70 at-b 6l): 12 at



, 4. szintl barbar

Eré: 15 (+2) VO: 15 (+3 kivert bérvért, +2
Ugyesség: 10 nagy fapajzs)
Egészséq: 14 (+1) Kezdeményezés: +0
Intelligencia: 11 Tamadas: +6  kétkezes csatabard
Bolcsesség: 14 (+1) 1d12+3 (*3)
Karizma: 8 (-1) Kitartas: +6
Reflex: +2

Hp: 34 Akarater 6:  +3
(-5-ig eszméleténél)
Képzettségek:

Hallgat6zas +5

Maszas +6

Megfigyelés +5

Osonas +4

Felszerelés: kétkezes csatabard, kivert bérvért, agyékkotd, nagy fapajzs, 2 faklya

Pénz (20 at-b 6l): 3 at



Mérgek t 6re

Ez a +1-es tér Ureges mint a kigyo foga, és 0sz-

szesen 6 adagnyi mérget képes tarolni. A mér-

gek tetszés szerinti sorrendben nyerheték Ki

beldle. Jelenlegi tartalma

* fegyverméreg Il. * 3 (Kdzepes, 2d6/2d6 Hp)

* kigyoméreg (Kbzepes, 1d6 Egs/1d6 Egs)

* fegyverméreg lll. sdritett (Nehéz, 4d6 Hp/4d6
Hp)

* ezUstfi (Kbzepes, stimulans [+4 Er6, +4
kezdeményzeés, 1d6 percen belil meg-
haltakat felélesztheti] / 3d6 Egs)

**Vagy**
3 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

Rozsdapor

A porral beboritott fémtargyak azonnal elrozs-
déllnak, ha nem dobnak Kitartas mentédobast.
Minden magikus modositd +2-t ad a rozsda el-
len. 3 adag.

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

+2-es lancos buzogany

**Vagy**
3 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

Bénitas megszintetése ital
és 4 fiola szenteltviz

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

+1-es lancing [+5 VO]

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

+1-es rovidkard

A markolatara tekert bérszijon réges-régi jelek
olvashatok.

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)




-2-es buzogany

Atkozott fegyver, a megfeleld levonasokkal (ta-
madas, sebzés). Automatikusan ez lesz a karak-
ter fegyvere. Viszont hat a kizarélag magikusan
sebezheté szdrnyekre.

Kristalyprizma

2 alkalommal egy nagyereji magikus sugarat
képes 16ni a kivalasztott célpontra (célzas).

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

**|ézerpisztoly**

Sebzése 2d10+ (20/*3) (a 10-es érték Gjradobhatd és
halmozdédik). A feltoltott €zerek kapacitasa 15 toltet.

Egy kiszamithatatlanul mozgé karakter elkertlheti a
sugarakat, ha sikeres Reflexmentét dob Ko&zepes
nehézség ellen; ekkor-mast a kérben nem cseleked-
het. Minden tovabbi ellenfél ellen Gjabb menté dobha-
t0 +4 NF-fel. A fegyveren az alabbi felirat olvashato:

**\/IGYAZAT I

**A |ézer sulyos lataskarosodast okozhat! A beko-
vetkez 6 balesetekért és sérulésekért az **Arx**
nem vallal felel ésséget!**

+3-as arany lancvért [+8 VO]

**Vagy**
4 db. gyogyital (1d8+1 Hp)

Varazstekercs varazsloi varazslatok-
kal

Holtak animalasa: A varazslat segitségével a va-
razshasznalé minden szintjéért 2 szintnyi éléhalott
szornyet elevenithet meg holttestekbdl (de ezek soha
nem lehetnek nala magasabb szintiiek).

Dimenzidajtd: Rovidtavi teleportaciés varazslat. A
varazsloé szintenként 20’ tavolsagra tud elmozdulni.
Célpontja egy ismert hely vagy egy bhizonyos tavolsag
jelenlegi helyétél. 500 font élettelen vagy 250 font él6
anyagot vihet magaval.

Telekinézis: Szintenként 25 fontnyi targyat emel fol
és iranyit. A targy sebessége az elsé koérben maxi-
mum 10’, a masodikban 20’, a harmadikban 40’, a
negyedikben és ezt kdvetéen 80'.

**Vagy**
2 db. gydgyital (1d8+1 Hp)

A proéféciak konyve

Kereszttablazatokat és asztrolégiai szamitasokat
tartalmazo6 konyv. Kb. 10 perc nyugodt silabiza-
lassal a konyvbél a jelenlegi helyzetben hasz-
nos, bar homalyos profécia (josjel) olvashato ki.

**Vagy**
2 db. gyogyital (1d8+1 Hp)




