*INFORMACIOS OSSZEALLITAS*

*SZEMELYES AZONOSITASRA ALKALMAS**
**ADATOKAT NEM TARTALMAZ!**

/ példany.

**Csak bels hasznélatra!**




Er : 15
Ugyesség: 15
Egészséq: 10
Intelligencia: 12

Bolcsesség: 18
Karizma: 11
Hp: 39

Fegyverspecializacio (+2 sebzés):

Képzettségek:

(+2)
(+2)
(+0)
(+1)
(+3)
(+0)

Ertékbecslés +7
Lovaglas
Filozé6fia
Osonas

Uszas

+8
+7
+8
+8

, 6. szint harcos

VO: 18 (+2 Ugyesség, +4 lanc-
ing, +2 nagy fémpajzs)

Kezdeményezés: +2

Tamadas: +8/+3 fattydkard 1d10+4

(19-20/*2)
+8/+3 dobo6t r 1d4+4
(19-20/*2)

Kitartas: +5

Reflex: +4

Akarater : 45

fattylkard (képzett, specializalt), dobot r (specializalt)

Felszerelés: fattylkard, lancing, 4 dobét r, utazd kdpeny, egyenruha (fekete), az **Arx**
szimbdluma (nyaklanc), t r, tolvajlampa,-2 palack olaj, 6 rud fustol

Gyogyital*1: 2d8+3 Hp-t ad vissza

Pénz: 100 at




Er : 10
Ugyesség: 15
Egészséq: 12
Intelligencia: 16
Bolcsesség: 9

Karizma: 15

Hp: 29

Orvtamadas: +3d6 Hp sebzés

Képzettségek:

Egyensulyozas
Ertékbecslés

(+0)
(+2)
(+1)
(+2)
(+0)
(+2)

Filozofia

Hallgat6zas
Jelek olvasasa

, 6. szint tolvaj

+8
+8
+8
+6
+8

VO: 17 (+2 Ugyesség, +5
+1-es lancing)

Kezdeményezés: +6

Tamadas:

Kitartas:
Reflex:
Akarater

Maszas
Megfigyelés
Osonas
Rejt zés
Ugras

+6 +2-es hosszukard 1d8
(19-20/%2) [+ orvtamadas
3d6]

+6 konny szamszerij 1d8
(*3) [+ orvtdmadas 3d6]

+3

+7

+2

+6
+8
+8
+8
+6

Felszerelés: +1-es lancing, +2-es hosszlkard, kénny szamszerij, 20 I6vedék, utaz6é ko-
peny, egyenruha (fekete), az **Arx** szimboluma (nyaklanc), 2 palack jacintlik r, nagy kerek
fémtlkor, tolvajszerszamok, feszit vas, 10 m pokselyem koétél, mészovas, tolvajlampa, 2
palack olaj, 3 tGivegcse, 5 lopott kereskedelmi szerz dés

Gyogyital*1: 2d8+3 Hp-t ad vissza

Pénz: 130 at és egy 350 at érték arany macskafigura dragak szemekkel




, 6. szint varazslé

Er : 10 (+0)
Ugyesség: 15 (+2)
Egészséq: 13 (+1)
Intelligencia: 16 (+2)
Bolcsesség: 13 (+1)
Karizma: 8 (-1)

Hp: 25

Képzettségek:
Alkimia +8
Csillagjoslas* +7
Gyogyitas**  +7

* Egy egyszer bb émen kiolvasasara alkalmas.

VO: 14 (+2 Ugyesség, +2 véd -
gy r +2)

Kezdeményezés: +2

Tamadas: +3t r 1d4 (dobva +5)

+5 célzas és érintés

Kitartas: +3

Reflex: +4

Akarater : +6
Filozé6fia +8
Koncentracio +7
Teolbgia +8

** Harc utan Kdzepes prébaval 1d4, Nehéz prébaval 1d4+2, H sies prébaval 1d4+4 Hp-t ad

vissza.

Felszerelés: t r, elegans indigokék kopeny, excentrikus kalap, egyenruha (fekete), az
**Arx** szimbéluma (nyaklanc), varazskényv, 2 konyv: Eidark, a Gasztronémus Kinyilatkozta-
tasai, Hol Vacsordzzunk Fomalhauton?, 3 Uvegcse sav (2d4 Hp), 3 tvegcse gyomorkeser

4 fiola illatszer, 8 iv pergamen, irén
Gyogyital*2: 1d8+1 Hp-t ad vissza

Pénz: 150 at és egy 450 at érték “értéklevel

Varazslatok: Nehézségi Fok 12+varazslatszint

0. szint : napi 5 varazslat

___Fény: faklyanak megfelel fényt ad
____Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szovegek olva-
sasara

____Meéreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
l[ény mérgét

____Tancolé fények: tobb kis fénygdmbdot
teremt

____ Trukkok: kisebb varazstrikkok

1. szint : napi 4 varazslat

___Személyi b baj: elbajol egy humanoid
Iényt (Akarater )

___Tensor lebeg korongja: talaj folott lebe-
g magikus korong, teherbirasa maximum 300
kg

___Pokmaszas: a varazslé képes felmaszni a
falakra

___Varazslovedék: 3 biztosan talalé magikus
I[6vedék egyenként 1d4+1 sebzéssel

2.szint : napi 4 varazslat

____Feledés:" homalyt borit az elmult 2 perc
torténéseire

___Hipnotikus minta: a leveg ben porg

szines fényjelenség fogvatart 2d4+6 szintnyi
ellenfelet (Akarater )

____Tahssa ellendllhatatlan szorny neveté-
se: az ellenfelet elfogd iszonyld nevet goércs 6
korig harcképtelenné tesz

___Varazsszaj: el re meghatarozott feltételek
teljesuilésekor megszolald testetlen szaj

3. szint : napi 2 varazslat

____Kisebb illuzié: képi elemeket tartalmazo
illuzié teremtése a koncentracio id tartamaig
___Szélfal: a kavargd szélb | emelt fal
tavoltartja a gazokat, nyilvessz ket és kisebb
Iényeket, 6 kor

___Vampirikus érintés:  3d6 Hp sebzés,
amely a varazslot gyogyitja, akar MAX Hp folé
____Villam: 1d6 Hp/szint sebzést okoz6 villam-
nyalab; visszaver dik




, 3. szint harcos/3. szint tolvaj

Er : 18 (+3) VO: 17 (+3 Ugyesség, +3
Ugyesség: 18 (+3) gy r vért, +1 kis fémpajzs)
Egészséq: 7 (-1) Kezdeményezés: +7
Intelligencia: 7 (-1) Tamadas: +8 szablya 1d6+3 (18-
Bolcsesség: 12 (+1) 20/*2) [+2d6 orvtamadas]
Karizma: 6 (-1) +8 fojtohurok 1d6+6 (18-
20/*2) [+2d6 orvtamadas]
Hp: 31 +8 rovidij 1d6 (*3) [+2d6
orvtamadas]
Kitartas: +3 [varazslatok ellen +5]
Reflex: +7 [varazslatok ellen +9]
Akarater : +3[varazslatok ellen +5]

Fegyverspecializacio (+2 sebzés): fojtéhurok (képzett, specializalt)

Orvtamadas: +2d6 Hp sebzés

Képzettségek:
Hallgatézds +7 Rejt zés +8
Maszas +9 Zarnyitas +6
Megfigyelés +7 Zsebmetszés +6
Osonas +9

Felszerelés: szablya, fojtéhurok, révidij, utazé képeny, egyenruha (fekete), az **Arx** szim-
béluma (nyaklanc), tolvajszerszamok, feszit vas, tolvajlampa, 2 palack olaj, 6 rad fistol , 10
m pokselyem kotél, maszovas

A Tizenhatezer Oszlop Atkanak Tekercse: feltorve elszabadul: Hatasa: 2???

GyO0gyital*1: 1d8+1 Hp-t ad vissza

Pénz: 10 at




Er : 10 (+0)
Ugyesség: 15 (+2)
Egészséq: 9 (+0)
Intelligencia: 18 (+3)
Bolcsesség: 13 (+1)

Karizma: 10 (+0)

Hp: 20

Képzettségek:
Alkimia +6
Filozdfia +9
Epitészet +9
Esztétika +9
Koncentracio +3
Méregkeverés +6

, 3. szint tolvaj/3. szint varazslo

VO: 16 (véd karpant VO 14, +2
Ugyesséq)

Kezdeményezés: +6

Tamadas: +3 t r 1d4 (dobva +5) (19-

20/*2) [+2d6 orvtamadas]
+5 célzas és érintés

Kitartas: +2

Reflex: +6

Akarater : +5
Osonas +8
Egyensulyozas +5
Maszas +3
Megfigyelés +4
Ugras +3

Felszerelés: 3t r, viseltes kdpeny, egyenruha (fekete), az **Arx** szimbdéluma (nyaklanc),
varazskonyv, 8 iv pergamen, iron, 4*0pium, 2*0piumolaj, fejfajas elleni balzsam, 3*ételméreg

(Nehéz, 1d6 Egészseg/2d6 Egészséq)
Gyogyital*2: 1d8+1 Hp-t ad vissza

Pénz: 110 at

Varazslatok: Nehézségi Fok 13+varazslatszint

0. szint : napi 4 varazslat

__ Fény: féklydnak megfelel fényt ad
___Magia érzékelése: érzékeli a magiat és a
varazstargyakat

____Magia olvasasa: magikus szovegek olva-
sasara

____Meéreg érzékelése: érzékeli egy targy vagy
l[ény mérgét

____Tancolé fények: tobb kis fénygdmbdot
teremt

____ Trukkok: kisebb varazstrikkok

1. szint : napi 3 varazslat

____Altatas: elaltat 2d4 szintnyi teremtményt.
5. szintt | ment dobhato ellene (Akarater )
___lLathatatlan szolga: testetlen, egyszer bb
feladatokra alkalmas segit er , 30 kg sulyt bir

el. Nem képes harcolni, 6 Hp-vel rendelkezik.
90 perc.

__ Tollhullas:  a varazslé olyan kénny lesz,
mint egy tollpihe. 1 perc

___Varazslovedék: 3 biztosan talalo magikus
I6vedék egyenként 1d4+1 sebzéssel

2. szint : napi 2 varazslat

____Gondolatok érzékelése: felszini gondola-
tokat érzékel, 3 kor, koronként egy probalko-
zas (Akarater )

____Kopogtatas: Kkinyit egy lezart ajtot, kaput
vagy racsot. 10 percig tart.

___Langolé gomb: 2d6 sebzést okoz6 moz-
gathaté t zgémb, 3 kér (Reflex ¥2)




**|ézerpisztoly**

Sebzése 2d10+ (20/*3) (a 10-es érték Gjradobhatd és
halmozdédik). A feltoltott €zerek kapacitasa 15 toltet.

Egy kiszamithatatlanul mozgé karakter elkertlheti a
sugarakat, ha sikeres Reflexment 't dob Ko&zepes
nehézség ellen; ekkor-mast a kérben nem cseleked-
het. Minden tovabbi ellenfél ellen Gjabb ment dobha-
t6 +4 NF-fel.

**\/IGYAZAT

**A |ézer sulyos lataskarosodast okozhat! A beko-

**|ézerpisztoly**

Sebzése 2d10+ (20/*3) (a 10-es érték Gjradobhatd és
halmozdédik). A feltoltott €ézerek kapacitasa 15 toltet.

Egy kiszamithatatlanul mozgd karakter elkertlheti a
sugarakat, ha sikeres Reflexment t dob Ko&zepes
nehézség ellen; ekkor mast a kérben nem cseleked-
het. Minden tovabbi ellenfél ellen Gjabb ment dobha-
t6 +4 NF-fel.

**\/IGYAZAT!**

**A/lézer sulyos lataskarosodast okozhat! A beko-

vetkez balesetekért és sérilésekért az **Arx** vetkez balesetekért és sériilésekért az **Arx**
nem vallal felel sséget!** nem vallal felel sséget!**
*»*PAKEMA** **Diambroid** x4

Fémtartalyhoz er sitett gégecsdves szorofejjel ellatott
porlasztd berendezés. A tartdlyban tarolt kristalyos
formaju raptogén a leveg n azonnal szublimal, és a
belélegz kre akutinkapacitans hatasu (Nehéz Kitartas
vagy eszméletvesztés). A tartaly tartalma 8 adag.

**\/IGYAZAT!**

*n "t zveszélyességi osztalyl anyag! A gazok
belélegzése egészségkarosodassal jarhat! Allergi-
kus tlinetek észlelése esetén a készilék hasznala-

tat azonnal sziintesse be és forduljon az **Arx**

megfelel szerveihez!**

Magas hatékonysagu robban6anyag lepecsételt és
sorszamozott, ,, " bet kkel jelzett fémdobozban.
Sebzése adagonként 6d6 Hp; a robbanas sugara
20'/felhasznalt adag.

**\/IGYAZAT!**

**Fokozottan robbanasveszélyes! Er s (tésre,
elektromos impulzusokra, ~elektromagneses su-
garzésra valamint koncentralt h  hatasra robban.
Ne hagyja a dobozt rizetlentl!™*

**Extraktor**

Fotovoltaikus elven m kod , extrakciés lvegcs vel
ellatott analitikai eszkdz. A kibocsatott sugar maxima-
lisan 100’ tavolsaghol az agykoponyan keresztil oz-
motikus elven kivonja az agyat. A kivonas esélye
**standard koérilmények kozott** a 2. kor utan 1:3/kor.

*EIGYELEM!**

**Az Extraktor hasznalatara csak kiképzésben
részesult, vizsgazott és megfelel tanusitvannyal
rendelkez kezel személyzet jogosult!**

**Kinetikus Kocka**

Standard és specidlis feladatokra rendszeresitett
spediciés eszkéz. A kocka kibocsatotta hullamok
maximalisan 500 kg anyag levitacioés athelyezésére
alkalmasak. 2 kor hasznalaton tul a kinetikus er tér
precizitasa és ereje csbkken. Energiakészletei auto-
matikusan feltélt dnek.

** \/IGYAZAT!**

**Kinetikus er - tér! A‘kocka huzamosabb-hasznala-
ta esetén viseljen véd ruhazatot a karos
elektromagnetikus sugarzas elkeriilése érdeké-
ben, zart terekben hasznalat utan szell ztessen
kil *




#3775

*INFORMACIOS LAP**

**AKRASZIA**

Fik xxk k% A Principium nevében! Az
*Arx**  ezennel megallapitja, hogy
Megakratész, Akraszia ura alapvet
filozéfiai elveket hagott at varosa
korméanyzasa soran, és tévelygéseit
tobbszori  hatarozott felszdlitas utan
sem volt hajland6 korrigalni. Ezért az
AR Legfels bb Szinddusa
Megakratészre és  megatalkodott
b nbandajara tizenegy igen és tiz
nem szavazat alapjan HALALOS
itéletet szabott ki, valamint tovabbi
rendelkezések meghozatalaig elren-
delte Megakratész mindennem ingo
és ingatlan vagyonanak, igy Akraszia
varosanak lefoglalasat és zar ala
helyezését. Az itélet végleges és
azonnal végrehajtand6. Az intézkedé-
sek miel bbi és hatékony foganatosi-
tasa érdekében az **Arx** megfelel -
en kiképzett szakért kb | all6 delega-
ciét kuldott Akraszia varosba. *** ***

*k%k

Kelt Propyla varosaban, a Szolén
szerinti 3995. év 237.-én.

**A TESSZERARCHIA**

1. Megakratész, Akraszia ura: Ko-
zépkor, szil szakalla férfil. Orra
borvoros, tekintete gyakran zavart és
értetlennek t nik, de gondolkodasa
gyors és preciz, természete pedig
kiméletlen. Jobb labara santit. Ruhazata altalaban egyszer téga; hatalma jelképeként vagy babonabdl kezein
vaskeszty t visel, és egy diszes, nehéz fémbotot hordoz. Az **Arx** informacioi szerint Megakratész tébb vesze-
delmes varazseszkdzzel rendelkezik, kdztiik egy Uvegharanggal, amely képes a helyvaltoztatasra és tokéletesen
megvédi a fegyverek erejét |.

2. Brakton sztratégosz: Akraszia fegyveres er inek parancsnoka. Borotvalt arcu, visszafogott, de semmilyen
er szaktdl vissza nem riad6 fegyverforgatd. Csak diszes parancsnoki vértjében latni, az **Arx** informacidi sze-
rint egy magikus porollyel rendelkezik. Formalis rangja ellenére az **Arx** allaspontja értelmében nem tekinthet
onnallé hatalmi tényez nek, teljes mértékben Megakratész Utmutatasara hagyatkozik.

3. Aimanz, a Nekropopa: Az Ej temploméanak f papja, szent feladata a templomban nevelt ifjak és leanyok fel-
készitése az szi Misztériumokra. Kovér, fekete posztéruhazatot és nehéz aranymedalt visel kdzépkoru férfi.
Kinézete elhanyagolt, az **Arx** informacidi szerint gyakran nyul az italhoz. Kicsapong6 életmédja alaposan meg-
viselte egészségét, ezért sokat betegeskedik. A templomban alacsonyabb rangu tanitvanyok és egy mechaniku-
san életre keltett szolga védelmezheti.

4. Yizil Doré, a Magia Urn je: Nagyhatalmu varazslon . Haja hofehér, kusza, de barna arca sima és fiatalos.
Biborszin silivegét arany holdak és csillagok diszitik, ruhazata tompa vorés. Nyilvanosan ritkan jelenik meg. Az
*Arx** informacio szerint lakhelyét kiilonés teremtmények rizhetik.




#3776

*INFORMACIOS LAP**

**AKRASZIA**

Fik xxk k% A Principium nevében! Az
*Arx**  ezennel megallapitja, hogy
Megakratész, Akraszia ura alapvet ,
az **Arx** doktringjaval teljes mérték-
ben konform filozdfiai elveket érvé-
nyesit varosa kormanyzasa soran,
amely felkeltette veszedelmes, az
**Arx** hierarchiajan belll operalo
ellenséges csoportok figyelmét. Ezért
az **Arx** Legfels bb Szinddusa tiz
igen és kilenc nem szavazat alapjan,
két bejelentés nélkili tavolléttel EL-
RENDELTE Megakratész és az t
szolgalo uralmi csoport, a
Tesszerarchia minden eszkdzzel valo
megvédését, egyben az életiikkre és
testi épségikre tor csoportok hala-
déktalan likvidalasat. Az itélet végle-
ges és azonnal végrehajtandd. Az
intézkedések miel bbi és hatékony
foganatositasa érdekében az **Arx**
megfelel en kiképzett szakért kb |
allé delegaciot kuldott Akraszia va-
rosaba. A korabbi, téves informécio-
kon alapulé rendelkezés végrehajtas

hianyaban semmisnek tekintend . ***
*kk kkk

Kelt Propyla varosaban, a Szolén
szerinti 3995. év 237.-én.

**A TESSZERARCHIA**

1. Megakratész, Akraszia ura: Ko-
zépkort,, szil szakallu férfid. Orra borvords, tekintete gyakran zavart és értetlennek t nik, de gondolkodasa
gyors és preciz, természete pedig kiméletlen. Jobb labara santit. Ruhazata altaldban egyszer tdéga; hatalma
jelképeként vagy babonabdl kezein vaskeszty t visel, és egy diszes, nehéz fémbotot hordoz. Az **Arx** informa-
cidi szerint Megakratész tobb veszedelmes varazseszkozzel rendelkezik, kdztiik egy Gvegharanggal, amely ké-
pes a helyvaltoztatasra és tokéletesen megvédi a fegyverek erejét |.

2. Brakton sztratégosz: Akraszia fegyveres er inek parancsnoka. Borotvalt arcu, visszafogott, de semmilyen
er szaktdl vissza nem riad6 fegyverforgatd. Csak diszes parancsnoki vértjében latni, az **Arx** informacidi sze-
rint egy magikus porollyel rendelkezik. Formalis rangja ellenére az **Arx** allaspontja értelmében nem tekinthet
onnall6é hatalmi tényez nek, teljes mértékben Megakratész Utmutatasara hagyatkozik.

3. Aimanz, a Nekropopa: Az Ej templomanak f papja, szent feladata a templomban nevelt ifjak és leanyok fel-
készitése az szi Misztériumokra. Kovér, fekete posztéruhazatot és nehéz aranymedalt visel kdzépkorl férfi.
Kinézete elhanyagolt, az **Arx** informaciéi szerint gyakran nyul az italhoz. Kicsapong6 életmédja alaposan meg-
viselte egészségét, ezért sokat betegeskedik. A templomban alacsonyabb rangu tanitvanyok és egy mechaniku-
san életre keltett szolga védelmezheti.

4. Yizil Doré, a Magia Urn je: Nagyhatalmu varazslon . Haja héfehér, kusza, de barna arca sima és fiatalos.
Biborszin silivegét arany holdak és csillagok diszitik, ruhazata tompa vorés. Nyilvanosan ritkan jelenik meg. Az
*EArXE* informacio szerint lakhelyét kilénos teremtmények rizhetik.







