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|. Bevezetés

Ez az anyag nem igényel kilénésebb bemutatast
azon kivil, hogy rogzitsiik: a benne elképzelt varos
hangulata a sword&sorcery tdrténetekhez igazodik,
a tablazat pedig kalandlehetéségek generalasara,
és nem hiteles demogréfiai vagy torténelmi viszo-
nyok bemutatdsara szolgal. Az egyes talalkozasok
szandékosan vazlatosak, hogy a mesélé kénnyedén
attekinthesse 6ket. Ez kulonosen akkor valik szuk-
ségessé, ha egy utcan egyszerre tobb aktiv talalko-
zas van: ekkor a témor leiras jobb szolgalatot tesz,
mint egy teljes értekezés. A nemjatékos karakterek
statisztikdi csak akkor szerepelnek kilon, ha ezt
erejik vagy valamilyen specidlis adottsaguk indo-
koltta teszi; egyébként az alabb szerepl6 tipizalt
adatok valamelyikét, vagy elsé szint(i statisztikakat
érdemes alkalmazni.

A Szoérnyek és Kincsekkel egyutt hasznalva a
kiegészité talan akkor nydjtja a legtdbbet, ha min-
den talalkozasndl 1:3 vagy akar 1:2 eséllyel errél a
tablardl dob a mesélé. A taladlkozasok mellett gyak-
ran tovabbi szazalékos esélyek szerepelnek. Ezek,
ha a sz6veg méashogy nem irja, kumulativ értékek.
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[I. Nemjatékos karakterek

Katonak, varos 6rok és harcosok:

Milicidk: Harcos 1; VO 13 (bérvért, kis fapajzs);
Mozgas 30’; Tam +1 szablya 1d6+3 vagy +1 lan-
dzsa 1d8+3; +2/+0/+0.

Hp 3 4 5
5 7 2
2 3 2
9 2 1
9 8 9
7 2 2
6 10 3
7 7 1
6 4 6
4 7 7
5 2 2
8 2 7
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Normal katondk és 6rok: Harcos 2+1; VO 16 (ki-
vert bérvért, nagy fapajzs, Ugy) vagy 17 (mint elébb,
de lancinggel); Mozgas 30’; Tam +3 szablya 1d6+3
vagy +3 hosszukard 1d8+3 vagy +3 alabard 1d10+3
[pajzs nélkdl]; +4/+1/+1.

Hp 12 11 11
6 19 19
15 19 19
9 15 19
12 10 14
13 17 9
16 16 15
17 18 21
14 10 20
18 12 11
8 10 13
9 14 9
13 22 16
12 17 9
18 14 14
11 14 15
16 12 10
12 19 10
17 21 5
20 19 22
12 6 21
9 11 13
19 11 10
4 11 13
13 9 7



Veteranok: Harcos 3+1; VO 17 (lancing, nagy fém- Hp 22 19 9

pajzs, Ugy) vagy 18 (mint el8bb, de lancvérttel vagy 12 14 14
mellvérttel); Mozgas 30’; Tam +4 hosszukard 1d8+3 15 22 15
vagy +4 alabard 1d10+3 vagy +4 szamszerij 1d8; 23 25 17
+4/+2/+2. 17 17 13
Hp 15 23 25 15 16 17
19 19 21 20 14 8
15 17 20 16 8 12
26 15 20 20 22 17
20 20 23 6 15 16
19 22 21
23 31 19 Sivatagi nomadok: Harcos 2; VO 13 (bérvért, kis
18 15 24 fapajzs); Mozgas 30’ (I6val és tevével 507); Tam +2
18 23 23 szablya 1d6 vagy +2 handzsar 2d4 [pajzs nélkul]
17 18 24 vagy +2 dobddéarda 1d6; +3/+0/+0.
28 16 17 Hp 18 9 17
25 30 15 20 14 11
10 30 28 10 11 16
9 17 19 7 10 2
23 15 25 6 9 10
13 9 21 13 11 6
18 17 15 4 16 10
27 12 17 8 10 15
9 13 15 15 13 3
23 19 15 10 8 11
Elitek: Harcos 4+2; VO 19 (lancvért vagy mellvért, Rablék:
nagy fémpajzs, Ugy) vagy 20 (szalagvért, nagy Csécselék: Harcos 1+1; VO 13 (bérvért, kis fa-
fémpajzs, Ugyesség); Mozgas 20', Tam +6 fattyd- pajzs); Mozgas 30’; Tam +2 bunké 1d6+3 vagy +2
kard 1d10+4 vagy +6 nehéz szamszerij 1d10 vagy révidkard 1d6+3 vagy +2 buzogany 1d8+3 vagy +2
+6 alabard 1d10+5 [pajzs nélkil]. parittya 1d4+1; +3/+1/+1.
Hp 24 29 27 Hp 4 6 3
30 30 44 7 10 6
33 27 30 3 11 8
25 33 29 10 10 2
35 32 26 8 4 11
22 24 29 11 6 11
23 24 33 6 9 10
23 29 24 10 2 4
32 31 25 9 7 7
28 38 27 9 6 4
8 10 2
ljaszok: ljasz 2+1; VO 14 (kivert bérvért, Ugy); 4 5 7
Mozgas 30’; Tam +3/+3 rovidij 1d6 vagy +3 rdvid- 10 6 3
kard 1d6+1; +4/+1/+1. 4 6 4
16 13 15 11 2 6
14 16 15 4 4 11
15 4 8 4 3 8
22 15 7 5 2 5
14 11 15 2 6 6
12 8 15 5 9 11
14 7 13 5 7 5
6 22 13 7 5 8
14 13 5 2 8 8
5 11 20 8 4 9
11 8 10 11 11 11
10 15 11 8 4 9
13 12 17 3 9 11
9 5 4 5 2 8
17 6 13 9 11 2
8 7 5
Barbarok: 5 11 9
Eszaki barbarok: Barbar 2+1; VO 17 (lancing, nagy 5 7 8
fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 csatabard 2 11 6
1d8+1 vagy +3 kétkezes kard 2d6+1 [pajzs nélkul] 5 9 10
vagy +4 kétkezes csatabard 1d12+1 [pajzs nélkil]; 2 9 9

+5/+2/+2.



Rablok: Harcos 2+1; VO 15 (kivert bérvért, kis
fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 szablya 1d6+3
vagy +3 buzogany 1d8+3; +4/+1/+1.

Hp 11 15 10
6 12 14
10 15 14
15 17 11
12 10 15
17 7 8
15 20 18
19 19 8
5 15 19
11 6 14
14 8 13
8 20 4
15 11 8
15 8 12
18 14 8
19 10 11
11 8 10
9 11 13
13 5 17
16 17 19

Kalézok és tengerészek: Tengerész 2+1; VO 14
(bérvért, kis fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3
szablya 1d6+1 vagy +3 fejsze 1d6+1 vagy +3 dobo-
tér 1d4+1; +4/+1/+1.

Hp 13 13 8
13 10 13
5 11 14
8 8 12
4 4 17
14 6 9
8 14 9
12 14 17
18 14 23
4 10 16

Tolvajok:

Tolvajok: Tolvaj 2+1; Kezd +5; VO 13 (bérvért,
Ugy); Mozgas 30’; Tam +2 révidkard 1d6+1 [+1d6]
vagy +2 dobott tér 1d4+1 [+1d6]; +1/+4/+1; 9 tolvaj-

kép.

Hp 7 8 8
10 9 10
7 10 10
8 5 11
10 8 14
8 10 7
12 8 10
7 10 10
9 9 8
5 10 13
6 9 9
10 9 13
12 11 11
8 12 6
9 8 5
8 14 7
12 12 7
5 7 9
8 9 9
8 11 9

Tapasztalt tolvajok: Tolvaj 4+1; Kezd +5; VO 13
(o6rvért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 rovidkard 1d6+1

[+2d6] vagy +3 dobotér 1d4+1 [+2d6] vagy +3
szamszerij 1d8 [+2d6]; +2/+5/+2; 9 tolvajkép.

Hp 22 18 16
18 18 17
23 14 21
15 21 16
16 24 21
12 15 22
15 21 17
20 15 17
16 12 20
19 17 22

Orgyilkosok: Tolvaj 5+2; Kezd +2; VO 16 (kivert
bérvért, kis fémpajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +5
hosszikard 1d8+2 [+3d6+méreg (Kbzepes, 1d6
Egs/1d6 Egs)] vagy +5 dobott t6ér 1d4+2
[+3d6+méreg (Kbzepes, 1d6 egs/1d6 Egs)] vagy +5
szamszerij 1d8 [+3d6+méreg (Kozepes, 1d6
Egs/1d6 Egs)], 10 tolvajkép.

Hp 28 26 26
29 26 26
26 22 30
22 30 20
29 24 31

Verdlegények: Harcos 2+1; VO 14 (kivert bérvért,
Ugy); Mozgéas 30"; Tam +3 bunké 1d6+3 vagy +3
révidkard 1d6+3; +4/+1/+1.

Hp 18 10 19
11 19 16
9 14 14
18 14 14
12 7 15
11 16 15
16 10 22
13 13 17
14 6 8
14 13 11
7 8 18
15 16 11
17 6 8
18 10 9
11 7 8
10 14 16
5 7 16
19 8 14
18 11 12
13 10 12
14 21 15
13 12 22
13 18 16
7 7 13
5 14 13

Allatok és szornyek

Arnyak: Sz 3*; VO 13; Mozgés repiilés 30’; Tam +3
testetlen érintés 1d6 Erd; Spec anyagtalan, sebzés-
felfogas 5/ezist, erészivas, immunis az elmét befo-
lyasolo varazslatokra és a hidegre; +1/+3/+1; KG.

Hp 15 7 6
14 18 20
19 17 9
6 14 17
14 10 15
11 13 14
13 11 16



12 14 14
9 15 13
16 8 11

Kutydk: Sz 1; VO 12; Mozgas 40’; Tam +1 harapas
1d6; +2/+2/+0; S.
Hp
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Patkanyok, érias: Sz 1-1; VO 15; Mozgas 20’; Tam
+0 harapas 1d6-1; Spec betegség; +0/+2/+0.
Hp
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Zombik: Sz 2+1; VO 12; Mozgéas 20’; Tam +3 (tés
1d8+1; Spec ¥ sebzés a tliztél és a szuréfegyve-
rektdl, immunis a hidegre és az elmét befolyasolo
varazslatokra, lassu; +4/+0/+1; S.

Hp 14 10 11
17 12 11
15 11 17
14 10 12
12 8 4
13 10 16
13 18 5
12 8 7
13 13 13
15 11 6
13 10 9
13 10 10
6 15 12
12 18 9
13 4 9
13 8 9
16 8 15
10 16 12
12 5 15
10 15 14
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[ll. Talalkozasok (1d3, 1d100)

10 Adészedé: Hirudo Officinalisz és 3d10 6r

(Harcos 2+1), véletlenszerl jardkeléket
allitanak meg egy meglepetésszer( rendkivili ado-
ellen6rzésre. 80% kiszlrja az egyik karaktert és
101%-kal talal valami rettenté mulasztast.

10 Akadémikus: Luciusz (Harcos 2+1, séta-

palcaba rejtett tér, méreg) és 1d10 6r
(Harcos 1), az utca éjszakai vilagitasat vizsgaljak az
évi részletes jelentéshez. 80% fékezhetetlen diihbe
gurul, ha elvonjak a figyelmét.

10 Akadémikus: Ninax, a Geografus, megro-

koényddve tapasztalja hogy a dolgozdszo-
bajan kivili vilag nem felel meg az elméleteinek.
Kiséréket keres, hogy biztonsagban hazaérjen, a
jutalom 1d6*5 at és egy extra kincses térkép (teljes
kitalacio).

10 Akadémikus: Pentasztadioni Melchiadész

(Harcos 1), kereskedd ismerése, Ratoglek
Gorp (Tolvaj 4+1), valamint 1d6 6r (Harcos 3+1) egy
bachanndliaszerli lakoméarél hazatérve, a kandiro-
zott medlza kulinaris értékérdl diskuralnak. 15%

egyikuk holtan rogy 6ssze az egzotikus de mérgezd
csemegétol.

10 Alarcosok: 2d10 verélegény alarchan és
képenyben (Harcos 2+1), elalljak egy
sikator bejaratat, és senkit sem engednek athaladni.

10 Aldozat: Parviz, kifosztottak és silyosan
Osszeverték, megzavarodottan tamolyog.

10 Alkimista: Multifag Lam (llluzionista 6+3).
1d6+1 varazsital egy varazsitalok lombik-
jabdl (40% csak illizid), horoszképok (100% sokér-
telma).
Multifag Lam: llluzionista 6+3; VO 13 (Ugy); Moz-
gas 30’; Tam +6 szityé mudmia lehellete (Nehéz;
2d6 Hp/ld6 Egs+ragaly); +5/+5/+8; KG; 60 at,
2*muamia lehellete, varazsitalok lombikja.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 4, 3: 3; NF 13+szint; O:
fény, illuzié érzékelése*2, magia olvasasa, tancold
fények, trikkok; 1: hipnézis, kisebb illGzid, lathatat-
lansdg érzékelése, Nystal magikus aurdja*2, on-
megvaltoztatds; 2: azonositds, eltérités; illizi6*2,
tikorképmas; 3: IOUN kévei, nagyobb illGzi6*2.
Hp 31




10 Alkimista: Unktusz Malevol, sotét elixire-

ket kinal apr6 standjardl; illatositott viz és
disznézsir. 20% dihodt vevd visszakoveteli a pén-
Zét.

10 Alkudozok: Venté és Szamid, hisztérikus
hangnemben a lelkeikért és belsé szerve-
ikért alkudoznak egy pupos, rongyos ruhakba 6lt6-
zott alakkal. 30% csupa szem, 30% csupa szaj,
20% arcvonasok nélkili, 20% valamiért megdob-
bentéen vonzo.
A Szervek Elrabl6ja: Sz 6+3*** MAX; VO 19; Moz-
gas 40" rémisztd bakugrasokkal, Tam +9 szervek
kiszivasa +5-0s manéver; Spec szervek kiszivasa,
immunis az elmére haté varazslatokra, visszatér a
halalbdl és legy6z6i utan ered; +8/+8/+8; TG.
Hp 66

10 Amazon: Antiopé (Amazon 9), egy ama-
zonokat &brazold szoborsort nézve elmél-

kedik. 25% fellép egy Ures talapzatra és élettelen

marvannya valtozik.

Antiopé: Amazon 9; VO 23 (lancing, Amz, nagy

fémpajzs, +3-as védoékopeny); Mozgas 30'; Tam

+12/+7 +3-as buzogany 1d8+3; +6/+3/+3; S.

Hp 56

11 Amazonok: Velmilisz Mil (Amazon 8+2),
Szépséges Yana (Amazon 5+3) és Mély-
foldi Yillisz (Amazon 9+1), a pékkultusz elleni bosz-
szuallé kildetésen. 60% 3d10 kultista és 2d6 idomi-
tott 6riaspok tamadasa.
Velmilisz Mil:  Amazon 8+2; VO 26 (lancing, +2-es
nagy fémpajzs, Amz, Ugy, pszionikus); Mozgas 30’;
Tam +10/+5 hosszikard 1d8+2; +8/+4/+4; TS;
6*600 at dragaké.
Hp 60
Szépséges Yana: Amazon 5+3; VO 21 (bérvért,
nagy fapajzs, Amz, Ugy, pszionikus); Mozgas 30’;
Tam +10 Mesztek buzoganya +2 [egyetlen alak-
alommal kiszaradt holttesté fonnyaszt egy ellenfelet,
nincs menté] 1d8+5; +7/+4/+4; SJ; 350 at, 600 at
értékiinek kinéz6é hamis pdkidol tele robbanéanyag-
gal (tlz hatasara 6d8 Hp), atkok palackja (4 atok-
kal).
Hp 46
Mélyfoldi Yillisz:  Amazon 9+1; VO 23 (lancing, +1-
es nagy fémpajzs, Amz, Ugy, pszionikus); Mozgas
30’; TAm +10/45 hosszukard 1d8+1; +7/+4/+4; TS.
Hp 65
Kultistak (3d10): Szint Harcos 2+1; VO 11 (Ugy);
Mozgas 30’; Tam +3 bunké 1d6+3 vagy +3 révid-
kard 1d6+3; +4/+1/+1; KG.

Hp 17 17 15
14 12 15
9 11 13
15 17 11
18 9 18
9 20 14
11 9 10
17 9 10
8 12 13
17 18 11

Oriaspokok (2d6): Sz 4; VO 15; Mozgas 30’; Tam
+4 harapas 2d4+méreg (Kozepes, 1d6 Er6/1d6
Eré); Spec immunis az elmére haté varazslatokra;
+4/+4/+1; S.

Hp 20 24 19
20 16 20
23 15
19 24
26 11

11 Arnyak: 1d12, felvonulas. 50% a vezeté-
juk hipnoézist mond a karakterekre, hogy
alljanak kozéjuk.

1 1 Arnyalak: Jizia Hercegné képmaésa egy
sikatorban, aki ezzel a varazslattal ta-

pasztalja meg a varost; egy Utés eloszlatja és meg-

sebzi a valddi hercegnét. 25% 1d6 éléholt arny.

1 1 Arus: Gutho, nyarson siilt énekesmadara-
kat arul. EI6 madarakkal teli ketrec egy

késalvany és lobogd olajjal teli fazék mellett.

Kokatrix letakart gyékénykasban.

Kokatrix: Sz 5% VO 14; Mozgas 20'/Replilés 40’;

Tam +5 csér 1d3 + kévévaltoztatas (Kézepes Kitar-

tas); Spec kévévaltoztatas; +4/+4/+1; KG.

Hp 16

114Béba: Szalmandra, egy sziiléshez siet.
25% a karaktereknek konyorog, hogy

kisérjék at egy veszélyes utcan.

1 1 Balvanyimado: Suthum és 1d3 tanitvanya,

1d6 aranyért elvégzik a karakter helyett a
faraszté és idérablo vallasos ritusokat. 10% valami
szOrnyl hiba torténik, 5% az istenség tévedésbdl
csodalatos gazdagsagban és béségben részesiti a
balvanyimaddkat.

1 16Befalazott ember: kis, racsos falifilkében

(50% Kkivilrél lefliggbnyozott) kuporog,
artikulalatlanul motyog magaban. 30% egy 6r (Har-
cos 2+1) vigyaz ra, 30% tulajdonosa, Ramollah
Szingh, kis adomanygy(ijté talkaval.

1 1 7Beteg: Olam Gan, lazban égve, kdrnyeze-
tére ligyet sem vetve tévelyeg — ,minden

izzik, mint a szén!”, ,a fémek... a fémek! az arnyala-
tok!” — szinesztézidban szenved, Osszekeveri a
hangokat és a hét.

1 1 Borbély: Kitalam (Tolvaj 2+1), aldozatokra

vadaszva, kifent borotvaval jarja az utca-
kat; a karaktereket latva zokogva, , Tisztatalan! Mind
tisztatalan!” kidltasokkal elfut.

1 1 Borbély: Robdziusz Verm, egy nagy zsak
emberi haj aran alkudozik egy so6tét alak-
kal.

12 Borkeresked6: Agramenész, legjobb évja-
ratat vizezi fel félig bezart Uzletében;
inkabb javit a minéségen.

12 1Borkeresked6: Toghral, jacinttal izesitett
bor 5 at egy kupa, népszer( frissité. 1d3
Hp-t gydgyit, de fliggéséget okozhat (Kitartas).

12280520rkény: Markinda, zold boszorkany,
békalencsés hordokban erjesztett gyilkos

békak egy hatsé udvarban, ghoul famulus. 30%



eladé mérgek (fegyverméreg I. — l1Il.), 30% eladd
varazsitalok (1d2).

Markinda, z6ld boszorkany: Sz 9+2; VO 20; Moz-
gas 30'/Uszéas 30; Tam 2*+11 karmok 2d4+2 (15-
20/*2); Spec zsigerelés; +8/+5/+8; KG.

Varazslatok: régen elvesztette a varazskonyvét.

Hp 80

Ghoul: Sz 2*; VO 13; Mozgas 30’; Tam 2*+2 kar-
mok 1d3+bénitas és +2 harapas 1d6+bénitas; Spec
bénitas 2d6 kor, immunis az elmét befolyasolé va-
razslatokra; +3/+0/+0; KG.

Hp 11

12380320rkény: Téthisz, a Tenger Leanya
(Varéazslo 3+1, Karizma 4), egy kis kordét
hdz maga utan, tégelyekben hullazsir. Ha megsértik
vagy megtamadjak, 3d10 gyilkos béka szolgéaldja
kel segitségére.

Téthisz, a Tenger Leanya: Varazsl6 3+1; VO 11
(Ugy); Mozgas 30’; Tam +2 bibircsékos bot 1d6+1 +
nyalkdas végzet (Nehéz, virulens, 1d4 Egészség
permanens); +2/+2/+4; Kar 4; KG.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 11+szint; 0: fény,
magia érzékelése, magia olvasasa, méreqg érzéke-
lése*2, tancolé fények, trikkok; 1: félelem okoza-
sa*2, pokmaszas, személyi bulibaj; 2: hipnotikus
minta.

Hp 15

Gyilkos békak (3d10): Sz 1+1; VO 12; Mozgas 10’;
Tam +2 harapas 1d6+1; Spec ugras 20’ +2 tama-
das; +3/+1/+1; S.

Hp 8 6 2
9 7 8
2 2 3
9 8 5
8 5 7
9 9 4
7 7 6
4 7 8
5 8 6
3 2 7

12 Cipéarus: Wolthinia, diszes papucsokat
arul egyenként 2d10 at-ért. 80% testér
(Harcos 3+1).

12 Csontok halmai a falak mentén, szélfutta
szemét és rongyok. Egy zavarodott férfi
vizsgalja 6ket, azzal hogy fél 6raja itt még a Kapu-
6rok Szinddusa tartotta esti mulatsagat, és igen, ez
az a hely. 40% megelevenedé csontok, 3d10 csont-
Vaz.
Csontvazak (3d10): Sz 1; VO 13; Mozgas 30’; Tam
+1 karmok 1d6; Spec immunis az elmét befolyasolé
varazslatokra; +2/+0/+0; S; néhany rozsdas kulcs.
Hp 6
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12 CséOcselék: 2d4*10 f6 (Harcos 1+1), a

varosnegyedet fosztogatjak. 30% varos-
6rok kozbelépése, 20% varosérok kozbelépése a
fosztogatdk oldalan.

12 Cs6cselék: 4d6 f6 (Harcos 1+1), egy

gyermek elrabléira vadasznak. 30% meg-
tamadjak a karaktereket, 30% megtamadnak egy
véletlenszer(i NJK-t.

128Csc">cselék: 4d6 f6 (Harcos 1+1), egy
tolvajnak vélt alakot lincselnek.

12 Degeneralt: Kvuodt Avourmisz, l6tuszt

szippant egy mocskos falifiilkében, a
Nagyur kémhalézatanak alacsony rangu tagja. 50%
1d6*40 at értéku szer.

130Démon, arnyék: formatlan alak siklik a
falakon és el-eltlinik a fekete résekben.

60% megprobalja megszallni az egyik karaktert,
hogy absztrakt filozofiai kinyilatkoztatast tegyen
majd elhallgasson (de 25% eséllyel tovabb lappang
benne).

Démon, arnyék: Sz 7+2* VO 10/15/20; Mozgéas
Lebegés 30'; Tam 2*+9 karmok 1d6+2; Spec
immunis az elmét befolyasol6 varazslatokra, a hi-
degre és az elektromossagra, % sebzés a tiztdl,
sebzésfelfogas 5/+1, varazskancso, sotétség, féle-
lem 1/nap; +7/+7/+7; KG.

Hp 41

13 Démon: az igazi szerelmet keresi; egy
alompalotéban é16 perverz varazslé kildte
feladatéra.

132Dimenziékapu: ezlst ajtéra hasonlité
téglalap egy sikatorbdl vagy soétét zugbal,
3d10 ugyndk (Tolvaj 4+1) behatolasa az idegen
valdsaghol. 30% bezarul az atlépé karakterek mo-
gott, 30% 1d6 kordn belll bezarul, 10% expedicio
visszatérében.

13 Disznok: 2d4, szemetet és egy sorfézde

maradékat faljak. Pasztorfil, Kasuk. 30%
fennhangon néhai testvérével, a szintén diszné-
pasztor Kasmissal ,beszélget”.

13 Dobsz6: dobok tompa pufogasa egy ro-
mos ciszternabol.

13 Egbél jott szin: bizonyos geometrikus
Osszefliggések idézték meg, tamadasra

1d6 koron belul tavozik, de éjjelenként vissza-

visszatér, amig az dsszefliggések rendszere fenn-

all.

Egbél jott szin: Sz 9; VO 20; Mozgas 50’ repiilés;

Tam +9 érintés 1d6 Er6; Spec erészivas, sebzésfel-

fogas 10/+2; +3/+3/+6; S.

Hp 40

136Elefént: doglott, eltorlaszolja az utcat.
3d10 megzavarodott rabszolga és 1d10 6r
(Harcos 2+1, alabardok) panikol a nyereg kordl;
Bullit Szingh Ur (Harcos 3+1, +2-es buzogany)
vérszomjas hangulatban.



13 Eleven szobrok: 1d10, 0OsszezUzanddé
aldozatokat keresnek. 80% azonos fara-
gott arc és azonos hang: ,Legyen meg Kitham
Arhan akarata!”
Eleven szobrok (1d10): Sz 4+2; VO 18’; Mozgas
20’; Tam 2*+6 (tés 1d8+2; Spec immunis az elmére
hat6 varazslatokra, a hidegre és a tlizre, sebzésfel-
fogéas 5/+1; +6/+3/+3; S.

Hp 28 27
21 31
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24 38

13 El6kel6: Bandar Begbasi (Barbar 2+2),
pocokképd, elkényeztetett fiatalember,
1d10 rabszolga. Most és csakis most akarja megte-
kinteni a varosi piacokat, és megvenni par egzotikus
érdekességet. Perlekedés, engedelmesen hallgaté
rabszolgak.

Bandar Begbasi: Barbar 2+2; VO 12 (Ugy); Moz-
gas 20’; Tam +6 +2-es handzsar 2d4+5; Spec -5-ig
eszméleténél; +6/+3/+3; TS; 330 at, 25 pt, .

Hp 20

13 El6keld: Bilam, Un Szilétte (Harcos 1), az

arokban hever diszes ruhaiban (50%
részeg, 40% halott, 10% éléhalott), 1d6*100 at
ékszer.

14OEI6keI6: Elizé Urné a Gyéngy szigeteirdl
(Tolvaj 5+2, mérgezett kard), esti sétajan.
60% Osszetéveszthet6 egy prostitudlttal.

14 Elékel6: Ganti Theodizié (Harcos 3+1),

sétaja kdzben eltévedt az utcak labirintu-
saban. 30% aranyfejli sétapalcgjat (2d6*20 at)
ajanlja a biztonsagos hazautért, de 50% eséllyel a
kapujanal meggondolja magat.

142EI6keI6: Guwak Kan (Harcos 8), hazi

tigrisét sétaltatja, csak a legjobb falatokkal
elégedik meg (16+ Karizma, gazdag kinézet().
Guwak Kéan: Harcos 8; VO 15 (mellvért); Mozgas
20; Tam +9/+4 +1-es handzsar 2d4+3; +6/+2/+2;
TG; 600 at ékszer, a Kdzdmbos Kontemplacio
Maszkja (450 at, felfalas esetén veszi fel), kicsinyi-
tés itala, erépajzs gydrdje (+4 VO, 10 kér/nap).
Hp 38
Tigris: Sz 6+3; VO 15; Mozgés 40’; Tam 2*+9 kar-
mok 1d6+3 és +9 harapas 1d10+3; +8/+8/+8; S.
Hp 33

143EI6keI6k: Alkioné Urné és Eudoxia Urné
2d10 érrel (Harcos 1), egy 6ket megsérté
emberre vadasznak. 20% az egyik karakterben
ismernek ra, 20% a karakterek szeme lattara megta-
laljak és a helyszinen kivégzik a szemtelent.

144Erc”>mﬁvész: Bubbuth Gol (Harcos 3+3),
kihivja a jarokelbket egy eréprébara, 2:1
aranyban fizet, de hamis pénzben. 5 at-ért eréfej-
leszt6 elixireket és izomtdnus-kencéket is arul. 25%
elétinik a nyakaban fiiggé skorpiéamulett.

Bubbuth Gol: Harcos 3+3; VO 13 (Ugy); Mozgéas
30’; Tam +6 0kol 1d4+5 vagy +6 szekerce 1d6+3;
+6/+4/+4; KG; skorpiéamulett.

Hp 27

14 Etelarus: Gutamor, a napi forgalombdl

megmaradt, hideg olajban tocsogo6 falato-
kat kinalja. 50% ételmérgezés, 25% koldusok jon-
nek, hogy par rézért megvegyék a maradékot.

146Ete|érus: Salman Sankar, 1d3 masik
talalkozasrél tud valami pletykat. 25%
nyarson porzsolt sin, 25% ecetes gybkerek, 25%
laposhal ostyaban, 25% forré fliszeres kasa dato-
lyaval.

147Faktor: Merkand, az Off-Shore (Tolvaj
4+1, 1ld4+1*eltinés pora), felajanlja a
karaktereknek, hogy specifikus mult- vagy jovobéli
bineikre bocsanatot szerezzen a Nagyurtol. Hivata-
losan elismert vallalkozas, bar a titkosrendérség
élénk figyelemmel tartja.

14 Fantom: Taulan, az Alomhoz6. 2d4 alom-
port hordozé édriaslepke csapong korilot-
te, egy elveszett almat keresi a varos utcain, és
semmi mas nem koti le hosszabb ideig.
Taulan, az Alomhozé, fantom: Sz 6*; VO 18;
Mozgéas Repulés 30’; Tam +6 testetlen érintés 1d8 +
2d4 Egészség; Spec anyagtalan, életerészivas,
sebzésfelfogas 5/+1, immunis a hidegre és az elmét
befolyasol6 varazslatokra; +2/+5/+5; TG.
Hp 27
Oriaslepkék (2d4): Sz 2+2; VO 12; Mozgas Repii-
Iés 30’; Tam +2 nyelv 1d4 + méreg (Kdzepes, 1d6
Hp/1d6 Hp); Spec narkoleptikus pollenfelhd 3/nap
(Reflex vagy alom), méreg, immunis az elmére hat6
varazslatokra; +2/+5/+2; S.

Hp 12 15
5 9
12
8
13

14 Fazekasok: Galziin és Musbek, kemencé-

juket izzitjak be a holnapi munkahoz. 25%
1d4+1 régi kényv a gyujtésban, 25% él6 kecskét
égetnek aldozatként.

15 Felvigyazo: Filon, 2d10 rabszolgat és

1d6+2 6rt (Harcos 1) iranyit egy elékeldé
utcai muri elékészileteiben és a diszlampék pontos
pozicionalasaban. 40% tobb tal egzotikus csemege
— flamingo6nyelv, I6tusszuflé stb. — maradt &rizetle-
nal.

15 1Felvonulés: 1d100 felvonuld, 20% tiinte-

tés a szamarkordé-rendelet ellen, 20% az
altalanos kozjoért, 20% a halaszthatatlan korbacsre-
formért, 20% az artatlanul meghurcolt Amir ben
Liviusz kocsihajtd6 szabadsagaért, 20% jopofi
flashmob. 2d4*5 &r (Harcos 2+1) kiséri 6ket, 60%
atrocitasokat foganatositanak.

1 5 Felvonulas: 1d100 f6 alkotta faklyasme-

net, Batdj Golar, a nagy humanista és
filantrop emlékére. Kurvak, gengszterek, 2d4*5
varosér, néhany mivész és hivatalnok. 30% halas,
6t tUlélé addsai terheik kdnnyitését iinneplik, 30% a
csapat felgyuijtjia a nyomornegyedet.



15 Felvonulas: a kecskekultusz hivei, 3d10
részeg sz6rés-patas goncokben. 50% 1d6
kacago prostitualtat hordoznak.

154Felvonulés: Eupraxia, a papné (Varazslo
7+2), 1d10 liktor (Harcos 4+2) és a
Kaxidnus Misztériumok 1d100 extatikus hive, a
Tizenegyedik Misztérium mauzéleumanak felnyita-
séara igyekeznek. Faladaban 300 et, 150 at, +1-es
lancing, védtelenné tevé karpant. Egy nagy véaltozas
igérete 16g a levegbben.

Eupraxia: Varazslé 7+2; VO 16 (védégydrd +2,
véd6 karpant VO 12, Ugy); Mozgas 30’; Tam +5 két
aranykigy6 olelte vasbot 1d6+2 + méreg (Nehéz,
1d6 Egs/1d6 Egs); +4/+4/+7; S; viziok itala*2, be-
tegség gyogyitasa ital.

Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 4, 3: 2, 4: 1; NF 12+szint;
0: fény, magia érzékelése*2, magia olvasdsa*2,
méreg érzékelése, tancol6 fények, trikkok; 1: azo-
nositas+, hasbeszélés, langolé kezek, lathatatlan
szolga, pajzsvarazs, személyi bilibaj, varazslove-
dék*2; 2: hipnotikus minta, langolé gémb, levitacio,
orok fény, reverzié; 3: gonosztdl védd kor, holtak
animaldsa, magia megszintetése, tlzgolyd, véde-
lem a k6zdnséges lovedékektdl; 4: a ké szolgalata.
Hp 37

15 Felvonulas: pavaimadék, 6d10 csuklyas
alak Dzsaggath Wlerm (Pap 4+1) vezeté-
sével, egy diszparkban rendezett (nnepélylkre
igyekeznek. Hordagyon péavaidol, 1d3*1000 at.
Dzsaggath Wlerm: Pap 4+1; VO 20 (isteni kegy
arany auraja, Ugy); Mozgas 20’; TAm +3 bot 1d6+1;
+5/+2/+5; TS; a Pava maszkja (100 at), 3*tlrkiz
(300 at), smaragd nyaklanc a Pava képmasaval
(4000 at).
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 2; NF 11+szint; 0: élelem
és viz megtisztitasa*4, fény; 1. aldas*3, parancsva-
razs; 2: bénitas, megbabonazas.
Varazslatok (egyszer hasznalhat6): émen++*2, atok
eltavolitasa, repulés, tlizcsapas.
Hp 26

15 Filozofus: Almarg, a Gasztronémus (Va-
razslé 5), hirhedt epikdreus. 2d10 rab-

szolga koveti az éjjeli piacokon beszerzett értékes

hozzavalokkal. 15% csapok kigydznak elé az egyik

amforabdl, és nekiallnak megfojtani az egyik rab-

szolgat.

Almarg, a Gasztronomus: Varazslé 5; VO 10;

Mozgas 20’ (kbvér); Tam +2 bot 1d6; +1/+1/+4; TS;

400 elektrum, 150 at, tekercs (receptek).

Varazslatok: régéta nem hasznalja, csak egy altata-

sa maradt.

Hp 16

Cséapok: Sz 4+3; VO 16 (amfora); Mozgéas 10’; Tam

4*+7 csapok 1d6+3 + megragadas [+5-6s mandver];

Spec fojtogatas 2d6+3/kdr, immunis az elmét befo-

lyasold varazslatokra; +7/+4/+4; S.

Hp 23

15 Filozéfus: 1désebb Garmand, tanitasait
osztia meg 1d3 tanitvanyaval az éjjeli
nyugalomban. 100% Ujabb talalkozas torténik.

158Frenolégus: Szembaj Lokusz (Pap 3),
felajanlja, hogy 1d10 at-ért kiolvassa egy

karakter deklinacidit a koponyaja formajabdl. 40%
sarlatansag, 40% jéslat (csak személyes sorsfordu-
16k), 20% észrevétlenil olajos 1ékelé parazitat pro-
bal csempészni a karakter tarkojara.

Szembéj Lékusz: Pap 3+1; VO 11 (Ugy), Mozgas
30’; Tam +3 tér 1d4+1; +4/+2/+4; SG; 250 at, hipno-
tikus hatasu illatszer*2, sav*3, farok, kampok és
flrészek.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 11+szint; 0: élelem
és viz megtisztitasa, magia olvasasa*2, viz teremté-
se; 1. atok, j6 érzékelése, parancsvarazs; 2: koze-
pes sebek okozasa.

Hp 8

Olajos lékel 6 parazita: Sz 2+3**; VO spec; Mozgéas
ugras 20’; Tam +5 lékelés; Spec ugras, Iékelés, 1d6
oran belill olajos csuszpajzza roskasztja a hust és
belsé szerveket, Int proba érzékeli, immunis a fegy-
verekre; +6/+6/+3; S.

Hp 22

159FUrd6mester: Godaj, a Pupos (Tolvaj
2+1), mogorvan a napi profitot szamolgat-
ja. 25% 1d3 gylirl vagy ékszer.

16 Fiurdémester: Uglaj, a Kacskalabu, egy
nagy, vizzel teli rézmedencét ft fel éjjeli

vendégei szamara. 30% 1d6 vendég érkezik, ké-

nyelmesen nekiallnak draga ruhaik levetésének.

16 Fust: learamlik a kémények felél és meg-
Uli az utcét, szén nehéz szaga.

16 Gladiator: Mortag Tulliusz Szeverusz

(Harcos 4+2) 1d4+1 lengén 06lt6zott szép-
séggel habzsolja az életet. 20% provokatoroknak
nézi a karaktereket, 20% meghivja 6ket a partira.
1d10 rajongd nézi a Nagy Embert, elismeréen meg-
tapsolva minden cselekedetét.

16 Grammatikus: Archaiometrosz, obskurus
ragozasi szabalyokrol értekezik révilten
figyel6 hallgatésaganak. 40% a tudomanyos vita
erészakba fullad, amikor egy provokator sunyi kér-
déseket tesz fel; tdmegverekedés és harc tor ki.

16 Gyaszolok: eldékelé csalad 3d10 tagja és
1d4*5 varosér (Harcos 2+1), Kaszoxisz
Verm testét bir6 hordagy mogott ballagnak. A
Nagydr megtiltotta a nyilvanos temetést, 20% a
legid6ésebb leanyt élve fogjak apja mellé temetni.

165Gyerek: Buram, nem kapott vacsorat és
kikildték az utcara, szllei gazdag
Otvoslizletébe mutat bejarast a zsakmany feléért.
20% csapda, 10% hamisitvanyok, 10% 1d6 holttest,
10% a szllék holttestei.

1 66Gyertyék: egy elfeledett hés Gtmenti sirjan
(2d6 at értéki adomany).

167Ha|kereskedc"): Abalusz Gvuth, esti atjarol
tér vissza az aktualis fogassal. 25% régi
rézszobor a kordén, és — az ott nem egy dragaké az
egyik szeme helyén?!

168Hipn0tista: Kakué, a Nagyszerl (Tolvaj
3+1), o©nbizalomerésité hipndzist kinal



kuncsaftjainak, 1d10 at (egy napig +1 minden do-
basra, de vakmerdséggel jar).

Kakud, a Nagyszer : Tolvaj 3+1; Kezd +5; VO 13
(bér, Ugy); Mozgas 307; Tam +3 révidkard 1d6+1
[+2d6]; Spec hipnozis 3/nap; +2/+4/+2; S.

Hp 12

16 Hirnok: Sangar, kétségbeesetten keresi
azokat, akik visszaszereznék ellopott

lizenetét; 1d3*50 at jutalom.

170Hivatalnok: Barbatosz (Varazsloé 4+1) és
2d10 rabszolga, kozbeszerzett javak
minéségellenérzését végzik. 95% korrupcio, 5%
arulas is.

Barbatosz: Varazslé 4+1; VO 13 (védékodpeny +2,
Ugy); Mozgéas 30’; Tam +3 parancsnoki bot 1d3+1;
+4/+4/+7; S.

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 2; NF 11+szint; 0: fény*2,
magia érzékelése, magia olvasisa, méreqg érzéke-
|ése*2, tancold fények, trikkok; 1: azonositas, féle-
lem okozasa*2, lathatatlan szolga, Tensor lebegé
korongja, varazslovedék; 2: erd, fantomkéz, langold

goémb.

Hp 17
17 Hivatalnok: Elvialisz Wenh, egy épulet

sarkait szamolja addalap-felmérés célja-
bol, 1d6 ér (Harcos 1). 40% besorozza a karaktere-
ket a feladatra, 10% titkos bejaratot talal.

172Hivatalnok: Tito Ashabar, hivatalos iratok
kotegével a hona alatt szerény otthona
felé tart. 30% elvesziti az egyik tokot.

173Hivatalnok: Wenreith és 1d3 veteran 6r
(Harcos 3+1), a karakterek hogylétérél és
arrol kérdezéskodik, hogy hogyan érzik magukat a
varosban. Jegyzetel és elégedetten tavozik.
17 Hivatalnokok: Bononiusz Varo és Barbaz
Menar, részegen reformelképzeléseken
vitatkoznak. Két dobés: 30% adbemelés, 20% dere-
gulacié, 20% ultraregulacio, 20% addcsokkentés,
10% rendkivili allapot. Ebben az allapotukban

kénny( 6ket barmire rabeszélni, és 1d3 nap mulva a
koncepciébol 30% eséllyel torvény lesz.

175H()hér: Déciusz Varo (Harcos 3+1), kote-
leket feszit ki két haz kdzott a magasban
a holnapi istenitélethez — aki fent marad, b(inds, aki
leesik, artatlan.

176Holttestek: 2d6, koporsokban és halotti
leplekben, akkuratus halom. 30% 1d3 6r
(Harcos 2+1), 30% kincs az egyik koporséban, 20%
zombik, 20% 2d6 fosztogatd (csécselék, Harcos 1)
mar meg is talalta 6ket.

17 7HOIttestek: 3d4 fekete, véres posztdba
tekert torzo és melléjik rakott végtagok a

falnak tAmasztva. Nem egyeznek egymassal.
17 Holttestek: két csuhas alak, halalukban is
egymas torkat markoljak. Sargas lerako-

dasok az arcon és torokban, sarga penész (Koze-
pes, 1d6 Egs/2d6 Egs).

10

17 Hordarok: 1d10, élelmiszert cipelnek a
reggeli piacra. 25% egy éjjeliérrel perle-

kednek az utcan valé athaladasért.

18 Hordarok: 1d10, petrencésrudakon fliggd
szarnyasokat cipelnek, 4d6 éhes kutya

koveti 6ket. 20% a falka megvadul és tamad.

18 1Hordérok: 1d10, s6s lében érlelt garné-
lakkal teli tartalyokat cipelnek, négy fére
jut egy. 20% egyikik megbotlik, 20% felbérelt gaz-
emberek dobaljak meg 6ket a haztetdkrél.
18 Hordszék: groteszk faragvanyokkal, felbo-
rulva és elhagyottan fekszik az utcan.
Dulakodas friss nyomai.

183Jc’>s: Suhar Hakim, egy kos koponyajaba
fart lyukakon kémleli a jovét, legalabbis
azt, amit annak vél. Joslatai nyugtalanito, paranoid
képzelgések. 16 at, furékészlet. 4 at-ért eret is vag.
18 Kalandozék: Haszim Bej (Harcos 4),
Ivrahim Wdath (Harcos 5) és Theldon, a
Komor (Tolvaj 3+1), sebesiltek és 11 veteran 6ér
(Harcos 3+1) ldozi 6ket. 40% téves identitds, 20%
Ivrahim egy gybngyot vet az egyik karakternek,
hogy megnyerje a csapat jéindulatat a visszaveré-
suikben.
Haszim Bej: Harcos 4; VO 17 (lancvért, nagy fa-
pajzs); Mozgas 20’; Tam +4 szablya 1d6+2 (18-
20/*2) vagy +4 dobddéarda 1d6+2; +4/+1/+1; KG.
Hp 30 [27]
Ivrahim Wuath: Harcos 5; VO 17 (lancvért, nagy
fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +5 csatabard 1d8+2;
+4/+1/+1; KS; 300 at, 3 igazgydngy (80 at, 100 at,
140 at), platina gorgémedal.
Hp 44 [12]
Theldon, a Komor: Tolvaj 3+1; Kezd +5; VO 15
(kivert bér, kis fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3
révidkard 1d6+1 [+2d6] vagy +3 rovidij 1d6 [+2d6];
+2/+4/+2; TS.
Hp 18 [12]

185Kalandozék: Léevé Yggbleid (északi Bar-
bar 2+2), Jeszukaj, a Félnomad (etuniai
Varazslo 3), Jakka, a Nomad (ettniai Tolvaj 2+1) és
Jarhilda (amazon Pap 2+2) két harci kutyaval, egy
kisértetjarta udvarhazba indulnak kalandozni.

Léev6 Yggbleid: északi Barbar 2+2; VO 19 (lanc-
vért, nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +4
hosszikard 1d8+2; +5/+2/+2; SG; réz fejpant, ezlst
nyaklanc farkasfejjel (likantrépia medalja), ezilst
mellti (15 at).

Hp 23

Jeszukaj, a Félnomad: etdniai Varazslé 3; VO 10;
Mozgas 30’; Tam +1 tér 1d4 + fazispokméreg (Ne-
héz, 1d8 Egs/1d8 Egs); +1/+1/+3; SG;
2*fazispdékméreg, voérdsvarja bor (mint hésiesség
itala, de Akaraterd vagy 6rjongés 2d10 korig), 90 at.
Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; 0: fény,
magia érzékelése*2, magia olvasasa, méreg érzé-
kelése, tancol6 fények, trikkok; 1: pajzsvarazs,
sokkold érintés, varazslévedék; 2: gondolatok érzé-
kelése, szélroham.

Hp 12




Jakka, a Nomad: etuniai Tolvaj 2+1; Kezd +5; VO
16 (lancing, kis fapajzs, Ugy); Mozgéas 30’; Tam +2
hosszikard 1d8+1 + [1d6] vagy +2 rovidij 1d6
[+1d6]; farkascsapda, szines szimbdlum, tigris-
maszk, ellenméreg, 20 at.

Hp 13

Jarhilda: amazon Pap 2+2; VO 19 (lancvért, nagy
fapajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +3 harci kalapacs
1d8+2; +5/+2/+5; SJ; szimbdlum, 3*ellenméreg, 16
at.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 12+szint; O: élelem és viz
megtisztitdsa, magia érzékelése, magia olvasasa,
méreg érzékelése; 1: gonosz érzékelése, kisebb
sebek gydgyitasa, védelem a gonosztdl.

Hp

Harci kutydk (2): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam
+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.

Hp 4
10
18 Kalandozék: N'Ogthog (6sember Barbar
1+2), Naviolusz Yarg (llluzionista 3),
Szimlrgh Bej (Harcos 3+3), Avim HAaszim (Tolvaj
2+2), Taba Ibish (fjasz 3) és két hordar, egy kiilonés
hegyi enklavéba vezeté expediciordl hazatérében; a
Csatazo Isten oltaranak radioaktiv atokkal sujtott
relikvigjaval.
N’Ogthog: ésember Barbar 1+2; VO 14 (allati sz6-
rok, Ugy); Mozgas 30"; Tam +3 kétkezes csatabéard
1d12+3; Spec -5-ig eszméleténél; +5/+3/+3; S.
Hp 14
Naviolusz Yarg: llluzionista 3; VO 10; Mozgas 30’;
Tam -3 haromagu szigony 1d8 [képzetlen];
+1/+1/+3; SG; mohaopal (10 at), jadepor (30 at).
Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 3: 1; NF 10+szint; 0: fény,
illuzidé érzékelése, magia olvasasa, tancold fények,
trikkok*2; 1: hangillizid, hipnozis, kisebb illuzid,
szines permet; 2: tikérképmas, varazsszaj+++.
Hp 11
Szimuargh Bej: Harcos 3+3; VO 18 (gydrdveért, nagy
fémpajzs, Ugy); Mozgéas 30’; Tam +6 lancos buzo-
gany 1d8+5 vagy +6 dobodarda 1d6+3; +6/+4/+4;
TG; 400 at, szent iratok.
Hp 31
Avim Haszim: Tolvaj 2+2; Kezd +6; VO 15 (kivert
bér, Ugy); Mozgéas 30’; Tam +3 szablya 1d6+2 (18-
20/*2) [+1d6] vagy +3 rovidij 1d6 + [1d6] + Fegy-
verméreg Il. (Kdzepes, 2d6 Hp/2d6 Hp); +2/+5/+2;
TG; 400 elektrum, 2 jaspis nyaklanc (50 at, 100 at).
Hp 14
Taba lbish: ijasz 3; VO 14 (lancing); Mozgas 30;
Tam +3 hosszukard 1d8 vagy +3/+3 hosszuij 1d8;
+3/+1/+1; TJ, 20 at.
Hp 17

187Ka|andoz()k: Narmlenki Thamra (Harcos
4+1), Abu Kaz és Yildiz Kaz (testvérek,
Tolvaj 3), Sangra, Polisziné Néstényorddge (Tolvaj
4+2) és Dariusz, az Ozmotikus (Tolvaj 7+1). Déariusz
kivételével, akinek a varazsgylrije invertalta a
hatasokat és hatalmat adott tarsai felett, mindannyi-
an egy-egy hipnotikus fejpant hatasa alatt, kildeté-
sen. 10% céljuk a csapat meggyilkolasa, és a vélet-
len talélkozas teljesen meglepi 6ket.

Narmlenki Thamra: Harcos 4+1; VO 16 (gydr(Gvért,
nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas 30’; TAm +5 hosszU-
kard 1d8+3; +4/+2/+2; KS; hipnotikus fejpant.
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Hp 24

Abu Kaz és Yildiz Kaz: Tolvaj 3; Kezd +4; VO 13
(bérvért, kis fémpajzs); Mozgas 30’; Tam +2 szablya
1d6 [+2d6]; +1/+3/+1; TS; hipnotikus fejpant.

Hp 14, 13

Sangra, Polisziné N 6&sténydrddge: Tolvaj 4+2;
Kezd +6; VO 12 (Ugy); Mozgas 30’; Tam +4 hosz-
szUkard 1d8+3 [+2d6]; +3/+5/+3; TS; hipnotikus
fejpant, tollhullas gydrdje (18 toltet), 140 at, 5 pt.

Hp 23

Dariusz, az Ozmotikus: Tolvaj 7+1; Kezd +5; VO
18 (lancing, +1-es nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas
30; Tam +5 hosszukard 1d8+1 [+4d6] vagy +5
szamszerij 1d8 [+4d6]; SG; hipnotikus fejpant, va-
razslatforditas gydrdje; 100 et, 250 elektrum, 200 at.
Hp 31

188Kalandozék: Oxantész (ljasz 3+2) és
Zoraidusz, az Elefantdlé (Harcos 6+3),
elégedetten vezetik nagy fogasukat, a porazra flizott
Rumil Yerpet (Tolvaj 2+1). A vesztébe (50%), az 6
vesztikbe (30%) vagy mindannyiuk vesztébe (20%)
mennek.

Oxantész: ljasz 3+2; VO 16 (lancing, Ugy); Mozgas
30’; Tam +5/+5 visszacsap0 ij 1d8+2 vagy +5 rovid-
kard 1d6+2; +5/+3/+3; KS; szijra flizott aranymadar
(120 at).

Hp 27

Zoraidusz, az Elefantdl 6: Harcos 6+3; VO 18 (ki-
vert bérvért, nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam
+9/+4 harci kalapacs 1d8+5; +8/+5/+5; KG.

Hp 55

Rumil Yerp: Tolvaj 2+1; Kezd +5; VO 11 (Ugy);
Mozgas 30'; Tam +2; +1/+4/+1; TG.

Hp 4

189Kalandozg')k: Valhor, a Szép (Tengerész
2), Thé Irenné (Amazon 3+3), Nallong

Nazar (Barbar 3), Ali Bek (Tolvaj 3+2) és Sonora
(Tolvaj 4), tetétél talpig feketében. 30% betorés,
30% gyész, 20% kultikus jelentéség(i, 20% divat.
Valhor, a Szép: Tengerész 2; VO 16 (lancing, nagy
fapajzs); Mozgas 30; Tam +2 szablya 1d6;
+3/+0/+0; TG; szkarabeuszamulett (15 at).

Hp 15

Thé irenné: Amazon 3+3; VO 20 (lancing, nagy
fémpajzs, Amz, Ugy); Mozgas 30’; Tam +6 landzsa
1d8+3; +6/+4/+4; TS; 30 at, nyaklancként viselt régi
kulcs.

Hp 21

Nallong Nazar: Barbar 3; VO 16 (pikkelyvért, nagy
fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +3 kétkezes csatabard
1d12; Spec -5-ig eszméleténén; +4/+2/+2; SJ.

Hp 22

Ali Bek: Tolvaj 3+2; Kezd +6; VO 12 (Ugy); Mozgas
30’; Tam +4 rovidkard 1d6+2 [+2d6]; +3/+5/+3; S;
imakonyv, kisebb sebek gydgyitasa ital.

Hp 16

Sonora: Tolvaj 4; Kezd +4; VO 12 (b6rvért), Moz-
gas 30’; Tam +2 révidij 1d6 [+2d6] vagy +2 tér 1d4
[+2d6]; +1/+4/+1; KS; térkép, 100 elektrum, 20 at.
Hp 20

190Kém: Szalbum Mirza (Tolvaj 7+2), a tit-

kosrendérség tagja, egy nyugodt sarok-
ban Uldogélve biinlajstromot ir. A szemtelen karak-
terek 80% eséllyel felkeriilnek ra, az udvariasaknak



20% eséllyel felajanlja, hogy kell6 pénzeért felirja
néhany ellenségiiket (tarsadalmi rangtél fiiggé ar).
Szalbum Mirza: Tolvaj 7+2; Kezd +6; VO 14 (b6r-
vért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +7 turbanban elrejtett
mérgek tére 1d4+3 [+4d6] + méreg (fegyverméreg
Ill. koncentratum Nehéz, 3d6 Hp/3d6 Hp vagy bibor-
féreg mérge Nehéz, 2d6 Eré/2d6 Erd); +4/+7/+4;
TG; 250 elektrum, gyémantgylr( (600 at, Nystal
magikus auraja).

Hp 37
19 Kém: Ummil tal Apszisz (Tolvaj 4+2),
allamtitkokat beszél meg Lékh Szingh-gel
(Varazslé 5+3), a palota egyik hivatalnokaval. 50%
hallgat6zassal gyanusitjak a karaktereket.
Ummil tal Apszisz: Tolvaj 4+2; Kezd +6; VO 14
(o6rvért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +4 szablya 1d6+2
[+2d6] vagy +4 dobotér 1d4+2 [+2d6] + méreg (KO-
zepes, 2d6 Hp/2d6 Hp); +3/+6/+3; TS; 150 at, 30 pt.
Hp 18
Lékh Szingh: Varazslé 5+3; VO 13 (Ugy); Mozgéas
30’; Tam +5 Uveg dobotl 1d4+3; +4/+4/+7; SJ;
diszes turban (200 at), rézhenger 15 dobdtivel.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3, 3: 2; NF 13+szint; O:
fény, magia érzékelése, magia olvasasa, méreg
érzékelése*2, tancold fények, trikkok; 1: azonosi-
tas+, lathatatlan szolga, névelés, pajzsvarazs, szi-
nes permet; 2: er6, kopogtatds, lathatatlanség,
levitacio, Mel savas nyila; 3: gyorsitas, magia meg-
sziuntetése, villdm.

Hp 23
19 Kereskedé: Algron Merth, szépitészereket
és parfumoket kinal ponyvéja alél. 3d6*10

at érték, levitacio itala.

19 Kereskedd: Dzsamil Kukar (Tolvaj 2+1),
makonyt, ajz6- és kabitészereket arul,

2d4*100 at értékben. Kék esszencia (220 at, 2

adag), ,exkluziv forrasbol” szerzett anyag, ismeret-

len hatassal.

19 4Kereskedc">: Gnasztak Overadesz (Tolvaj
3), a Madartoronyban, az el6z6 Nagyur
altal lezart 6si archivumban talalhatd kéziratokra faj
a foga, béséges jutalmat kinal.
Gnasztak Overadesz: Tolvaj 3; Kezd +4; VO 10;
Mozgéas 30’; Tam +2 szablya 1d6 [+2d6]; +1/+3/+1;
KJ; 20 et, 30 elektrum, majommancs, zdld paroka.
Hp 14

19 5Kereskedc">: Onészimosz Zotikosz, satraba

hivja a jarékeléket, hogy prébaljak ki me-
sés kaftanjait és turbanjait. 40% az egyik kaftan
zsebében harom varazsléi varazslatot tartalmazé
tekercs talalhato.

196Keresked6k: Aranykez(i Murad és Arany-
kezl Zuldj, aranymiivesek. Azon vesze-
kednek, hogy melyikiiket illeti meg az Aranykezi
megszolitas, és melyikik térjen vissza eredeti ne-
véhez. 60% egy tekintélyesebben kinézd karakter
segitségét kérik az tigy eldéntésében.

197Ker|'t6: Alraisz Asztell (Varazslé 2), bivo-
lés palcdja segitségével csalogatja kun-
csaftjait exkluziv bordélyaba.

12

Alraisz Asztell: Varazslé 2; VO 10; Mozgéas 30’;
Tam +1 0kol 1d4; +0/+0/+3; S; bivolés palcaja (21
toltet), aranyhatu tikor (130 at).

Varazslatok: 0: 4, 1: 2; NF 10+szint; 0: fény, magia
érzékelése, magia olvasidsa, méreq érzékelése,
tancold fények, trikkok*2; 1: altatds, novelés, sze-
mélyi bilbdj; 2: varazsszaj.

Hp 5
19 Kigyofeji né: Rufelza, fatylas bajadér,

vizet visz egy kutrél egy exkluziv kéjlakba,
amelyet veszéllyel cicaz6 degeneraltak latogatnak.
NOvérei, Tarza, Rén és Liannar, 2d4*100 at értékd
szényeg és vegyes disztargy, +2-es lancing.
Kigyofej Giek (4): Sz 3+2; VO 16 (természetes,
Ugy); Mozgas 30’; Tam +5 harapas 1d6 + méreg
(Nehéz, 1d6 Egs/1d6 Egs) vagy +5 tér 1d4+2; Spec
személyi bdbaj 1/nap, immunis az elmét befolyasolo
varazslatokra; +3/+5/+3; KG.
Hp 17

16
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22

199K|’gy()iméd(): Hiszam Szingh (Tolvaj 2+1),
karavanszerajba invitdlja a karaktereket
(egy kultusz rejtekhelye).

ZOOKikiélté: Baltho, kirt és zaszl6. 25% rab-
las és riadd, 25% fegyverbe!, 25% a
Nagyur halad at az utcakon (2d100 fés kiséret),

25% temetési menet (1d100 f6).

20 Koldus: Kallikratész, valaha kolt6 és bon-
vivan, arany harfajat (450 at) szoritva

arannyal himzett kaftanja rongyaiban botorkal nyo-

morusagos otthona felé. 70% még mindig birtokolja

a Nagyur kegyét, és észrevétlenil 1d6 orgyilkos

(Tolvaj 5+2) tgyel a védelmére.

202Koldus: Uncepsz (Tengerész 2+1), a
tolvajcéh altal tonkretett hajoskapitany.

30% ismeri a rejtekhelyiik hatso bejaratat.

203Koldus: Valmusz, a Flim (verblegény),

betanitott hisevé majmaval rabolja ki a
jarokeléket. 10% a majom megéral és inkabb
Valmuszt tAmadja meg.

Majom, hisev 6 orids: Sz 5+1; VO 14; Mozgas 30’;
Tam 2*+6 karmok 1d6+1 vagy +6 harapas 1d4+1;
Spec szaggatas 2d6+2; +5/+2/+2; S.

Hp 28

20

205Koldusok: 1d10, egy teriletiikre betolako-
do rivalist kotnek fel. 25% a tolvajcéh

Gigynoke, félelmetesen héalas, ha megmentik.
20 Koldusok: 1d100, sipon jatsz6 csuklyas
alak disszonans zenéjére tancolnak. 15%

ellenségesek, 60% a jatékos arca tomlészer( kitl-
remkedések kusza kavalkadja.

207Ko|dusok: 2d10, egy kis bogracsnyi ku-
tyapaprikas koril gubbasztanak. 80% a

Koldusok: 1d10, beteg tarsuk vacka felett
jajonganak.



fej egyértelmien lathaté a kondérban.

208Koldusok: 2d10, savanyu l6rét vedelnek.
20% invitacio, 20% ,Mit bamulsz, te sem
vagy jobb nalunk!”, 20% lejmolas, 20% egyikik
elterll és gorcsdkben vonaglani kezd.
20 Koldusok: 3d10, dsszekuporodva alsza-
nak. 60% 1d6 6rkutya vigyaz rajuk, 10%
késza fény vetiil a csoport mogétti hajas idolra.
21 Koldusvadasz: Oaak Buffé (Harcos 3+1,
+1-es lancos buzogany), céhen Kkivili
kéregetbk utan vizslat. 40% a karakterek segitségét

kéri egy nagyobb csoport elfogasadhoz. Békaamulett
(nyiltan viselt), sikamlos személyiség.

211K0It0 Erasztosz (Harcos 1), viragokkal
boritja az 6t megigézd

szukkubuszdémon szobrét. 20% a szobor megele-
venedik, hogy vérét szivja és atblelje szeretdjét,
2d4*100 at érték(i ékszer.

Démon, szukkubusz: Sz 6+1*; VO 20; Mozgas 30’,
Repilés 30; Tam 2*+7 karmok 1d6+1; Spec
immunis az elmét befolyasold varazslatokra és az
elektromossagra, ¥2 sebzés a savtol, a hidegtél és a
tlztél, varazslatellenallas 15, sebzésfelfogas 5/+1,
életerészivas (csokkal 1d6 Egs), megpillantasra
személyi bibéaj, varazslatok, démonidézés 30%
keselyd, majom vagy békadémon; +6/+6/+6; KG.
Varazslatok: 1: lathatatlan szolga, személyi biibaj*2,
szines permet; 2: gondolatok érzékelése, feledés,
lathatatlanséag; 3: sugallat, tavollatas/hallas.

Hp 42

212Ku|tisték: 2d6+2 (Harcos 3+1, lancos
buzogany, zéld csuhdk), a Nagy Elme
kovetdi. Ha legalabb 2:1-es tulerében vannak, valla-
sos meggy6z6désikrél kérdezik a jarokelbket, és

mindenkit megtamadnak, aki nem vallja magat hitet-
lennek.

213Kultisték: 2d6+2 (rablok, Harcos 2+1),
bérmaszkokat osztogatnak a ,legmaga-
sabb dicséség Uinnepére”, amikor a maszk nélkilie-
ket elemészti majd a Kuszé a Verembdl. 20% ha
valaki nem veszi fel vagy visszautasitja ajandéku-
kat, és legalabb 2:1-es tuler6ben vannak, megta-
madjak az eretneket!

2 14Ku|tisté1k: 2d6+2 (ver6legények, Harcos

2+1), az Optimalizalt Objektivizmus kéve-
t6i, hurkokat osztogatnak a szegény kinézet( jaro-
keléknek. 30% ha maganyos célpontot latnak, ma-
guk veszik keziikbe a szabadpiac munkajat.

2 15Kultisték: 2d6+2 kamzsas alak (Harcos

2+1), égo6 gyertyadkat helyeznek el az utca
szélén, falmélyedésekben és parkanyokon. 30%
arnyakat tavoltartdé varazs, 30% aldozati ritus, 20%
a Nagyur kémei is figyelik az eseményeket.

2 1 6Kultisték: 2d6+2 kultista olajagakkal diszi-

tett fehér kdpenyben (Harcos 3+1, lancos
buzogany), Dornak, a béke istenének kdvetdi. Isteni
adomanybol szarmaz6 gonosz érzékelése varazsla-
tokkal vizsgéljak a jarokeldket, és akire kijelez, be-
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cserkészik és megolik (csak legalabb 2:1-es tulerd-
bél).

2 1 7Kutyék: 1d3 vacak korcs, 1d6 atlagos eb,

1d3-1 harci kutya (25 at) és 1d3-1 diszku-
tya (30 at), ketrecekben. Dabul Mok, kutyapecér, 10
at.

218Kutyék: 3d6, faketrecekben Bebum Mul
(Tolvaj 3+1) ebolajboltja elétt, 1d6 ezls-
tért boériket is arulja. 15% 1d3 eb elszabadul és
megtamadja, 15% 1d6 verdlegény érkezik azzal a
paranccsal, hogy verjék szét a vallalkozast.

Bebum Mdl: Tolvaj 3+1; VO 11 (Ugy); Mozgas 20’
(kacsazo léptek, hajas); Tam +3 tér 1d4+1 [+2d6];
+2/+4/+2; KS; 12 at.

Hp 12

219Kutyék: 4d6 kobor eb, alszanak és eltor-
laszoljak az utcat. 30% tamadnak, ha nem
Ovatosan mennek &t kozottuk.

220Kutyék: 4d6, egy eltévedt iszakost szori-
tottak a sarokba. 15% Ugéaj Kan, nomad

harcos (ittassaga alatt -2 minden dobasara).

Ug4j Kan: ljasz 8+1; VO 15 (kivert bér, kis fém-
pajzs Ugy); Mozgés 30’; Tam +9/+9/+4 visszacsap0
ij 1d8+1 vagy +10/+5 Kigyonyelv +1 1d6+2 (1, 19-
20/*2); +7/+3/+3; TS.

Hp 58

22 1Kutyék: 4d6, egy rakas csont és in folott
tépik egymast. 10% aranygy(r( csillan

meg a maradvanyok kdzott.

22

223KUId6tt: Rutham Mirza (Harcos 4+2, ék-
koves turbanforgd 150 at) és 6 veteran 6r
(Harcos 3+1). Messzi foldrél érkezett utazok, a
varos csodaiban gydnyorkédnek.

22 4Lény: Naszinna, légyottra igyekezik. 20%
féltékeny szeretd, 20% hdész apa, 20%

rabszolgavadaszok, 20% lopta az ékszereit.

Kutyak: 4d6, riadtan nyiiszitve kotrédnak
egy peckesen jaré, dus sz6érd kandur elél.

2 25Léthatatlan: lathatatlan személy halad el a
karakterek kornyékén; 30% lathatatlan

lopakodo.

Lathatatlan Lopakodd: Sz 8+2; VO 20; Mozgas

30"; Tam +10 karmok 4d4+3; Spec lathatatlansag,

varazslatellendllas 13; +8/+4/+4; S.

Hp 64

226Leprés: Készim Mirza, egy arokban hal-
doklik, fényért konyorog utolsd érajaban.
10% ékkoves ovet hagy megsegitbire, 20% sotét
titok.

227Leprésok: 1d10, 6sszekuporodott, bana-
tosan vonitd csapat. 20% par aranyért

audienciat ajanlanak a Leprasok Uraval, aki szamos

titok tudoja.

22 Lidérc: csuklyas alak hosszi fémlancon.
Egy foldalatti zugbol kimaszva keresi



aldozatat, tirelmesen varakozva... amig a bokalan-
ca engedi.

Lidérc: Sz 4*; VO 15; Mozgas 30’; Tam +4 karmok
1d6 + 1d6 Egészség; Spec életerészivas, sebzés-
felfogas 5/eziist, immunis a hidegre és az elmét
befolyasol6 varazslatokra; +4/+1/+1; TG.

Hp 13
22 Lidérc: Kathuriosz, halotti lepelben, fején
aranykoronaval (600 at) és kezében +3-as
haromszor elatkozott karddal. 6d10 csontvazat
vezet egy omlatag osszariumba, hogy felkeltse a
halottakat és megdontse a Nagyur uralmat; tette
okaként azt jeldli meg, hogy a varosi hatésagok
nem védték meg mauzoéleumat a sirrabloktol.
Kathdriosz, lidérc: Sz 4*; VO 20 (lancvért); Moz-
gas 20; Tam +7 haromszor elatkozott kard +3
2d6+3 vagy +4 karmok 1d6 + 1d6 Egészség; Spec
életerészivas, sebzésfelfogas 5/ezilist, immunis a
hidegre és az elmét befolyasolé varazslatokra;
+4/+1/+1; TG.
Hp 17
Csontvazak (6d10): Sz 1; VO 13; Mozgéas 30’; Tam
+1 szablya 1d6; Spec immunis az elmét befolyasold
varazslatokra; +2/+0/+0; S.
Hp
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23 Lidércek: 2d6, az utcakon osonnak sotét
céljuk felé. 30% kitérét tesznek péar aldo-
zat kedvéért (Uj talalkozéas), 20% kitérét tesznek a
karakterek kedvéért.
Lidércek (2d6): Sz 4*; VO 15; Mozgas 30’; Tam +4
karmok 1d6 + 1d6 Egészség; Spec életerészivas,
sebzésfelfogas 5/eziist, immunis a hidegre és az
elmét befolyasolo varazslatokra; +4/+1/+1; TG.

Hp 16 19 14
22 12 17
13 22
12 10
23 18

23 Lofejdek: 2d10, nyihogva seregld, bakug-
rasokkal kozeledé ellenfelek. 60% legy6-

zésuk utén visszaalakulnak emberekké.

Léfej Giek (2d10): Sz 2+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam

+4 harapas 1d6+2 vagy +4 rlgas 1d6+2; Spec

roham két ragas és egy harapas; +5/+2/+2; KG.

Hp 13 14

14

12 11
17 7

12 15
12 14

23 Macskaarus: Yéd Gwullim (Varazslé 3+2),
nyavogo aruja levitalasaval tolti az unal-

mas éjszakat. 3d10 macska kosarakban, 5 et-tél

1d4*50 at-ig.

Yéd Gwullim: Varazslé 3+2; VO 12 (Ugy); Mozgéas

30’; Tam +3 bot 1d6+3; +3/+3/+5; KS; topazgy(ru

(200 at).

Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 2; NF 12+szint; 0: fény,

magia érzékelése, magia olvasasa, méreg érzéke-

lése, tancold fénye*2, trukkok; 1: altatds, azonosi-

tas, lathatatlan szolga, Tensor lebeqé korongja; 2:

feledés, levitacio*2.

Hp 15

23

234Macskék: 3d10, kulonds vonzodas egy
karakterhez, egyre ttbben csatlakoznak

hozzajuk és hamarosan miakolé tomeg veszi koril a
csapatot. 20% ellenséges mozdulatra tamadnak.
Macskaraj (1d4+1): Sz 5-1; VO 15; Mozgéas 40’;
Tam +4 raj 2d6-1; Spec Y2 sebzés a szur6 és vago-
fegyverektél; +0/+3/+0; S.
Hp 10

16

24

17

23

Macskak: 3d10, egy holttesten lakmaroz-
nak.

23 Magnas: Damion (Tolvaj 11+2), kliensek
€és megzsaroltak seregét iranyitd hideg-
szivi armanykodo. Jelenleg egy dealernél illegali-
san beszerzett szintetikus érzelmektél bekabulva
tamolyog hazafelé 1d3+1 elit kbvetdje (Harcos 4+2)
védelme alatt, mikdozben feltartéztathatatlanul zo-
kog, kacag és rangatézik. 20% titkos Uzenet, a
meghasadt személyiség egyik, a drog altal kiszaba-
ditott fele kbnyorég igy a szabadulasért.
Damion: Tolvaj 11+2; Kezd -2 [+2]; VO 8 [12] (Ugy);
Mozgas 20’; Tam — [+9/+2 t6r 1d4+2 + [6d6]];
+5/+9/+5; SG; nyaklanc harom dragakével (270 at),
dragakoves szelence 1300 at, benne fekete 6zvegy
pora; kék esszencia.
Hp 53

236Masszc’3r: Umvum Hakim, g6z, piécak és
kencék (1d6+1 Hp-t gyogyit, de a pioca
5% eséllyel rothadasféreg (két kéron beldl kiégethe-
t6 vagy kivaghatd, 2d6 Hp; 10 percenként 1d6
Egészséq).

237Méregkeresked6: Mulfikar, a Venefikator
(Tolvaj 5+2), a titkosrendérség lgynoke,
kelléen sotét kinézetli alakoknak kinalja portékajat.
40% ha a karakter kelléen hiszékeny, a méreg ér-

téktelen vacak.

23 Mértékadd: Orasztész, sulyairdl és méter-
rudairdl farigcsal le apro darabokat, s

tllsdgosan belemerul ebbe a kiemelked&en illegélis

tettébe, hogy észrevegye masok kdzeledtét.



23 Mamiakufar: Jakub Zahab (Tolvaj 2+1);
arujat szallitja. 15% éléholt mumia ébred
fel s6tét almaibdl.
Mamia: Sz 5+3**; VO 18; Mozgas 20’; Tam +8 Utés
1d12+3 + rothadas; Spec kétségbeesés, rothadas,
sebzésfelfogas 5/+1, immunis a hidegre és az elmét
befolydsol6 varazslatokra, érzékeny a tlizre;
+7/+4/+4; TG.

Hp 45

24 Munkésok: 2d10, az utcan alszanak és
nagyon gyanakvéak az athaladokkal

szemben. Mindannyian idegenek a varosbhan, egy

bizalmas projekten dolgoznak, ahova bekotott

szemmel kisérik 6ket.

24 Munkésok: 2d10, épitkezésen alszanak,
mikézben Nabzan felvigyazé a holnapi

nap feladatai beszéli at egy sétét csuklyas alakkal.

25% szabotazs, 15% védelmi pénz.

24 Munkésok: 2d10, faklyakat szarnak le az
utca mentén egy felvonulas elékészitésé-

re. 20% 1d4*5 varos6ér, 20% 2d6+2 lapuld rablg,

20% gyulekez6 bamészkodok.

243Munkésok: 3d10, Ganth Joban felvigyaz6
(Tolvaj 2+1, 450 at ékkdves 6v) Utmutata-
sa alapjan az utcakdvek kozotti hézagokat és a
falak repedéseit javitgatjak a holnapi hivatalos vizit-
re készilve. 20% besorozza a karaktereket, 20%
busas jutalmat ajanl az extra munkaeréért — jojjon

barhonnan és barhogyan.

24 Munkasok: Ogrmak és 1d10 segédje, az
akvadukt javitdsabol térnek haza és a

holnapi nap tennival6irél diskuralnak. 30% egyikik

egy Orzoétt végpontban talalhatd elfalazott bejaratrol

tesz emlitést.

245Mﬁvész, 6rult: Szalvadére (llluzionista
8+1), hazi hangyaszat sétéltatja, csak a
legjobb falatokkal elégedik meg. 10% 3d10 Orias-
hangya tamadasa.

Szalvadére: llluzionista 8+1; VO 13 (véddékdpeny
+2; Ugy); Mozgas 30’; Tam +5 sétapalcaba rejtett
tér 1d4+1 + méreg (Nehéz, 2d6 Egs/1d6 Egs);
+5/+5/+9; KS; rézinga, gyongygyri (120 at), 260 at
értékd opium.

Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 3, 3: 3, 4: 2; NF 11+szint;
0: fény, illuzié érzékelése, magia olvasésa, tancold
fények*2, trikkok*2; 1: hangillizié, hipnozis, kisebb
illdzié*2, kodfal, szines permet; 2: hasbeszélés,
illdzié, kodfelhd, lathatatlansag, Omar kinos tévedé-
se, tikorképmas; 3: hallucinacié teriilete, nagyobb
illdzio, sugallat; 4: fantaziagyilkos, ésszezavaras.

Hp 30

Hangyasz: Sz 3+1; VO 16; Mozgas 20’; Tam +4
nyelv —; Spec veszélyes a hangyakra; +4/+2/+2; S.
Hp 13

Oriashangyak (1d100): Sz 2; VO 15; Mozgéas 40,
Maszas 20’; Tam +2 harapas 1d6; Spec immunis az
elmét befolyasolo varazslatokra; +3/+0/+0; S.

Hp 8 13 12
9 8 9
3 13 13
5 10 8

15

11 11 6
9 15 7
14 9 8
11 9 9
13 8 11
8 2 8

24 Nekromanta: Yallith Than (llluzionista 4),
1d12 arny egy torott szoborcsonk kordl
tancolé csoportjat figyeli tisztes tavolsaghbol, hogy
megértse a céljukat; 40% meghblvdl egy gyengének
kinézé csapatot, hogy megtapasztalja, hogyan rea-
galnak a tAmadasra.
Yallith Than: llluzionista 4; VO 10; Mozgas 30’;
Tam +2 t6ér 1d4 + méreg (Kbzepes, 2d6 Hp/2d6 Hp);
+1/+1/+4; S; bérzacskonyi patkanykoponya, szent-
ségtelen viz*2, Maleorg formulaja (Kdzepes, hallu-
cinaciok és -2 Akarater6/erés hallucinaciok és -4
Akarater6).
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: fény,
illuzi6 érzékelése, méagia olvasasa, tancolé fények,
triukkok; 1: hanqillizid, hipnézis*2, kisebb illizi6; 2:
azonositas, kédfelhé [droggal], lathatatlansag.

Hp 9

24 Nomad fénok: Wazir Kan (ljasz 3+2),
részegen tantorog, beszdl véletlenszeri

jarékeléknek. 60% diszkrét tavolsagbdl 3d10 nomad

(Harcos 2) koveti, 15% gyilkossagi kisérlet egy

tetorol.

Wazir Kan: ljasz 3+2; VO 15 (kivert bér, Ugy);

Mozgéas 30’; Tam +5/+5 visszacsapo ij 1d8+3 vagy

+5 rovidkard 1d6+2; +5/+3/+3; SJ; faragott léfigura.

Hp 27

248Nomédok: 2d10 nomad és vezérik,
Talumek Kan (Harcos 2), leanyszoktetés-
bél térnek vissza. Sanzi Didiasz Urné (Tolvaj 2+1),

40% boldog, hogy megszabadult a csaladjatél, 30%
hasztalanul kapalodzik, 30% egy mozdulatot sem

mer tenni.

24 Noéimitator: Nétha (Tengerész 3+2), a
szakma fogéasairél beszélget tarsaival,

Eszakfoldi Midaxisszal (Barbar 1+1) és Arnaz Mani

Urnével (Harcos 3).

Nétha: Tengerész 3+2; VO 13 (Tng, Ugy); Mozgas

30’; Tam +5 improvizélt fegyverek 1d6+5 kabito;

+5/+3/+3; S; csillamparoka, olcsé gydngysor (60 at).

Hp 27

Eszakfoldi Midaxisz: Barbar 1+1; VO 11 (Ugy);

Mozgas 30’; Tam +2 tér 1d4+1; Spec -5-ig eszméle-

ténél; +4/+2/+2; KG; illatszer*3.

Hp 8

Arnaz Mani Urn 8: Harcos 3; VO 10; Mozgas 30’;

Tam +5 +2-es hosszikard 1d8+4; +3/+1/+1; TS;

oridserd itala.

Hp 24

25 Ocskas: Kornaj, egy régi haz sargaréz
szobordiszét szereli le segédjével, Ali

Kuath-tal. 60% ha raszélnak, idegességében elkezdi

bizonygatni, hogy engedélye van, meg is mutatja

(hamis).

25

Olaj: kiobmlott técsakban egy szétvert tizlet
(40%), felddlt szentély (40%), felforditott



szekér (20%) mellett. 20% szikra és langok.

25 Olajarus: Kibak Mer (Barbar 4+1), izom-
ember, szuggesztiv, szerelmi hatasait

alaposan eltulz6 médon kindlja portékajat.

Kibak Mer: Barbar 4+1; VO 11 (Ugy); Mozgéas 30’;

Tam +5 bunké 1d6+1; Spec -5-ig eszméleténél;

+5/+2/+2; S; egy szal agyékkato.
Hp 22

2530m|és: leomlé homlokzat és zsaluk. Ref-
lex vagy 3d6 Hp. 60% azonnali talalkozas.
25 Orgyilkos: Hamil Allaj (Tolvaj 5+2), egy
megrazo gyilkossag utan a szerelmet
keresi, hogy gyogyirra leljen. Nem fogja megtalalni.
2 550r: Amax (Harcos 2+1, mellvért), viharvert
bronzvért, kirt, harci kutya. Egy kurio-
zumarus boltjat vigyazza, de elég kozlékeny és
nagyon érzékletesen mesél az ott 6rzott gazdag
kinalatrél. 60% eséllyel benne van egy rablasban.

Kutya: Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam +3 hara-
pas 1d6+2; +4/+4/+2; S.

Hp 8

25 Or: Fladusz Fum (Harcos 1), fiatal fid,
bliszkén all a retkes csempészlerakat

el6tt, mellén aranyérem (4 at). Még hisz az 6rko-

désben, fennhangon és vidaman figyelmeztet min-

denkit, hogy ne merjen betorni.

25 Or: Lannakr Sulm, visszavonult
sztratégosz (Harcos 7+1), almat megza-

varé kolykoket ver éppen 6ssze. 20% diszes

gladiusz 600 at, 10% opportunista tolvaj beoson az

6rizetlenil maradt lakasba.

Lannakr Sulm: Harcos 7+1; VO 18 (mellvért, nagy

fémpajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +8/+3 gladiusz

1d6+3; +6/+3/+3; KS.

Hp 55

25 Or: Morthanak (Harcos 1), egy haz hatsé
kijaratanal, unalmaban egy faragott

falidisszel ,vitatkozik”. Szivesen lat barkit, tobb

érdekes mendemondat ismer, és j6 bora van.
25 Or: Palidor (Barbar 3), egykor hirhedt
barbar, ma sajgé derekd, zsiros potrohud

opportunista. 40% soha senkit nem latott még kilép-
ni az ajton, amit 6riz.

Palidor: Barbar 3; VO 13 (bérvért, kis fapajzs);
Mozgas 20; Tam +3 landzsa 1d8; Spec -;
+4/+2/+2; S; kosfejes amulett (6men*4).

Hp 22

2 600regasszony: betegségétdl jajgatva tamo-
lyog az utcan. 10% ott helyben kiadja a

lelkét.

26 Orok: Ali Maddr (Harcos 2+1, aranyozott
sisak 25 at) és Borlag Northorg (Harcos

3+1), hordok tetején llve az 6rzoétt raktar biztonsagi

rendszereit szidalmazzak.

26 Orok: Torrisz Ver és Juszuf Ver (sivatagi
nomad Harcos 2, azonos 06ltdzet és fegy-

16

ver), féltestvérek, egy sird, foldbe mélyesztett ra-
csot driznek. Felhivjak a karakterek figyelmét 1d2
koérnyékbeli taldlkozasra, a racs alatti dolgokrdl
fogalmuk sincs.

26

az utcan.
26 Orilt: Kutargi-Bhati, a Hurkos Ember
(Tolvaj 7+1). Egy haztetérél vagy kiszo-
gellésrél hurkot vet aldozatai nyakaba, megfojtja
6ket, majd a haztetékon és padlasokon at tavozik.
Kutargi-Bhati: Tolvaj 7+1; Kezd +5; VO 14 (kivert
bérvért, Ugy); Mozgas 30'; Tam +5 hurok 1d4+1
[+4d6] vagy +5 rovidij 1d6 [+4d6]; +3/+6/+3; KG.

Hp 30
26 Orilt: Mehtab Shan (Varazslé 5+2), va-
razskdpenye piszkos rongyaiban (+2-es
volt), csontért és vérért konyorég, a pincéjében
lapulé 8 ghoulnak kell zsdkmanyt szallitania.
Mehtab Shan: Varazslé 5+2; VO 13 (+1-es védé-
képeny, Ugy); Mozgas 30’; Tam +4 o6kol 1d4+2;
+4/+4/+7; KS.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3, 3: 1; NF 12+szint; O:
fény, méagia érzékelése, magia olvasasa*2, méreg
érzékelése, tancold fények, trikkok; 1: langold ke-
zek, pajzsvarazs, pokmészas, személyi biibaj, szi-
nes permet; 2: feledés, hipnotikus minta, pékhalé; 3:
bénitas, gazforma.

Hp 24
26 Oriilt: Rantran, a zsékos ember (Harcos
1+1). Egy kapal6zé gyereket hurcol el, aki

nem ette meg a zéldségeit.

26 Ozvegy: llisztran, arra kéri a csapat pap-
jat (vagy egy jol 6lt6zott tagjat), hogy 1d10

at-ért aldja meg halott férjét. 10% 1d100 elektrumot,

régi jegyajandékat adja halaboél, ha megteszik neki

ezt a szivességet.

Orilt: Jasszir Jaruk, teliesen meztelenl,
és nyilvanvald biszkeséggel vonul végig

26802vegy: Skakarzek Monsz, szenilitasaban
lakhelyét elfeledve ajtotdl ajtoig bukda-
csol, botjaval verve a deszkakat és bebocsatasért

rimankodva.

26 Pap: Agroth (Pap 4), csoportos éjjeli ima-
ra hivia a jarokel6ket és adoméanyokat

kér. 15% a részvétel befolyasos kapcsolatot szerez

a karaktereknek.

Agroth: Pap 4; VO 10; Mozgas 30’; Tam +2 buzo-

gany 1d8; +4/+1/+4; SJ; 1d6 apro6 sokocka.

Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: élelem

és viz megtisztitAsa*2, méreg érzékelése*2, viz

teremtése; 1: aldas, gonosz érzékelése, kisebb

sebek gyogyitasa; 2: kdzepes sebek gyodgyitasa,

méreg lelassitasa.

Hp 20

27 Pap: Fasul Oklarzeh (Pap 2+2), makonyt
sziv egy piszkos oduban. Diszes kontose

(150 at), szent szimbéluma mellette hever a porban.

Fasul Oklarzeh: Pap 2+2; VO 10 [12]; Mozgas 10’

[30']; Tam —; +2/+0/+2 [+5/+2/+5]; KG.

Varazslatok: —

Hp 18



27 1Pap: Idésebb Yog (Pap 6+2), aldozati
baranyt cipel egy sarki szentély felé. 15%

aranygyapju 1d6*100 at.

Idésebb Yog: Pap 6+2; VO 16 (védé karpant VO
14, Ugy); Mozgés 20’ (santit); Tam +6 tér 1d4+2;
+7/+4/+7; KJ.

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 4, 3: 2; NF 12+szint; O:
élelem és viz megtisztitasa*2, magia olvaséasa,
méreg érzékelése*2; 1: aldas*2, menedék, védelem
a gonosztol; 2: kdzepes sebek okozasa, omen++++,
reverzié, szellemfegyver; 3. betegség gyogyitasa,
perzseld fény.

Hp 41

27 Pap: Pargani (Pap 8+1), viragflizérekkel a
nyakdban, 1d100 csodavar6 elétt készil

arra, hogy néhany utolso6 csodatétel utan tanitbmes-

tereihez hasonléan 6 is megtérjen az anyaféldbe.

Rettenetes rothadas talizmanja, utéda a szépséges

Dzsalit Irlum (Pap 2+2).

Pargani: Pap 8+1; VO 11 (Ugy); Mozgéas 30’; Tam

+6 bot 1d6+1; +7/+3/+7; SJ; rettenetes rothadas

talizmanja.

Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 3, 3: 3, 4: 2; NF 11+szint;

0: élelem és viz megtisztitdsa*6; 1: aldas*3, kisebb

sebek gyogyitasa*2; 2: kdzepes sebek gydgyitasa,

méreg lelassitdsa, 6men+; 3: ima, sllyos sebek

gyogyitasa, vaksag/siiketség gyogyitasa; 4: joslas+,

ordoglizés.

Hp 32

Dzsalit Irlum: Pap 2+2; VO 12 (védégydrid +3;

Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 templomok botja 1d6+3;

+5/+2/+5; SG; szent szimbdélum (60 at), a felma-

gasztosulas aranytikre (300 at), jade szobrocska

(80 at), templomok botja (27 toltet).

Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 12+szint; 0: élelem és viz

megtisztitasa, fény, magia olvasasa*2; 1. parancs-

varazs*2, védelem a gonosztol+.

Varazslatok (egyszer hasznalhatd): betegség oko-

zasa*2, szélfal, megidézés, halalos ujj.

Hp 15

273Pap: Velmulisz Thang (Pap 3+3), egy haz
beugrojaban fiiggé diszes rézlampas elétt
mormol, 2d12 jardkelé bamulja a szivarvanyszinu
fényt. 15% 1d12 kéziilik elenyészik, panik tor ki.
Velmulisz Thang: Pap 3+3; VO 17 (lancing, Ugy);
Mozgas 30’; Tam +5 nehéz fémbot 1d6+4;
+6/+4/+6; S.

Varazslatok: 0: 4, 1: 4, 2: 2; NF 13+szint; 0: fény*3,
magia érzékelése; 1: menedék, szenteltviz teremté-
se+, szentségtelen viz teremtése+, védelem a tliz-
tél; 2: bénitas, megbabonazas.

Varazslatok (egyszer hasznalhato): felruhazas.

Hp 27

274Pap: Zotallan Zsubbortan (Pap 4+2) és

2d6+2 kultista (Harcos 3), uruk oltarahoz
méltd hibatlan emberbért keresnek (17+ Karizma).
Zotallan Zsubbortan: Pap 4+2; VO 19 (mellvért,
nagy fémpajzs, Ugy); Tam +4 harci kalapacs 1d8+2;
+6/+3/+6; KG.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 2; NF 12+szint; O: élelem
és viz megtisztitdsa, magia érzékelése, méreg ér-
zékelése, viz teremtése *3; 1: kisebb sebek gydgyi-
tasa*2, parancsvarazs, szentségtelen viz teremté-
se+; 2: bénitéas, reverzié.

17

Hp 22
Kultistak (2d6+2): Szint Harcos 2+1; VO 11 (Ugy);
Mozgas 30’; Tam +3 bunkd 1d6+3 vagy +3 lasszé
elfogas [+5-0s mandéver]; +4/+1/+1; KG.

Hp 8 19 17
16 13 16
10 12 12
17 13 5
14 10

275Papnc">: Yliam Radi (llluzionista 2), 2d8

feketébe 6ltdzott, vordscsuklyas fegyve-
res (verélegény, Harcos 2+1) kiséri. A csoport kdze-
Iében kellemetlen fémes iz érzékelheté. 30% temp-
lomkertbe, 20% rejtett palotdba, 20% vizbefojtas
helyszinére, 20% titkolt szeret6jéhez, 10% Utjara
indul6 ég-gémbhoz.
Yliam Radi: llluzionista 2; VO 10; Mozgas 30’; Tam
+1 6kol 1d4; +0/+0/+3; SG; 10 pt, smaragdkoves
nyaklanc (500 at).
Varazslatok: 0: 4, 1: 2; NF 10+szint; 0: fény, illizid
érzékelése, magia olvasasa, tancolé fények, trik-
kok*4; 1: hangilldzié, hipnézis, kisebb illizid, szines
permet.
Hp 7

27 Papok: Fravarti Mani, jomédu kereskedé,
a feltamadas csodajat hirdeti. Mogotte

Fedafuce papjai (Pap 3+2) vonulnak az
el6takarékossagi konstrukciok és az ©ngondosko-
das erényeit ecsetelve.
Fedafuce papjai (6): Pap 3+2; VO 12 (Ugy); Moz-
gas 30’; Tam +4 buzogany 1d8+2; +5/+3/+5; S.
Varazslatok: —
Hp 20 17

15

24

23

24

277Patkényemberek: 1d4+2, hatalmas ba-
tyukban ragéllyal fertézott ruhadarabokat
cipelnek, mindenfelé szétszdrjak 6ket.
Patkanyemberek (1d4+2): Sz 3; VO 15; Mozgas
30'; Tam +3 rovidkard 1d6 vagy +3 harapas 1d4 +
likantropia; Spec likantropia, alakvaltas, sebzésfel-
fogéas 5/ezust; +3/+3/+1; TG.
Hp 8 10

9

20

16

8
2 78Patkényfogé: Udo, szerény hajléka mellet-

ti kampon egy patkanykirdly (3d10 pat-
kany szaraz urilékkel és begabalyodott farokkal
Osszetapadva) lég, a nap zsadkmanya. 50% a raj
sziszegd hangon szol, vagyont és hatalmat kinal
Udo megoléséért és onmaga szabadon engedésé-
ért.

2 7 9Patkényok: 2d4*5 moho odriaspatkany tejet
lefetyel Kaiusz Luciusz Maro szétvert

tejboltjanak romjaibol, mikdzben a tulajdonost két, a

tettre felbérelt verélegény (Harcos 2+1) ltlegeli.



28 Patkanyok: 2d4*5 driaspatkany maszik fel
egy falon és tlinik el egy sotét ablaknyi-
lasban. 40% fojtott sikolyok bentrél.

28

zenéje.
28 Patkanyok: 2d4*50 driaspatkany ostro-
molja Rufil Mirza (Varazsl6 5+3) reziden-
cigjat. 40% elhibazott idézés, 40% rivalis bosszUja,
20% a Nagyur parancsara elkdvetett gyilkossag. Ha
nem fékezik meg 6ket, hamarosan betorik az ablak-
tablakat.
Rufil Mirza: Varazslé 5+3; VO 13 (Ugy); Mozgas
30’; Tam +5 bot 1d6+3 vagy +8 t6r 1d4+3; +4/+4/+7;
TJ; 40 pt, alkimista laboratérium, ifjisag itala.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3, 3: 2; NF 13+szint; O:
fény, méagia érzékelése, magia olvasasa*2, méreg
érzékelése, tancolé fények, triikkok; 1: altatas, azo-
nositas, hasbeszélés, Nystal magikus aurdja, va-
razslovedék; 2: feledés, kopogtatds, Mel savas
nyila, tukodrképmas; 3: szélfal, tavollatas/hallas,
védelem a kézonséges lovedékektol.
Hp 30

28

284Penész: boltiv vagy parkany aldl cstiggd
duzzadt kitiremkedések. 60% értékes

Iégméreg vagy hallucinogén, de ha tgyetlenil érnek

hozz4, kihasad.

28 Préféta: Zaidan Mulx (llluzionista 2+1),
sajat tanitasaiban csalédva megtagadja

szavait egy utcasarkon. 20% sajat tanitvanyai ro-

hanjak meg, hogy elhallgattassak, 20% zokognak

és ruhaikat szaggatjak.

Zaidan Mulx: llluzionista 2+1; VO 11 (Ugy); Mozgéas

30’; Tam +2 bot 1d6+1; +1/+1/+3; SG.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 10+szint; 0: fény, illdzié

érzékelése*2, magia olvasasa, tancold fények, trik-

kok; 1: kisebb illizid, kdédfal, lathatatlansag érzéke-

lése, Nystal magikus aurdja.

Hp 10

28 Proféta: Zété Fum, egy szaraz ciszterna
mélyérdl 6bégat, ahovéa utcagyerekek egy

bandéaja hajitotta. Megmentéi segitségét magikus

képességeivel viszonozza (kdzepes sebek gyoqyi-

tdsa 3/nap, atok eltavolitasa 1/nap, atok 1/nap).

Patkanyok: 2d4*5 o¢riaspatkany sereglik
elé egy csatornanyilasboél. 30% sipok vad

Patkanyok: egy haz pincéjébél menekil-
nek, 1d12 6réan belll 6sszeomlik.

287Prostituélt: Dulcinea, féltékeny kliense, a
kereskedd Vonith DoOr (Harcos 7+1) kove-
ti, mindenkit megtamad, aki ajanlatot tesz neki. 25%
a démoni megszallas hatasa nyilvanval6 a hisztéria

maogott.

Vonith Do6r: Harcos 7+1; VO 16 (mellvért, Ugy);
Mozgas 20; Tam +8/+3 fattylkard 1d10+3;
+6/+3/+3; KS.

Hp 49

288Prostituélt: Licienna és 1d12 hizelgdé ima-
déja. 30% egy karakter férfiassagan gu-
nyolodik.

18

289Prostituélt: Lupanar, egykor szlizi amazon
hercegnd, szomoru elétorténettel. 100%
kitalacio.

290Prostituélt: Shrit (Tolvaj 4+1), elékeld,

kéjvagyo arisztokratanak tetteti magat,
majd 6vatlan pillanatban kifosztja klienseit. 3d6*10

at ékszer, illatszerek.

29 Prostitudlt: Szintyché (Tolvaj 2+1, hipno-
zis 1/nap), egy karcst pohar esszenciaval

mulatja az idét pihendje alatt. 25% feltinik a villas

nyelv vagy a pikkelyes bér a vallon.

292Rabl(): Oltremor (Barbar 8+3), egymaga
fosztja ki aldozatait, hat rabszolgaja csak

arra van, hogy begylijtsék a zsakmanyt. 120 at, egy
rakomany kelme, egy diszes kard (+1-es handzsar).
Oltremor: Barbéar 8+3; VO 17 (lancing, Ugy); Moz-
gas 30’; Tam +11/+6 kétkezes kard 2d6+4; Spec -5-
ig eszméleténél; +10/+6/+6; S; Zamosz hidrokreator
pora*2, gyogyitas gydrdje (23 toltet).

Hp 72 [63]

29 Rablok: 2d6+2 suvickos képd, szakallas
alak (csécselék, Harcos 1+1), 1d3+1 harci

kutya. Ezek a faragatlan alakok 50% eséllyel akkor

is elengedik a kutyakat, ha fizetnek nekik.

Kutydk (1d3+1): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam

+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.

Hp

o~ B~

29 Rablék: Alexandrosz (Harcos 2+1) és

1d10 téarsa, kiugrott 6rok (Harcos 2+1).
Még mindig j6 viszonyban vannak régi kollégaikkal,
igy 70% eséllyel szemet hunynak a csinytevéseik
folott.

295Rabl()k: Botos Szigurd (Barbar 2+1) és
2d6 északi barbar (Barbar 2+1), hajojuk a
kikdtében vesztegel, és szabad idejikben igy ke-
resnek egy kis extra pénzt. Nem ismerik a varost, és
tobb helyi banda szeretné mar a vesztiiket latni. 250
elektrum 50 at-s dntvényekben, egy diszes dob (10

at).

29 Rabldk: Elzién, az utcagyerek (csécselék,
Harcos 1+1) és 2d8 tarsa, bunkdkkal.

Valodi fegyverekre gy(jtenek, hogy igazi rablok

lehessenek bel&luk.

29 Rablok: Gigasz Granté (Harcos 4+2),
6szUl6 elit harcos, és 1d6+1 veteran (Har-

cos 3+1), igy egészitik ki az obsitot. Egy varoson

kiviili kis udvarhdzban tanyaznak. 280 at értékd

zsakmany.

298Rablék: Hajrahar (Harcos 3+1) és 2d6

kovetdje (csécselék, Harcos 1), régota

nem szereztek zsakmanyt, ezért ha ma éjjel nem

sikerll egy melé sem, feladjak a boltot.

29 Rablok: Juszuf Muhammad Kduszi (llluzio-
nista 4-1) és 2d6 rablé (Harcos 2+1); a



rejtekhelyen lapulé plpos Juszuf varazslataival
tovabbi tarsak képzetét kelti a kornyéken, és ha
sziikséges, tekercse varazslataival ,atrendezve a
terepet” segiti emberei menekuilését.

Juszuf Muhammad Kuszi: llluzionista 4-1; VO 9
(Ugy); Mozgés 20’; Tam +1 tér 1d4-1 + méreg (Ne-
héz, 3d6 Hp/3d6 Hp); +0/+0/+3; SG; varazstekercs
(hallucinacié tertilete*2, nagyobb ill(zi6*2).
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; 0: fény, illizi6 érzékelé-
se, magia olvasasa, tancol6 fények*2, trikkok; 1:
hangillizié, kisebb illdzié, koédfal; 2: hasbeszélés,
hipnotikus minta, tiikérképmas; 3: nagyobb illizié.

Hp 5
30 Rablok: Kanzar Bej, a Dalnok (ljasz 2+1)
és 2d8 sivatagi nomad (Harcos 2). Kanzar
egy mellékutcaban pengeti a lantjat, emberei pedig
koérbeveszik az odatéveddket. Egy feltért kereske-
delmi lerakatban, festett keramiak kozétt az eddigi
fogas, 150 et, 85 at, egy kitomdtt krokodil boros-
tyanké szemekkel, hat fiola illatszer és két diszes
saru (110 at).
Kanzar Bej, a Dalnok: Szint ljasz 2+1; VO 13 (bér-
vért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3/+3 visszacsapo ij
1d8+1 vagy +3 szablya 1d6+1 vagy +3 landzsa
1d8+1; +4/+2/+2; S; lant, 60 at.
Hp 10

30 1Rab|c')k: Nigord Abu Vlex (ijasz 2+1) és

2d10 rablé (Harcos 2+1), 300 at és ivokirt
240 at zsakmany. A rablok fele sulyosan sérilt, és
jelenleg a sebeit kot6zi vagy alkohollal csillapitja
fajdalmat, de még ég bennik a harci szellem. 70%
belekdtnek a karakterekbe.

302Rablék: Pashul Dzsar (Tengerész 5+1) és
8 kal6z (Tengerész 2+1), négyen haldkat
dobnak a magasbdl, a tdbbiek pedig 6sszeszedik a
szajrét, majd tavoznak.

Pashul Dzsar: Tengerész 5+1; VO 18 (lancing,
nagy fémpajzs, Tng, Ugy); Mozgas 30’; Tam +6
hosszikard 1d8+1 (18-20/*2) vagy +6 dobodardak
1d6+1; +5/+2/+2; KG; bérbetegség elleni kenécs.

Hp 32
30 Rablék: Quintus (Harcos 2+1) és Lozosz,
az egykori fogathajté (Harcos 2+1), azon
vitatkoznak, hogy hogyan érdemes kirabolni az
aldozataikat. 30% Lozosz 1d6 régi rajongdja jon
tisztelegni az igazsagtalanul mell6z6tt Mester el6tt.
30 Rabldék: Shamur, a Sikatorok Ura (veréle-
gény, Harcos 2+1) és 1d10 masik veréle-
gény, egy dinnyearust fegyelmeznek, aki nem tejelt

nekik. A karaktereket meglatva 60% kdszonnek,
30% ,Az 6rség!” kidltassal futasnak erednek.
Rablok: Talbortan, a Noméad (fjasz 3+1),

30 az 6rség egykori tisztje és 3d6 csécselék
(Harcos 1+1), egy kapal6zé koldust akasztanak, aki
nem volt hajlandé jelenteni nekik. Annyira lekéti 6ket
a mulatsag, hogy a zsakmannyal teli zsakra (180 et,
80 at, 2d6*50 at értéktargy) éppen senki sem figyeli.
Talbortan, a Noméad: ljasz 3+1; VO 14 (kivert bér-
vért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +4/+4 hosszUGij 1d8
vagy +4 hosszukard 1d8+1; +4/+2/+2; SG.

Hp 24

19

30 Rablok: Talum Kan (Tolvaj 2+1) és 2d6
csécselék (Harcos 1+1), egy csoport
elfogott jarokel6t kopasztanak. 50% segélykialtas.

307Rablék: Vaikonnisz Bég (Harcos 4+2) és
2d6 rabld, egy kordényi rabolt szeszt

kisérnek. 20% italozas, 20% eladasi kisérlet, 20%
orgazda kozeledik, 20% egy hordd legurul és a
falnak csapédva 6sszetorik — biztosan a karakterek
a hibasak!

308Rabszolgék: 1d10 tunikas alak, egy lehe-
tetlenil nagy amforat prébalnak elvon-

szolni uruk hajlékaig. 40% senkivel nem mernek

szbba elegyedni.

30 Rabszolgék: 1d10, uruk haza tarva-nyitva
allé kapujaban alszanak, mert a bent zajlé

titkos talalkozas idejére Kkitiltotta éket. 40% egy sz6t

sem szolnak, ha valaki belép, 40% figyelmeztetik az

arra jar6kat a titkos talalkozasra és a tilalomra.

3 1 Rabszolgék: 1d6+1 meglancolt, kopasz,
agyékkotés férfi, akiket uruk ide kottetett

ki az éjszakara, mert rosszul végezték a munkaju-

kat. Irtéznak a szokés kdévetkezményeitdl, de vissza-
térni sem akarnak — megvasarlasukért esedeznek.

80% tényleg lusta semmirekellék.

31 Rabszolgak: 1d6+1, az éjjeli piacokrdl
hazatérében szokésiiket tervezik. 60%

tudatosul benniik, hogy a karakterek meghallottak

6ket.

3 1 Rabszolgak: 2d10 rabszolga és 6 6r (Har-
cos 3+1), Shahren Dak Nagyur hordszé-

két viszik kdrbe az utcakon, hogy megszemlélhesse

a varost. A nagyur régéta halott, de mivel nem adott

ezzel ellentétes parancsot, ma is napi rutinjat kove-

tik. 3d6*100 at értékii ékszer.

3 1 Rabszolgéak: 2d10, 1d6 milicia (Harcos 1)
segitségével egy 6sszeomlott haz romjait

takaritjak el; Thidion felvigyazé a holtak és karok

jegyzékét kbérmoli.

31 Rabszolgék: 2d10, rabszijra flizve kisérik
6ket a barakkokba, 5 ér (Harcos 2+1).

20% egyikiik felkialt, rabszolgaszdkevénynek nevezi

az egyik karaktert.

3 1 Rabszolgédk: 2d10, ragélyban meghalt
aldozatokat tavolitanak el egy lezart haz-

bol Bendo, a Béna felligyelete alatt. 60% 2d3*100 at

értékl dsszeharacsolt zsakmany.

3 1 Rabszolgédk: 3d6 (rablok), idegenekre
vadasznak egy kannibalisztikus lakomara.

20% magikus hipnozis alatt, kilonésen viselkednek.

317Rabszo|gék: két pupos, Gossz6 és
Oongla (Harcos 3+3), préselt Oriaspat-
kany-péppel teli ladakat szallitanak egy olajf6z6hoz.
Gyava melakok.



Gossz06 és Oongla: Harcos 3+3; VO 12 (bérvért);
Mozgas 30’; Tam +6 bunké 1d6+5 // +6 harci kala-
pacs 1d8+5; +6/+4/+4; TG.

Hp 34
21
3 1 Ragalmaz6: Radulusz (Tolvaj 3+1), 1d6*5
at-ért undok ragalmakat terjeszt a kijel6lt
szemeélyrél vagy csoportrol. Ha felfogadjéak, ha nem,
60% eséllyel a karakterekrél is elkezd hazugsagokat

terjeszteni.

3 1 Remete: Ajrahar, szurtos aszkéta és ka-
masz tanitvanya, Tamur, egy nagy kének

délve alszanak. 40% el6ttik korben az aldozati

ajandékok, 1d4+3. osztalyu kincs.

32 Remete: eldllatiasodott, névtelen roncs,
az utca szemetét tarja. 30% értelmetlen

szavak, 20% ragalyos kor, 20% meghasonlott ne-

mes, 10% megatkozott pap, 10% sajatos elveket

vallé esztéta.

ni.
3 2 Réztartdly lezart belsé udvarban, 4d6
sotét kigyo tekereg benne.

Kigyok (4d6): Sz 1+3*; VO 15; Mozgas 20'; Tam +4
harapéas 1d6; +3/+5/+3; S.
Hp 4
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32 Sirds6: Am4j és tanitvanya, Muk Amgor,

csontokkal és szaritott bérokkel teli zsa-
kokat rakodnak kordéjukra. 25% sipok sziszeg6

hangja az egyik zsakbol.

32 Sirrablé: Morthevole, megkoviilt marad-
vanyokat arul szerencsetalizmankeént,

kiléndsen a tolvajok kdrében népszerd. 20% fustli-

dérc lakozik az egyikben, 20% 2d8 ghoul vadaszik

ra, 5% lich.

32 Szam(zott: Gurcianusz Nagyur (Harcos
6+1) és 2d10 reformista hive, vagyonuk

utols6 morzsait élik fel. 80% megprobaljak olcsén

els6zni az elveszitett birodalmat.

Gurcianusz Nagyur: Harcos 6+1; VO 19 (+1-es

mellvért, védskopeny +3, Ugy); Mozgas 20'; Tam

+6/+2 kétkezes kard 2d6+3; +9/+6/+6; KS; 400 at,

arannyal szegett biborpalast (2500 at, véd6éképeny),

aranyhuru lant (600 at), feneketlen zsak.

Hp 39

32 Szamizott: Orglan (Barbar 6+2), rovid
uralma utan szamuzték trénjardl, jelenleg

az italban keresi a feledést hatalma utolsé szimbo-

Részeg: Kuthabond. Egy bottal minden
Utjaba keruilé targyat megprobal dsszetor-
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luma, a +1-es vashot tarsasagaban. 25% orgyilko-
soknak hiszi a karaktereket, 10% trénja visszaszer-
zésére alkalmas gazfickoknak, 10% hitlen alattval6-
inak.

Orglan: Barbar 6+2; VO 18 (szalagvért, Ugy); Moz-
gas 30’; Tam +8/+3 +1-es vasbot 1d6+4 + bénitas
5/nap (K6zepes, egy személyre); Spec -5-ig eszmé-
leténél; +8/+5/+5; S.

Hp 56
32 Szellem: egy 6si szoborbdl szélva kéri

egy réges-régi blnt rejté titkos tdmegsir
feltarasat;, ha megteszik, az eredmény éléholt inva-

zi6.
32 Szemétgydjté: Migular, kis kordéjan gydijti

a nagyjat, altalvet6éjébe az értékesebbjét.
30% lel6helyrdl érdeklédik, 30% vérfagyasztd plety-
ka, 30% eladna valami érdekeset.

3 29$zemétgy(jjt6: Morthé Tassz, rongyokkal
teli kézikocsijat tolva azon lamental, hogy

elragadtak téle a nemrég talalt fejedelmi biborkd-

penyt.

33 Szénkereskedé: Kaiszon lbn Bas (Tolvaj
2+1), faszenet arul rozoga taligajarol,

tagjait egy rézserpeny6 folétt melengeti. 10% a tliz

komor hangon megszélal, egy ismeretlen eré rossz-

indulatu szavaival.

33 1Szerelmesek: Almo6ri Rodion és Heléna, a
Tlzmadar, csdndben atblelve egymast; a
meglepett Rodion pont Ugy néz ki, mint az egyik
karakter (mindketten alakvaltok!)
Alakvalték (2): Sz 4*; VO 14; Mozgas 30’; Tam +4
ités 1d8; Spec alakvaltas, gondolatok érzékelése,
immunis az elmét befolyasolé6 varazslatokra;
+1/+4/+4; SG.

Hp 24

23
33 Szobor: haz tetejérél lezuhané 6si szobor,

Reflex vagy 3d10 sebzés. 60% elhibazott

gyilkossagi kisérlet, 30% rosszindulatl csiny, 10% a
szobor rikolté nevetéssel vizkdpdként elrepiil. Dra-
gakd szemek 2*50 at.
Vizkdp 6: Sz 4+1; VO 15; Mozgas 40'/Repllés 30’;
Tam 2*+5 karmok 1d4+1 és +5 harapas 1d6+1 és
+5 szarvak 1d6+1; Spec sebzésfelfogas 5/+1;
+5/+5/+2; KG.

Hp 18

33 Szobrasz: Yehelleth Glar, megszallottan
probalja helyrehozni elrontott, mar helyére

kerllt mestermivét. 30% letartoztatjadk vandalizmu-

sért, 30% ,Hiaba! Minden hiaba!” kialtassal zokogva

elrohan a sotét utcakon at.
33 Szobrok: elhagyatottan allnak egy eresz
alatt kilonbdzdé elkésziltségi allapotban;

mind rettentéen megcsonkitva.

33 Szolga: Alkhdn, ura arany ékszereit arulja
egy elhagyott kereskedéi standrél. 15% jol

felismerheté mesterjelek, 15% hamis.



336Szolga: Idak Kéasz Ghazi (Harcos 3+1,
lancvért), részeges ura, Eilon testét von-

szolja. 20% rablasi kisérlet, 20% rablénak nézik.

337Szolgék: Omarthan, Omnikratész és
Wenth, csuf pletykakat cserélnek gazdaik-

rél.

338526nyegérus: Tarkisz, idegesen néz félig
bezart Uzletébdl. 20% zsaroléjat varja,
20% lopott javakat, 20% egy alomvilaghdl érkez6
csodalatos szényeget.

33

és tamad.

Szirke nyalkas csontvaz: Sz 3+3; VO 15; Mozgas
30’; Tam +6 kocsonya 2d6+2; Spec nyalka (kdnnyu
vért 1 kor, kdzepes vért 2 kor, nehéz vért 3 kor,
fegyver 1-2 kor), attetsz6, immunis az elmére hato
varazslatokra; +5/+3/+3; S; 2*250 at dragakd.

Hp 26

34 Tancosné: Rétha, dobok és fuvolak hang-
jaira tancol kozonsége el6tt. 20% a to-

megben elvegyult tolvajok munkalkodnak, 20%

démoni eré elrabolja a szinpadrél, 20% belezugott

ficsur 3d6*100 at dragakdvel teli erszényt dob neki,

10% 6ngyilkos lesz a mutatvany tetépontjan.
Tancosnék: Thella, Danaé és Polixéné,

34 egzotikus showml(isor egy rogtonzott
szinpadon. 50% a tancosok és 1d10 bamészkodd
alakvaltd, 30% 2d10 tovabbi bAmészkodo alakvalto,
20% minden jelenlévé alakvaltd, valdszinlileg bele-
értve a karaktereket is.

Alakvalték (1d10+): Sz 4*; VO 14; Mozgas 30’
Tam +4 tés 1d8; Spec alakvaltas, gondolatok ér-
zékelése, immunis az elmét befolyasolé varazsla-
tokra; +1/+4/+4; SG.

Szirke nyalka: csillamlo tomeg egy le-
csupaszitott csontvazon, felegyenesedik

Hp 16 15 9
14 21 20
22 24 19
12 14 12
14 21 22

34 Tancosok: Yabbath tancosai, 1d100 {6, az
utcakon vonulnak csak szamukra hallhat6é

zenéjik hangjaira, és jaj annak, aki Utjukba allna!
34 Téglak: a kornyékbeli falrél leomlott tég-
lakba a macskaszem jelét Utotték. 30%

sotét vakolat bukkan elé arannyal festett jelekkel,
10% régota lezart, elfeledett hazrészbe nyild beja-

rat.

34 Test6r: lddsebb Bron (Harcos 3+1, +2-es
haromagu szigony), Szabra Gwan Urnétél

bocsatottak el szemérmetlenségért, tarsakat keres a

villa kincstaranak kirablaséra.

3 4 Titkostgynok: Arioszto, feketelistazando
neveket tartalmaz6 tekercset helyez el

egy titkos falirekeszben. 30% 1d10 véarosér (Harcos

2+1) figyeli a helyszint.

21

34 Tolvaj: Ali Hennari (Tolvaj 2+1), zsakma-

nyolt selyembalain kuporogva varja so-
sem érkez6 tarsat. Ha megszolitjak, 20% hisztériku-
san zokog, 20% segitségért kialt ,tulajdona” védel-

mében, 20% Uvoltve tamad.
3 4 Tolvaj: Khosatri Dévi (Tolvaj 4+1, két
gyongysor 2*140 at, arany gyertyatartd
150 at, dragakdves szelence 450 at), gyors Iéptek-
kel menekul kovetdi eldl. 30% szerencsétlen Uldo-
z6ttnek tetteti magat, 30% erszényt dob a csapat-
nak, hogy kossék le tilddzéit (1d10 at+1d6*10 réz).
3 4 Tolvaj: Kuszaj Kan (Tolvaj 7), tévedésbdl
pont a karakterek elétt ereszkedik le a
haztetér6l megtomott zsékjaval. 30% részesedést
ajanl a hallgatasukeért, 70% pucol, ahogy tud.
Kuszaj Kan: Tolvaj 7; Kezd +4; VO 13 (kivert bér);

Mozgas 30’; Tam +4 szablya 1d6 [+4d6] vagy +4
szamszerij 1d8 [+4d6]; +2/+5/+2; KS.

Hp 20

34 Tolvaj: Markészion (Tengerész 6+1) és
2d8 kaloz (Tengerész 2+1) lopott egyen-

ruhakban, athaladasi pénzt szednek egy utcai ka-

punal. A korabbi stab lettve (50%) vagy elkabitva

(50%) hever a hatsé szobaban. 150 et, 25 elektrum,

50 at.

Markészion: Tengerész 6+1; VO 19 (lancing, nagy

fémpajzs, Tng, Ugy); Mozgas 30’; Tam +7/+2 szab-

lya 1d6+1 (17-20/*2) vagy +7/+2 dob6tér 1d4+1 (18-

20/*2); +6/+3/+3; S.

Hp 30

350Tolvaj: Melzak, a Szaj (Tolvaj 4+2, Hp 2),
faklyak megvilagitotta ketrecben, kézel a
halalhoz. Blinbané tolvaj, akit a korrupt 6rség visz-
szavitt a céhhez. 40% ismeri a céhmester titkos

szerelmi oddjanak helyét.

35 Tolvaj: Samir, a Tigris (Tolvaj 3+1), lelitott
aldozatat vonszolja be egy sikatorba, 50

at és ékkoves karpant 300 at.

Samir, a Tigris: Tolvaj 3+1; Kezd +5; VO 15 (kivert

bérvért, kis fapajzs, Ugy); Mozgéas 30’; Tam bunko

1d6+1 [+2d6]; +2/+4/+2; KG.

Hp 11
35 Tolvaj: Smardisz (Tolvaj 4+1, sotétkék

turban, o6pium*4), vizipipazik, egy Uures
toronylakast kinal eladasra 140 at-ért. 40% nem az
0vé, 20% makacs bérlék, 10% sotét titok, 10% az

alatta |évé két szinten szérnyek.

35 Tolvajok: Babbu Kétha (Harcos 3+1) és
Ugguth Biszma (Tolvaj 3+1), egy gazdag

célpontjuk hazat vizsgaljak, amikor a karakterek

megzavarjak 6ket. 40% O6rjarat, 20% 6sszekeverik a

két tarsasagot.

Babbu Kétha: Harcos 3+1; VO 14 (bérvért, kis

fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +4 hosszlkard

1d8+3 vagy +4 rovidij 1d6+3; +4/+2/+2; S.

Hp 24

Ugguth Biszma: Tolvaj 3+1; Kezd +5; VO 11 (Ugy);

Mozgas 30'; Tam +3 hosszlikard 1d8+1 [+2d6];

+2/+4/+2; SJ; macskaszor kotél, sav*3.

Hp 12



35 Tolvajok: Kathurisz Kan (Tolvaj 1),
Mandaj, az Orr (Tolvaj 4+3) és Iszam
Thag (Tolvaj 2+1), egy 300 at értékl ékkbves kupat
prébalnak elosztani vésdével és kalapaccsal egy
rejtett odiban, de a teljes vita jol hallhaté egy rézra-
cson keresztil. 20% az akusztika trikkje, a tolvajok
valahol mashol tart6zkodnak, a lakas egy artatlan
cip6javito kisiparos és biztositasi igynok tulajdona.
Katharisz Kan: Tolvaj 1; Kezd +4; VO 10; Mozgés
30’; Tam +0 rovidkard 1d6 [+1d6]; +0/+2/+0; KG.
Hp 3
Mandaj, az Orr: Tolvaj 4+3; Kezd +7; VO 15 (bér-
vért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +5 révidkard 1d6+3
[+2d6] vagy fojtézsindr 1d4+3 [+2d6]; +4/+7/+4; KS.
Hp 24
Iszam Thag: Tolvaj 2+1; Kezd +5; VO 13 (bérvért,
Ugy); Mozgas 30’; Tam +2 rovidkard 1d6+1 [+1d6]
vagy +2 dobo6tér 1d4+1 [+1d6]; +1/+4/+1; KG; fiola-
nyi sarga penész, ujjpercekbdl font karkoté.
Hp 10

355Trégyakufér: Oill6 Offin (Tolvaj 2+1),
fermentécids tartalyait ellenérzi, a jaroke-

I6ket arra batoritja, hogy vizsgaljak meg a portéka-

jat.

35 Tlznyelé: Nab-Sag (Harcos 4+2), 3d10-
es kozonseégét blivoli tizbibaj segitségeé-

vel, mikdzben egy kantalé dobos (Tolvaj 2+1) titok-

ban szublimindlis sugallatokat Ultet el a hallgatok

fejében. 30% ontudatlan Ggynokokké prdbélja bi-

volni a karaktereket, 40% tamadasra utasitja kove-

toit.
35 Udvaronc: Barani Szinnan (Tolvaj 4+1,
papi varazstekercs: kisebb sebek gyégyi-
tasa, menedék, védelem a t(ztél, méreg lelassita-
sa)) 1d3 északi barbér testérrel (Barbar 2+1) egy
titkos talalkozéra siet. Ha a karakterek idegeneknek
néznek ki, 40% megprébélja felbérelni éket a nyo-
maban jar6é (?) csapat visszatartasara, ha helyiek-
nek, 40% orgyilkosoknak nézi éket és rajuk uszitja
Oreit.

358Utazc’>: Norkaj Kutabral (Harcos 3+1) és
lova, fél napja keres egy biztonsagosnak

tliné széllast, de eddig csak gyanus helyeket talalt.
50% Utbaigazitast kér, 20% felszdlitja a karaktere-
ket, hogy ne merjenek kdzeliteni, 20% sebesiilt.
Norkaj Kutabral: Harcos 3+1; VO 18 (lancvért,
nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +5 +1-es
szablya 1d6+4 vagy +4 hosszUlij 1d8; +4/+2/+2; 15
at, diszes pajzs (80 at), 9*+2-es nyilvesszé.

Hp 25

359Utcagyerekek: 2d8, csontokat és zsigere-
ket visznek kordén egy szappanf6zéhoz.

36 1Utcagyerekek: 2d8, egy rongyos dregem-
bert vernek éssze. 50% Murad, a Becsis

(Tolvaj 3), aki zsebmetszéként és piti rablokként
alkalmazta 6ket.

Murad, a Becsus: Tolvaj 3; Kezd +4; VO 10; Moz-
gas 20’; Tam +2 manké 1d4; +1/+1/+1; KS.

Utcagyerekek: 2d8, egy kik6tozott szama-
rat kinoznak.
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Hp 10
3 Utcagyerekek: 2d8, kdvekkel dobaljak egy

oregember (40%), fiatal lany (40%) vagy
kishivatalnok (20%) zsaluit. 50% megbizashol te-

szik.
36 Unnepl6k: 3d6 fiatal férfi és né alkoholos
allapotban. 20% sértések, 20% meghivo,
10% ellenkez6 résztvevdket cibalnak maguk utan.
36 Vampir alkimista: Abu Kaszim, az utcan
oson, 1d6 varazsital. 25% egy szlz ajult
testét hurcolja, 25% felajanlja, hogy életben hagyja
a tarsaséagot, ha ihat egy karakter vérébél.
Abu Kaszim, vampir: Sz 7+2**; VO 18; Mozgas
30, Repllés 40’; Tam +9 karmok 1d6+6 + 2d4
Egészség vagy +9 harapas 1d6+6 + 2d4 Egészség;
Spec életerészivas, uralom (Nehéz Akaraterd),
gazforma, polimorfizacio, allatok megidézése, seb-
zésfelfogas 10/+2, immunis a hidegre és az elmét
befolyasol6 varazslatokra, gyengeségek; +7/+4/+7;
KG; 1d6 kiilonb6z6 varazsital.

Hp 37
36 Varazslé: Orvas Baddu-Barani Szinnan
(Varazslé 7+2), zsaratnokként izzé szem-
mel, szlnni nem akard tlzauraban (tiizpajzs) jarja
az utcakat, tébolyultan kacag. Kisérleti alanyokra
vadaszik.
Orvas Baddu-Barani Szinnan: Varazslé 7+2; VO
10; Mozgas 30’; Tam +3; Spec immunis a tlzre, a
fizikai sebzést kétszeresen visszaveri); +4/+4/+7;
TG; 6*dragakéfog 220 at, arany fejpant 200 at,
gyorsitas itala, hibrisz koronaja.
Varéazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 4, 3: 2, 4: 1; NF 12+szint;
0: fény, magia érzékelése*2, magia olvasdsa, mé-
reg érzékelése, tancold fények*2, trilkkok; 1: azono-
sitas, langolé kezek*2, személyi blibaj, varazsléve-
dék*2; 2: gondolatok érzékelése, gyengité sugar,
langolé gbémb, lathatatlansdg, varazsszaj; 3: béni-
tas, holtak animalasa, Mel multiplikalt l6vedékei,
védelem a kdzbdnséges lovedékektdl; 4: tlizpajzs.

Hp 36
36 Varazslo: Thaggak, a Malevens (Varazslé
5-1), egy primordialis démon hatan lova-
gol. 25% elveszitette az iranyitast, segitségért sikol-
tozik.
Thaggak, a Malevens: Varazslé 5-1; VO 9 (Ugy);
Mozgéas 30’; Tam +1 bot 1d6-1; +0/+0/+3; KG; vil-
lamok palcaja (30 toltet), hiibrisz koronéja.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3; 2: 2, 3: 1; NF 9+szint; O:
fény, magia érzékelése*3, magia olvasasa, méreg
érzékelése, tancold fények, trikkkdk; 1: félelem oko-
zasa, langold kezek, ugrds, varazslévedék, védelem
a jotél++; 2: gyengité sugar, langold gémb, Tahssa
ellendllhatatlan szérnyl nevetése; 3: holtak anima-

lasa, tlizgolyo.
Hp 11

Primordialis démon: Sz 7+3*; VO 20; Mozgas 40’;
Tam 2*+10 karmok 1d10+3; Spec immunis az elmét
befolyasold varazslatokra és az elektromossagra, %2
sebzés a savtdl és a tlizt6l, varazslatellenallas 14,
sebzésfelfogas 5/+1, tiizes lehellet 3/nap 14 Hp
(Reflex %%); +8/+8/+8; KG.

Hp 52



36 Varazsszaj: szajat abrazolé freské egy

épllet falan, alatta racsos nyilas. Ha szdl-
nak hozza vagy magia éri, megszolal: ,Ki sz6lna
Kitab préfétajahoz? Ki adna vagyonat a mélység-
nek, hogy a mélység adomanyat viszonozza?!” A
varazslat k6zonséges csalas, a racs alatti vermet
egy élelmes illuzionista rendszeresen kidriti. Jelen-
leg 10 et, 40 at, egy aranygydrd (130 at) és egy
kettétépett, erejét vesztett varazstekercs talalhaté a

bedobalt szemét kozott.

36 Varos6rok: 1d2*5 varosér (Harcos 2+1),
halott bajtarsaikat cipelik egy 6sszecsa-

pas utan. 25% rendkivil rossz hangulatban vannak,

és barmilyen megjegyzésre erészakosan reagalnak.

36 Véarosérok: 1d10+3 (Harcos 2+1), kony-
nyen megzsarolhaté prédat keresnek egy

kis pénz kedvéért. 60% a karakterekhez lépnek ha
3:1-es, 40% ha 2:1-es és 20% ha kisebb tulerében

vannak.

37 Véarosérok: 1d6+2 (Harcos 3+1), vatosan
Szalmandé (Harcos 10), a hortyogo ka-

landozé felé lopakodnak, aki elcsabitotta a Nagyuar

suldé lanyait.

Szalmandé: Harcos 10; VO 12 (nagy fapajzs);

Mozgas 30; Tam +10/+5 harci kalapacs 1d8+4;

+7/+3/+3; TJ; 110 at, doromb, fiola illatszer.

Hp 44
37 Varosérok: 1d4*5 ijasz (jasz 2+1), kezdik

elfoglalni a szektor falait és haztetéit. 30%
rajtalités, 20% gyakorlat, 20% altalanos razzia, 15%
orgyilkossagi kisérlet, 13% hamis hirek, 2%

allamcsinyrdl terjedé pletykak.
37 Varos6rok: 1d4*5 milicia (Harcos 1), az
utca felasasaval foglalatoskodnak
Iskander Yeg tanacsnok iranyitasa alatt, 30% esély-
lyel 3d10 tartalékos a kérnyéken (Harcos 2+1). 30%
nehéz dlomladakat asnak ki, 30% &ttdrnek egy 6si
ciszternaba, 30% értelmetlen buntetéintézkedés,
10% elterel6 hadmivelet, hogy leleplezzenek par
kivancsi ,kémet”.
37 Varos6rok: 1d4*5 milicia (Harcos 1), egy
lak6haz ajtajat torik be. 40% feltételezett
lazadok, 20% feltételezett addcsalok, 20% feltétele-
zett katonaszokevények, 10% személyes bosszd,

10% élbhalott fertézés.

37 Varos6rok: 1d4*5 milicia (Harcos 1),
Thumaj, a Ragyog6 Herceg (Harcos 4+3)

el6tt hajbokolnak, és suttogva a karaktereket is erre

utasitjadk. Thumaj izz6 aranyszemei és érintése

radioaktiv.

Thumdj, a Ragyogo Herceg: Harcos 4+3***; VO 17

(természetes, Ugy); Mozgas 30'/Lebegés 10’; Tam

+7 szablya 1d6+5 vagy +7 érintés 2d4 + sugarferté-

zés vagy +7 szemsugar 2d6 + sugarfertézés; Spec

sugarzas, immunis a varazslévedékekre; +7/+4/+7;

KS; kaftan (600 at, radioaktiv).

Hp 25

37 Varosoérok: 1d10+6 6r (Harcos 2+1)
Szinar Szam szakaszvezeté (Harcos 3+1,
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kirt) vezetése alatt, hdrom tdncosné mutatvanyat
nézik. 30% ellenéroknek nézik a karaktereket.
37 Varos6rok: 2d10+2 varosér (Harcos 2+1)
és Mirafax sztratégosz (Harcos 4+2,
farkasmancs nyaklanc), lefoglalt kelmebalakat ci-

pelnek. 20% felajanljak a karaktereknek megvételre,
a baldkban 20% eséllyel értékes csempészaru la-

pul.

3 7 Varos6rok: 1d2*5 veteran (Harcos 3+1) és
Ezid Arartész 6rmester (Harcos 3+1,

mellvért), 1d6 rabszijra f(izott foglyot kisérnek. 30%

korabban latott NJK, 20% segélykialtas, 20% elejtett

Uizenet, 20% &6rnek alcazott rabszolgavadaszok.
Varosoérok: 1d4*5 milicia (Harcos 1)

37 Harkos Gonnex sztratégosz vezetése
alatt. 1d10 rabszolgaval egy pincebejarat elfalaza-
san tgykodnek. 15% éléholtak, 15% leprasok, 15%
Shakkur koldusai, 15% adosok, 15% mérges kipa-

rolgasok, 15% mini-labirintus, 10% kripta.
37 Varosérok: 1d4*5 milicia (Harcos 1), egy
halalra itéltet kisérnek, aki fennhangon

kér bocsanatot blineire. Mogotte csuklyaban Aglar
Viaskar, a hohér (Harcos 4+2), kigyofeji bottal

Utlegeli. 30% az elitélt egy régi ismerés.

38 Varos6rok: 5 veteran (Harcos 3+1), 5
ijasz (ljasz 2+1) és Mahteb Mazarbeg

adotisztviseld, hevenyészett akadalyt épitettek az

utcan és mindenkitél athaladasi dijat szednek. Kis
ladaban 45 et, 30 at, két arany fiilbeval6 (10 at) és

egy elefantcsont makéz (30 at).

38 Varos6érok: Orlat Branna (Amazon 3+2) és
1d4*5 veteran (Harcos 3+1), egy csapat

tolvajt keresnek. Ha a csapat j6 hirnek 6rvend az

6rségben, 60% felbérelik 6ket; ha rossznak, 50%

vallatas, 20% letartdztatas.

Orlat Branna: Amazon 3+2; VO 19 (lancing, nagy

fémpajzs, Ugy, Amz); Mozgéas 30’; Tam +5 hosszu-

kard 1d8+2; +5/+3/+3; TG; kis doboz fust6l6 (35 at).

Hp 23
38 Verélegények: 1d6 (Harcos 2+1), eszmé-
letlen halomban egy tragyadombon, ahol
alapos verés utan egy rivalis banda hagyta 6ket.
38 Verélegények: 1d8 — 1d8 bérnadragos,
meztelen felsétestd izomember (Harcos
2+1), két banda birkézéversenye. 4d10 bamészko-
do, 1d3 zsebes, fuvolasok. A fédij 40% egy mives
aranykors6 (360 at), 40% egy szépséges kéjnd,
vagy 20% az immar egyesult banda vezéri tisztsé-
ge.
38 Ver6legények: 2d8 (Harcos 2+1), 1d10
utcagyereket vernek laposra, mert be-

szemtelenkedtek a teruletukre.

38 Verélegények: 2d8 (Harcos 2+1), 2d10
varosérrel (Harcos 2+1) verekednek egy

szlk kapun valé athaladas elsébbségéért. 60% a

verekedés elfajul és a felek fegyvert rantanak.



38 Verélegények: 2d8 (Harcos 2+1), egy

Oregasszonyt csépelnek. 20% 2d6*5 at-t
ajanlanak a karaktereknek a hallgatasért.

Verélegények: 2d8 (Harcos 2+1), rémtor-

38 téneteket mesélnek tiiz mellett. Egy kell6-
en kemény kinézetli csapatot 60% eséllyel meginvi-
talnak, tudhatnak par zirés munkalehetéséget.

388Ver6|egények: 2d8 kigyurt alak egy koz-
firdébél hazafelé (Harcos 2+1), kifosz-

tando zsadkmanyt keresnek, de 80% elkerllik az

erésnek kinézé tarsasagokat.

38 Verélegények: 2d8, rendezett sorban
l6gnak egy mellékutca oldalan felallitott

hosszl gerendan. 40% kiszogezett bunlajstrom,

40% mindegyikik szajaba 3d10 et-vel témott

pénzeszacskoét tomtek, 20% rosszul végzédott ero-

tikus jaték.

39 Veszekedés egy masodik emeleti ablak-
bol. 20% feleség, 20% férj, 20% cserép-

edény, 20% véletlenszer( értéktargy, 10% macska,

10% pucér szeretd esik ki az utcara.

39 Vizarus: Juszuf Mirza, korsokkal megra-
kott szamarkordéjaval a sotét utcan, ma-

kacsul elzarkozik a szoévaltastol. 60% kultistak gyd-

lIésérél jon két korsdban véres ruhakkal, 40%

kultistdk gy(ilésére megy az egyik korsdban mako-

nyos borral.

39 Vizarus: Liciniusz, egy doglott oszvért
cibal rivalisa zart belsé udvarban talalhaté

forrasdhoz. Impressziv dsszeget (1d6*50 at) kinal a

hallgatasért, ha leleplezik szérny(iséges bulnét.
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39 Zarandok: Terciusz Szevilliusz, imateker-

csét recitalja alvd szamaranak tamasz-
kodva. 20% aldast, 20% atkot kér isteneitél a karak-
terekre. Tolgyfacsemete bot.

39

aldozata.

39 Zombik: 3d8, elalljak az utcat, hogy fe-
dezzék a menekiild Ratap Szingh (Va-

razslé 6+1) nyomait.

Ratap Szingh: Varézslé 6+1; VO 11 (Ugy); Mozgéas

30’; Tam +4 a mumia lehellete (Nehéz, 2d6 Hp/1d6

Egészség + ragaly); +3/+3/+6; SG.

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3, 3: 2; NF 11+szint; O:

fény, magia érzékelése*3, magia olvasasa, méreg

érzékelése, tancold fények, triikkok; 1: altatas, azo-

nositas, pékmaszas, személyi blbaj, varazslévedék;

2: langolé _gdémb, levitacid, Mel savas nyila, tikor-

képmas; 3: holtak animalasa, sugallat.

Hp 24

39 Zsakok (1d6) egy sotét sarokban, nagy
odafigyeléssel levagott macskafejek mé-

ret és tipus szerint osztalyozva.
39 Zsékok (1d6), felirat: ,Eléleged ime meg-
hoztam, s a kdvetkezé részlet sem fog

késlekedni”. Nehéz vaslancok.

39 Zsoldosok: 1d6 fés csoport (Harcos 3+1),
most érkeztek egy hajoval és munkat

keresnek. Egyetlen nyelven értenek, a pénzén. 15%

val6jaban idegen kémek, 15% megfelelé pillanatban

elteszik lab alél a megbizdjukat.

¥R

Zombik: 3d8, az utcan csoszognak, egyi-
kiik egy rosszindulatu illuzionista elbGvolt

Zsakok (1d3), egy sarokban felejtve. 10%
értékes és 30% illegdlis.



Fuggelék: A Konspiracio

Ez a rész a Varosi Taldlkozasok I. és Il. egy komp-
lexebb felhasznalasi lehetéségét kinalja. Onmaguk-
ban a talalkozasok a kalandot szinesité események,
esetleg kisebb mellékszalak kiindul6é pontjai. Harom-
négy egymas mellé rakott taladlkozasbol — akar
szandékosan, akar spontan médon - teljes jaték-
tléseket kitolté6 kalandok szilethetnek. De mi van,
ha ennél is tovabb megyiink?

A Konspiracio a varosi 6sszeeskiivések, érdek-
csoportok kozotti konfliktusok formalis leirdsanak
egy egyszerl és jatékbarat moddszere. Lényege,
hogy egy elére lerajzolt, lres ,kapcsolati halé” me-
z6it félig vagy teljesen véletlenszerlen taldlkoza-
sokkal téltjiik fel, majd a kapcsolatokat végiggondol-
va erre a vazra egy koherens rendszert épittink.

A létrejott halézat haszna tobbszords: egyrészt
megmutatja, hogy ki kivel (vagy mi mivel) all kap-
csolatban vagy Osszefliggésben, masrészt pedig
kijeloli, hogy az 6sszeeskiivés felgéngydlitésében
milyen iranyba mutatnak az egyes pontokban talalt
nyomok. Lehet, hogy egyes iranyok terméketlen
mellékutak, maskor a jelentésebb pontok tébb irany-
bél becserkészheték. Az Osszeeskilvés szive alta-
laban tdbbiranyl kapcsolatok metszéspontjaban all.

Ha kedvink tartja, bonyolithatjuk a kapcsolato-
kat. X és Y tud Z-rél, de a kapcsolat egyoldall; Z
nincs beavatva abba, hogy kihasznaljak. M és N
kapcsolata kiléndsen erés, N és O-é gyengébb. C
és D egyetlen személy, E és F egy-egy teljes cso-
port. A legtdbbszor ezek a finomsagok a metszés-
pontok természetébdl kévetkeznek, de ha kedviink
tamad ra, véletlendl is meghatarozhatjuk éket.

Egy egyszer( hal6zat — marpedig a varosokban
nagyon sok ilyen halézat létezik, csak a tdbbségik
nem érdekes a jaték szempontjabdl — lehet 6nallo
rendszer, de gyakoribb, hogy tébb kisebb halézat
kapcsolodik dssze egy nagyobb egésszé. Es milyen
ez a nagy egész? Pdkhalészer(, a kdzéppontjaban
egy mindenkinél kdrmonfontabb konspiratorral?
Hierarchikus, a piramis cslcsan egy személlyel
vagy szlk csoporttal? Szervezetlen, sehova sem
vezetd racs, vagy rivalis halézatok parhuzamos és
0sszefon6do rendszere? Minden lehetéségnek lehet
valami jatékbeli haszna — rajtunk mulik, mit hozunk
ki beléluk.
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Példa: Ebben a példaban a mesélé az elsé példa-
halézatot hasznalja fel, és a metszéspontokat a
Varosi Talalkozasok mindkét fluzetét felhasznélva
generalja (1d6, 1d100; az 1d6-on 1-3 a Nappali, 4—
6 az Ejszakai Tablazat szerint). Az eredmények
sorban: 303, 139, 110, 358, 469, 642 és 526. Mivel
358 (egy uvegfuvé és kilonds szerkezete) lenne a
hal6zat kozéppontja, és a mesélének nincsen ra
épkézlab otlete, egy Ujabb dobas kdvetkezik: 137!

rablék

elckelo apét

hirnok tdncosok

Az dsszeeskiivés szerepl6i (kicsit megszerkesztve):
303. Rablé: Taklosz, a Fejszés (Harcos 4+3), 400
at. Kovér és vidam természetl, de nagyon kompe-
tens. Tarsa, Merszton (Harcos 3+1) egy gyors harci
szekérrel varja, ha valami rosszul siilne el.

139. El6kel6: Jazim Bég, Tanéshwar Ura (Tolvaj
3+1), 2 elit 6r, 5 veteran 6r, hordagyon.

137. El6kel6: Gol Riole (Harcos 3+1), idomitott
oriasgyikon Ul karpitozott nyeregben, 15 6ér (Harcos
2+1) és 4 meglancolt rabszolgand kiséri. 500 at
értékd ékszer.

110. Apat: Yszkurt (Pap 6), 4 elit 6r (Harcos 4+2),
1d20+10 at, 100 at dragaké. Az isten értékes erek-
lyéjét érzik.

469. Hirndk: Sangar, kétségbeesetten keresi azo-
kat, akik visszaszereznék ellopott izenetét; 50 at
jutalom.

642. Tancosok: Yabbath tancosai, 1d100 f6, az
utcakon vonulnak csak szamukra hallhaté zenéjiik
hangjaira, és jaj annak, aki Gtjukba allna!

526. Lepras: Kaszim Mirza, egy arokban haldoklik,
fényért konyorodg utolsé orajaban. Sotét titok.

Az Osszeeskiivés rogton érdekes jegyeket mutat:
elséként, kozponti rétegét harom befolyasos sze-
mély adja: Jazim Bég, Gol Riole és Yszkurt apat. Az
elsé ketté dekadens alaknak tlinik, az apat pedig,
akirél tudjuk a statisztikaibél, hogy Kaotikus Go-
nosz, talan érdekbdl csatlakozott hozzajuk — bar
nem 6vé a vezetd szerep.

Mindkét elékelé kapcsolatban all egy rablopa-
rossal, akik kozil az egyik harci szekérrel dolgozik —
visszavonult katona, maga is vagyonos ember, vagy
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csak a kocsijatékokon tiintette ki magat? Legyen
talan a harmadik. Ezt a két kiprobalt gazembert
Jazim Bég és Gol Riole piszkos Ugyleteik elintézé-
sére hasznaljak fel.

Legaldbb ilyen érdekes az abra alsé régidja,
ahol egy szévevényesebb rendszer tarul fel — érde-
kes modon a halézat élesen megoszlik a nappali és
éjszakai talalkozasok kozott, igy a mesélé ugy dont,
hogy ezek az elemek az 6sszeeskuvés ,fliiggelékei”,
a kdzpontba vezetd nyomok a varos éjszakai életé-
ben.

Yabbath tancosai, ezek a kilonés eréknek be-
hédold, holdkérosoknak nézett alakok a halézat
masik jelentés csomodpontjat foglaljak el — de nem
uraljak, hanem csak passziv eszkdzként szolgalnak
titkos vezet6juk, Yszkurt szamara. A tancosok (sza-
bad perceikben kézmuvesek és koldusok, 6rok és
csirkefogok) az apat ereklyéje elétt hodolva kapjak
meg szublimindlis parancsaikat (a kultistdk monoton
mormogasa? egy balvany rezonanciaja? magia?),
majd tavozva csoportokba verédve rettentd tetteket
kovetnek el. A puhany Gol Riole titkon vonzodik
ehhez a tarsasaghoz, és alruhdban mar tébbszor
feloldddott tancuk harmaéniaiban.

A lepras és a hirndk kiviulallo, az 6sszeeski-
véshez vezeté nyom. A haldoklé Kaszim Mirza sotét
titka a fontos Uzenet, amit aztan ellopnak a hirnék
Sangartdl: Yabbath tancosait valaki ismeretlen,
gonosz célra kivanja felhasznalni — de a tétet csak
az uzenet birtokosa ismerheti.

A karakterek a nyomokon elindulva a hirnékén
keresztll Jazim Bég otthonahoz jutnak, majd tudo-
mast szerezhetnek Taklosz és Merszton szerepérél,
vagy (ha nagyon ligyesen kombinalnak) mindjart
Gol Riolérél. A két rabld nem tud sokat, 6k csak
végrehajtok, de torkuknak szegezett karddal bizto-
san tobb érdekes feladatukrdl tudnak beszamolni.
Ha a karakterek Yabbath tancosait tartjak érdeke-
sebbnek, viszonylag kdnnyen megtaldljdk a szen-
télyt — és tovabbi munkaval Yszkurt apatot, vagy a
romos kertben &ll6 elhagyatott épulethez igyekvéd,
majd inkognitéban tavoz6 Gol Riolét.

Ezen a szinten lehetéség nyilik a kép Osszera-
kasara: két elékelé, egy magas rangu pap, és egy
hipnotizalt (?) tdmeg — de mi a pontos cél? Es mire
idaig eljutnak, nem futnak-e ki az idébél? Ezekre a
kérdésekre a Konspiracio vazlatos moédszere maga-
t6l nem ad adekvat valaszt.

A fentiekben felvazolt 6sszeeskiivés magaban
megall6, nem tulsagosan bonyolult kalandvazlat.
Egy kampanyban tdbb motivaciod is elvezethet hoz-
za a klisés, de m(ikodé ,megbizastol” a tarsasag
onmagatol kialakulé belsé céljaiig. Lehet, hogy a
karakterek egy kiilonallo szal révén mar kordbban
megismerkedtek Jazim Béggel, vagy hallottak
Yabbath tancosairdl és furcsa maniajukrol: ezektdl
az apré motivumoktdl a kampany szdvete 0sszetet-
tebb, és szinte biztosan szinesebb és gazdagabb
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Designation of Open Game Content: The following
material is Designated Open Game Content and may be
used as per the terms of the Open Game License. All
creature and NPC stat blocks, magic items, traps, includ-
ing any material derived from a D20 and Open Gaming
Licensed source are hereby designated as open game
content.

Designation of Product Identity: The following are
hereby designated Product Identity, as per section 1(e) of
the Open Game License: all artwork, illustrations and
maps or other visual references, and all text not specifi-
cally designated as Open Game Content, or data derived
from OGL licensed material.

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast,
Inc. and is Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc
("Wizards"). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a)"Contributors" means the copyright and/or
trademark owners who have contributed Open Game
Content; (b)"Derivative Material" means copyrighted mate-
rial including derivative works and translations (including
into other computer languages), potation, modification,
correction, addition, extension, upgrade, improvement,
compilation, abridgment or other form in which an existing
work may be recast, transformed or adapted; (c) "Distrib-
ute" means to reproduce, license, rent, lease, sell, broad-
cast, publicly display, transmit or otherwise distribute;
(d)"Open Game Content" means the game mechanic and
includes the methods, procedures, processes and routines
to the extent such content does not embody the Product
Identity and is an enhancement over the prior art and any
additional content clearly identified as Open Game Content
by the Contributor, and means any work covered by this
License, including translations and derivative works under
copyright law, but specifically excludes Product Identity. (e)
"Product Identity" means product and product line names,
logos and identifying marks including trade dress; artifacts;
creatures characters; stories, storylines, plots, thematic
elements, dialogue, incidents, language, artwork, symbols,
designs, depictions, likenesses, formats, poses, concepts,
themes and graphic, photographic and other visual or
audio representations; names and descriptions of charac-
ters, spells, enchantments, personalities, teams, personas,
likenesses and special abilities; places, locations, envi-
ronments, creatures, equipment, magical or supernatural
abilities or effects, logos, symbols, or graphic designs; and
any other trademark or registered trademark clearly identi-
fied as Product identity by the owner of the Product Iden-
tity, and which specifically excludes the Open Game Con-
tent; (f) "Trademark" means the logos, names, mark, sign,
motto, designs that are used by a Contributor to identify
itself or its products or the associated products contributed
to the Open Game License by the Contributor (g)

"Use", "Used" or "Using" means to use, Distribute, copy,
edit, format, modify, translate and otherwise create Deriva-
tive Material of Open Game Content. (h) "You" or "Your"
means the licensee in terms of this agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game
Content that contains a notice indicating that the Open
Game Content may only be Used under and in terms of
this License. You must affix such a notice to any Open
Game Content that you Use. No terms may be added to or
subtracted from this License except as described by the
License itself. No other terms or conditions may be applied
to any Open Game Content distributed using this License.
3.0ffer and Acceptance: By Using the Open Game Con-
tent You indicate Your acceptance of the terms of this
License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing
to use this License, the Contributors grant You a perpetual,
worldwide, royalty-free, non-exclusive license with the
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exact terms of this License to Use, the Open Game Con-
tent.

5.Representation of Authority to Contribute: If You are
contributing original material as Open Game Content, You
represent that Your Contributions are Your original crea-
tion and/or You have sufficient rights to grant the rights
conveyed by this License.

6.Notice of License Copyright: You must update the
COPYRIGHT NOTICE portion of this License to include
the exact text of the COPYRIGHT NOTICE of any Open
Game Content You are copying, modifying or distributing,
and You must add the title, the copyright date, and the
copyright holder's name to the COPYRIGHT NOTICE of
any original Open Game Content you Distribute.

7. Use of Product Identity: You agree not to Use any Prod-
uct Identity, including as an indication as to compatibility,
except as expressly licensed in another, independent
Agreement with the owner of each element of that Product
Identity. You agree not to indicate compatibility or co-
adaptability with any Trademark or Registered Trademark
in conjunction with a work containing Open Game Content
except as expressly licensed in another, independent
Agreement with the owner of such Trademark or Regis-
tered Trademark. The use of any Product Identity in Open
Game Content does not constitute a challenge to the
ownership of that Product Identity. The owner of any Prod-
uct Identity used in Open Game Content shall retain all
rights, title and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You
must clearly indicate which portions of the work that you
are distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents
may publish updated versions of this License. You may
use any authorized version of this License to copy, modify
and distribute any Open Game Content originally distrib-
uted under any version of this License.

10 Copy of this License: You MUST include a copy of this
License with every copy of the Open Game Content You
Distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or
advertise the Open Game Content using the name of any
Contributor unless You have written permission from the
Contributor to do so.

12 Inability to Comply: If it is impossible for You to comply
with any of the terms of this License with respect to some
or all of the Open Game Content due to statute, judicial
order, or governmental regulation then You may not Use
any Open Game Material so affected.

13 Termination: This License will terminate automatically if
You fail to comply with all terms herein and fail to cure
such breach within 30 days of becoming aware of the
breach. All sublicenses shall survive the termination of this
License.

14 Reformation: If any provision of this License is held to
be unenforceable, such provision shall be reformed only to
the extent necessary to make it enforceable.

15 COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the
Coast, Inc.

System Reference Document Copyright 2000, Wizards
of the Coast, Inc.; Authors Jonathan Tweet, Monte Cook,
Skip Williams, based on original material by E. Gary Gygax
and Dave Arneson.

Kard és Magia: fantasy szerepjaték © Copyright 2008 by
Gabor Lux.

Kard és Magia: Szornyek és Kincsek
by Gabor Lux.

Vaérosi Talalkozasok II.: Ejszakai Tablazat
Gabor Lux. All rights reserved.
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