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|. Pentasztadion

A varos

A Tévedés tengerét | nyugatra all Pentasztadion
hajosairdl és piacairél messzi foldon hires kikot va-
rosa (3200 lakos). Haromszaz éve épitették Ujja a
talaiéta barbarok altal lerombolt ezeréves telepulés
alapjain, s ma mar mind méretében, mind hatalma-
ban t6bbszorésen felilmulja el djét, bar az 0j varos-
falak kozotti tertiletet még nem sikerdilt kitélteni. A
talaiotdk soha nem tor dtek bele a civilizacio ter-
jeszkedésébe, és rendszeresen inditanak portyakat
a varos ellen. A kérnyékbeli foldeken ezért er ditett
birtokok magasodnak; tulajdonosaik a varoshan
élnek, de a gyors hadigalyak mellett er s szarazfoldi
seregeket is fenntartanak a talaiéta betérések meg-
fékezésére.

A Szindikus Urak

Pentasztadion oligarchai, a Szindikus Urak, kapzsi-
sagukrol és anyagiassagukrol hiresek: azt mondjak,
hogy még a tenger habjat is leszednék, ha pénzt
hozna nekik. A disgazdag kényurak csoportja jelen-
leg tiz f t szamlal, képvisel i pedig a kovetkez k:

Beszlandar, F szindikus (Harcos 5): tarsai kozott
a legnagyobb gazember. Birvagya gyanakvo és
figyelmes természettel tarsul, és nincs olyan hatalmi
jatszma, amelyben nem venne részt tarsai mellett
és ellen, fenyegetéssel vagy igéretekkel. A mende-
mondak szerint titkos szeret t rejteget a
Szindikusok Palotajaban; a titokzatos n  egy
n sténygnoll, amihez Beszlandart perverz érzelmek
f zik.

Koresh Gant Szindikus, Ezerszem Kang F pap-
ja (Pap 7): a kegyetlen természet pap tettei soka-
kat ellene forditottak, de istene melletti elkotelezett-
sége miatt sokra vitte Kang hierarchiajaban. A sza-
kallas, fekete b r 6rids a messzi délr | szarmazik,
és mindig aranyozott lemezvértet s hatalmas lancos
buzoganyt hordoz. Mindene a kiizdelem, és amikor

maga nem vesz bennik részt, oroszlanok és
rabok osszecsapasaban leli kedvét mélyen Kang
temploma alatt.

Diakallisz Szindikus, az Anéma (Tolvaj 7): a

szindikusok egyetlen n i képvisel je régota vissza-

vonult a kozugyekt |, de pozici6it mindmaig meg-
rizte kiterjedt kémhal6zata segitségével.

Doriasz Szindikus (Tolvaj 3): magnas. Gyakran
tartézkodik a varoson kivil, és legalabb olyan hires
bizonytalansagarél mint hipochondriajaral.

Thalasznar Szindikus, Tsathoggusz Metrarchéja
(Pap 6): Thalasznar a varosi templomnak kdszon-
heti cimét; maga hite példas képvisel je roppant
hajtdmegével, baljésan széles mosolyaval és jovia-
lis természetével. Thalasznar nemrégiben nyiltan
beszélt visszavonuldsarél; nem sokkal kés bb a
ciméért rivalizalé harom tanitvanyt varatlan, béka-
etetés kdzben bekovetkez baleset érte.

Eschmer Szindikus, Mung Archdiakénusa (Tol-
vaj 4): Mungorvaros pentasztadiéni képvisel je, akit
— némi megvetéssel — els sorban a szegények
gyamolitéjaként ismernek. Eschmer, mint azt a
doktrina Mung archdiakénusainak el irja, barmikor
szivesen beszél humanitarius misszidjarél; keve-
sebb sz6t ejt ezzel szemben arrél, milyen lépéseket
tett eddig a rongyos témegek hatékony fegyverré
kovacsolasa és a szindikusok uralmanak megdon-
tése érdekében.

Achenobarbusz Szindikus, a Tengernagyur
(Harcos 4): miutan hatalmas vagyont gy jtott a
tengeri kereskedelemben, Achenobarbusz figyelme
a F szindikus tronjara vet doétt. A glourmi kapcsola-
tokkal is rendelkez kifinomult esztéta kedvenc
szérakozasa az id ntdli forrasoktdl beszerzett
hangszerek zenéje, ami a megfelel esztétikai isme-
retekkel nem rendelkez k szamara szorny séges
halélt hoz.

Malzarm Szindikus, a Gréne (Tolvaj 3): altalaban
csak akkor vesz részt a Szindikus Urak talalkozoin,
amikor az kozvetlendl érinti aruszallitasi érdekeltsé-
geit. A nyomornegyedben fészkel patkanyember-
kultusz ember vezet je.

Mir Thosga Szindikus (llluzionista 3):  Mir Thosga
kevélysége és zarkozottsdga miatt sokkal vesze-
delmesebb hir , mint azt magikus er i indokolnak;
maga teljesen elégedett a helyzettel, és sem ven-
déget, sem tanitvanyt nem fogad. Mindenesetre
emberev majmokat tanitott be vagyonanak rzésé-
re és rivalisai elpusztitasara; jelenleg nyolc félallati,
emberev szornyetegnek parancsol.

Balaenosz Szindikus (Pap 4): Fedafuce helyi
burzatora, aki el dje varatlan levaltasa utan kerilt a
templom élére. Az egyhaz pentasztadioni fidkjat



megrazo két lopas utan a becsvagyo fiatal pap
feladata UGjjaépiteni az Ugyfelek bizalmat — kerdl
amibe kerill. Balaenosz Beszlandar kovetkezetes
tamogatdja, ami annak is kdszénhet , hogy a F -
szindikus a lopasok utan jelent s letéttel segitette
el aforgalom helyredllitasat.

Fontosabb helyszinek

1. Kikdt : Ez a hosszU partszakasz éjjel-nappal
tdbmve van emberekkel. A nylizsg toémegben allé
ponyvak aldl arusok kindljak boraikat, silt finomsa-
gaikat és a legfinomabb makonyt; mind a varos,
mind messzi féldek aruit meglelni itt. A négy nagy
raktaréplilet raktarozas és specialis arusitas céljara,
egyben és osztva is bérelhet ; hol egymassal is
rivalizal6 keresked k boltjai talalhaték itt, hol arve-
rések, vasarok és szérakozohelyek.

2. Orasztész karavanszeraja: A karavanszerdj
zO6mok épulete a keresked negyed folé emelkedik.
Egy id ben titokzatos elt néssorozatrdl volt hires,
de a amiéta abbamaradtak (pontosabban mar csak
a nyomornegyedben fordulnak el ), és Orasztész
nyomott aron felvasarolta az épiiletet, visszaszerez-
te jo hirét. A szeraj mellett udvar taldlhaté a lemal-
hazé karavanoknak; egy mellékszarnyban bordély,
a galérian minden erszénynek megfelel szorako-
zas. Orasztész j6l rzott lakosztalya a legfels szin-
ten helyezkedik el. A karavanszeraj alatti rejtett
helységeket csak egy ember ismeri mind, egy Thog,
a Fojtogat6 nev vén tolva,.

3. Kutyavasar: Xamander, egy vad és apolatlan
fickd vallakozasa: az er s fap6znakkal korilvett
terlileten rusnya és rossz természet ebek tucatjai
élnek. A legtdbb kutya teljesen értéktelen, de egyik-
masik van olyan er s, hogy rz nek megfeleljen.
Xamander rendszeres veréssel tartja ket forma-
ban, amit hol hosszu korbacséaval, hol farudakkal
végez. A telepen kutyaprém, zsir és hus is kaphatd.

4. Elhagyott kert: a magas k fallal korulvett, elva-
dult kert egy 6zvegyasszony, Kantarol Oroé mauzo-
leumat rejti. A maga idejében hires szépség fakuld
éveiben fiatal leanyok és szeret k tucatjait tette el
lab alél; amikor féltékeny tetteinek hire ment, meg-
kovezték és sirboltjaba zartak. A kertet éjjel vérro-
zsa és él holtak jarjak; ekkor kiilonos és veszélyes
vilag, ahonnan reggelig nincs kit.

5. Villak: Magas dombtet n fekv teriilet. Mivel a
sziklafalak és az egyetlen felvezet aton allé rok
miatt a negyed nehezen megkézelithet , kiildnésen
kedvelt Pentasztadion arisztokratai koérében. Egy
legenda szerint éjjelente k szobrok jarjadk a negye-
det (és van egy bejarat, ami csak ilyenkor tarul ol
egy szoborfiilkében), de bar valéban tébb tucat
marvanyszobor all erre, ezek makacsul élettelenek.

6. Nyomornegyed: A varosfal mentén majd’ haznyi
mélységben megsiillyedt terlileten egymasba gaba-
lyodott kunyhok, viskék és menedékek kusza hal-
maza all. A negyedben patkanyemberek szedik
aldozataikat, és talalni még egy rabszolgapiacot,
ahol mindig csak szegényes és hitvany valaszték
talalhato.

7. Mung temploma: A terebélyes, kupolas épiiletet
k fal veszi koériil. Mung templomat az utébbi harom
évtizedben épitették, és méreteivel azt hivatott fe-
ledtetni, hogy a varos tobbi, jéttmentekkel szemben
irigy hite nem engedte a fellegvar melletti templom-
alapitast. Végll jelent s cslUszépénzek aran, a
nyomornegyed szomszédsagaban épilt meg a
szentély: ma kénydradomanyairdl hires, de kdnnyen
akadhatnak olyan feladatok, amelyek Mung kévet i
szamara tul érzékenyek, viszont idedlisak sokat
prébalt és pénzéhes kivilallok részére.

8. Gyakorlétér: A barakkok altal korbevett lapos
terlleten menetgyakorlatokat, paradékat, vértelen
kiizdelmeket és nyilvanos kivégzéseket tartanak. A
fellegvarba vezet utat mindig rok csoportja ellen-

rzi, akik napszallta utdn megallitjdk és alaposan
kikérdezik az erre jarokat.

9. Tsathoggusz temploma: Az egyszer , ablakta-
lan épiletet félig a hegyoldalba épitették. A belép k
oszlopcsarnokon keresztil jarulhatnak Thalasznar
Metrarcha és a kisebb rangu papok elé. A papsag
éjjel-nappal f zetek, ken csok és egyéb fortelmes
kotyvalékok leparlasan serénykedik; eladasuk a
templom jelent s bevételi forrasa. A Metrarcha
mindig kaphat6 elszant orgyilkosok felbérlésére, de
csak olyan feladatokra, amelyek kudarc esetén sem
sodornak veszélybe az egyhaz pentasztadioni érde-
keltségeit.

10. Tornyok: A harom kerek torony ires és régéta
hasznalaton kivili. Egyesek szerint mar Pentaszta-
dién falai el tt itt alltak, és bukasa utan is alini fog-
nak.

11. Fedafuce temploma: A fellegvar legexkluzi-
vabb, varosra néz komplexuma ez a kett s éplet-
tomb: alul irodadk és elegans Uzlethelységek, felil
karcsu oszlopokra emelt templomcsarnok. Kereske-
delmi érdekeltségeik mellett Fedafuce papjai pénz-



ligyi szolgaltatasok egész sorat latjak el, igy ruha-
zatban vagy turbanban kénnyen elrejthet , kdnny
selyemvaltokat arulnak 20, 50 és 100 at-s névérték-
ben, 10%-os felarral: ezek az isten barmely temp-
lomaban pénzre valthatok, de hamisithatatlansaguk
miatt a keresked k egy része is szivesen latja ket.

12. Ezerszem Kang temploma: A templomer d a
fels varosra massziv oszlopaival, a tengerre egy-
mas folé magasodé haromszdg teraszok soraval
néz. A jokora balvany lemezvértben és szarvas
sisakban, felemelt lancos buzogannyal all az oltar
félott. A sisakban egy hatalmas csiszolatlan kristaly,
.Kang agya’ szabalytalan oldalai csillamlanak. Az
ékk (amely valéjaban nem az isten agya) felbe-
csulhetetlen érték és a papsag legszentebb erek-
lyéje. A szentélyt papok és fanatikus hivek legalabb
10-40 f s csoportja rzi. A templom alatti labirintus-
komplexum legmélyén taldlhaték az oroszlanver-
mek, ahol a Kang szigora ellen tudatosan vagy
tudatlanul vétkez k kuzdhetnek életiikért és bizo-
nyithatjak allhatatossagukat. A tdlél kb | tobben
lettek szabad emberek és az istenség kegyelijei;
masok a homokkal boritott padlén lelik halalukat.

13. A Szindikusok Palotdja: A biiszke, bevehetet-
len er ditményben talalhaték a Szindikus Urak
tanacstermei valamint tobb kozhivatal; a bels er d
Beszlandar maganlakosztalya (bar emellett a va-
rosban is fenntart egy sajat palotat). A kaputdél balra
diszkrét beugré all, ahol barki névtelen jelentést
tehet a figyelmesen hallgaté fileknek. Ha a bejelen-
tést kdvet nyomozas igaznak talalja a bejelent
szavait, visszatérve busas jutalom Uti a markat.

14. Tengerbastya: Ezt az rposztot valaha gyilokja-
ré kototte 6ssze a varosfallal, de ma mar csak hajon
megkozelithet . Az alsd szinteket viz arasztotta el,
és mendemondak szerint olyan titkokat rejtenek,
amelyeket a varos urai biztonsagosabban éreznek a
tenger mélyére sillyesztve, de elérhet kozelsé-
gukben.

Eidark, a Gasztronémus Kinyilatkoz-
tatasai

A Szindikus Urak palotaja: izlésesen elrende-

zett tanyérkép. A kompozicié biztos kézre utal,
de nem ébreszt rendkivili varakozasokat.
Tekerccsiga posirozott vizifacan-tojassal, ambicio-
zus elrendezés. Cukorrudak kék alapon, perfekt
kromatizacio, a radformak kissé egyenetlenek. Snat:
forré, habos ital kiilonosebb érdemek nélkl.

Orasztész karavanszergja:  Parolt hal zold
XrUdekkeI. Hervadt riigyek, kétes eredet , ko-
zénséges hal. Tengeri leves. Azonosithatatlan zéld
novények és a kdzonséghez ill rak- illetve halfosz-
lanyok. Ertékelhetetlen formavilagot képvisel desz-
szertek, masodosztalyl 6pium.

Filén konyhaja: Népszer hely az el kel ne-
nged bejaratanal, a modos térzsvendégeket név
szerint kdszonti és bejelenti a kikialtd. Mustkolbasz
f szeres kéregben. Kellemetlen képzettarsitasokat
ébreszt , az aszimmetria rejtett esztétika nélkili
valfajat képvisel fogas. Savanyu angolnacsemeték,
bizonyos metallokrom vonasai igéretesek, de a
kompozicié szétesik, bizonytalan. A felszolgalt ,ten-
geri érmék” — fogasok kozotti édességek — decen-
sek.

II. Argyruser d

A varos

Argyrus er d (900 lakos) mediterran kisvaros az
Amaranth hegyei és a tenger talalkozasanal. A
hosszi kikdt , a lejt s terepre épllt, girbegurba
utcak és cserép fedte lapos tet k félé a meredek
sziklafalbdl kinydlé si, ma csak részben kihasznalt
er ditmény egyszer tomege emelkedik. A varos jol
szervezett rend rallam; vezet je, Themizész né-
hany tanacsadoja, a kikét i birokratak és a katona-
sag segitségével példas rendet teremtett, amit csak
a hatésagok altal elt rt térvénytelenség torhet meg.
Ez a rend adja a teleplilés vonzerejét a keresked k
szemében: Famful mocskatél és Mung zavaros
tanaitél tavol biztosabb, bar dragabb a kikotés.
Egyesek szerint a tanacsaddok kozott heves ellenté-
tek huzédnak, és ezeket kiviulallok szitjak; masok
szerint ez inkabb a hasonlé mendemondakra igaz.
A vérosbha valé belépés minden utazé szamara
2-2 at, és az idegeneknek a varosban kézre f zhet
himzett belép szalagot kell viselnitik. Idegen keres-
ked k nem kinalhatjak aruikat a varosban, az atha-
lado vagy kikdt be tartd karavanok szamara pedig a
kapukon belil a sajat szolgdk és malhasallatok

helyett kotelez a varos altal alkalmazott hordarok
igénybevétele.

Jelent s NJK-k

Themizész Nagyur (Harcos 5):  Argyrus teljhatalmu
kényura visszahuz6dé életet él és céltudatos, er -
szakos ember hirében all. Hadigalyajan rendszere-
sen indul hadjaratokra, s ekkor harom tanacsadoéja-
ra bizza a varos lgyeinek intézését.

Diokratész, a Pragmatista Inkrementalizmus
kovet je (Harcos 3): A tanacsadok kézil az éle-
medett koru Diokratész all a legkdzelebb The-
mizészhez, ezért els az egyenl k kodzétt. Mas
varosokban is ismert filoz6fus és az éallamvezetés
mestere, az Inkrementdn tobbszori vendégel adoja.
A nagyurtol eltér en kdzvetlen érdekl dést tanusit a
varosi torténések és az érdekesebb utazok ulgyei
irant.

Yong, a B bajos (llluzionista 6): Az illuzionista a
talaiota félemberek szarmazik. Torz teste, busa feje
és a csapott homlok alatt Gl z6ld szemek vad és
groteszk latvanyt nydjtanak. Puritan népével ellen






tétben a birvagy embere, s a palota oldalfalaban
fenntartott, senki mas altal nem latogatott lakrészé-
b | nyilé csillagajtén tali félhomalyos alomvilagban
egy maga teremtette fantasztikus palota ura. Yong
Uthummaosz magas rangl beavatottja, masok irant
torz, konyortelen gy ldletet és megvetést taplal.

Ukkasztramisz, a Felvigyazé (Harcos 2): A kikoét t
és a kereskedelmet ellen rz tanacsado, valameny-
nyi befolyasa a kikdt ben és a kapuknal allomasozé

rség folétt is van, akiket a korrupci6 és a sikkasz-
tas bonyolult haléjaba vonva tett sajat cinkosava.
Kritikus pillanataiban kapkodd, és 6rokos balsze-
rencse kiseéri.

Tharzamisz (Harcos 3): Az er dbeli rok parancs-
noka. Harci tapasztalata dacara fantaziatlan és
onallésag nélkili személyiség, aki hatarozott pa-
rancs hianyaban arra hallgat, aki a legutobb eliilte-
tett egy gondolatot a fejében.

Xiltak, a Misztikus (Varazslé 4): Varazstargy-
keresked . Otthondbdl soha nem lattak tavozni, s
viselete mindig csengetty kkel diszitett lila csuha,
keszty , csizma és csuklya. Yong eskiidt ellensége-
ként ismert.

Amezéné, Istar F papn je (Pap 4/Varazslo 2): A
varosi Ugyekt | énmagat és tarsait is tavol tartd
feketeszem  szépség. Istar misztériumhitének
absztraktabb iranyzatat képviseli az uralkodo
militans iranyvonallal szemben, és a templomban is
a varazsléi magia alkalmazasa felé nyitott kovet ket
gy jtott maga koré.

Fontosabb helyszinek

1. Palota-er d: A régmult korb6l megmaradt, a

sziklafallal egybeépitett er dkomplexum nagyobb

bels udvarral. Meredek falait csak ablakrések cso-

portja téri meg, sem az er don, sem két nagyméret

tornyadn nem lathaté diszités. A kis utcara nyild

kaput és a fal legfontosabb szakaszait allandéan
rzik, de a csupasz betonfalt termek j6 részét csak
rjaratok jarjak vagy azok sem.

2. Kikdt : Forgalmas piac, a Khosurdba és a Kanok
féldjére iranyuld kereskedelem egyik kapuja. Mas
varosokkal ellentétben a kikdt piacat is viszonyla-
gos rend uralja, és inkabb a halaszok cséndesebb
munkaja mint a vasari forgatag jellemz ra (ezt a
nyugalmat a varos csekély lakossagahoz mérten
nagy kiterjedése is el segiti).

3. Archimetron fogaddja: Lankas cseréptet Kk,
nyitott galéridk és tiszta, vilagos szobak; jomaodu
vendégekhez szabott arak. A fogadoét pincék kotik
Ossze a varos mas éplleteivel, s a jaratokban olajos
amforak nyugszanak.

4. Shulub furd je: A sziklafalbol nyil6, aranyfug-
gony takarta bejaratd barlang h forrasaira épiilt
létesitmény. A fird t, amelynek rendjére sajat rség
vigyaz, csak egy sz k, kivilallok szamara zart kor
tagjai latogathatjak. Tébben kozilik Argyrus poten-
tatjai, de olykor mas vidékekr | is felkeresik.

5. Xiltak, a Misztikus: Az er d fala mellett all6 haz,
racsos emeleti ablakait lila fliggényok védik az ille-
téktelen tekintetekt I. Xiltak minden kereskedelmi
ligyét alkony utan, a disztelen el térben végzi. In-
nen lépcs vezet a fels szintre, egy jokora vasajto
pedig abba a barlangba, ahol betanitott cerberusa
varakozik. Az lzlet magikus kinalata nem tul gaz-
dag, de gyakran valtozik. Xiltak varazslatokkal és
informaciokkal is kereskedik, és igen jol értesilt a
magia teruletén.

6. A galyapad: Az er d fala melletti roskatag, apré
bogrecsarda, lényegében par haromlaba szék, két
pad és egy hordd. Szegényebb halaszok és tenge-
részek latogatjak, onkupakbdl isszak az er s gyo-
kérpalinkat.

7. Istar temploma: Z6mok, kupolas épiiletegyiittes.
Bels elrendezése kis kamrak labirintusara és kacs-
karingos folyosokra osztja; a szentély maga kicsiny,
és szinte teljesen betdlti Istar balvanya, akit itt egy
nem szokvanyos formajaban, karmos madarlabak-
kal abrazolnak. A balvany elé huzott fliggény magi-
kus erej . Akire rahull, azt minden t le idegen befo-
lyas — alca, illuzio, aktiv varazslat, atok, méreg vagy
hasonl6 — elhagyja.

8. Ezerszem Kang temploma: Az 6tszdg alapraj-
z0 o6nkupolas templomot évtizedek ota elhagyta
gyllekezete, varos fel li kapujat rozsdas, massziv
fémpantok zarjak le. A templom masik bejarata a
tengerbe nyulé mdolérdl nyilik, és ez is hasonléan
védett a behatoldktol.

9. Manufaktdra: Ishab-Lambar kévet i altal bérelt
épuletben m kéd sz nyegszoév m hely. Az aruk
pazar és kapraztat6 textilremekek, a munkat labat-
lan kisgyerekek végzik.

10. Tébor: Cserél d séatrakbdl allo, de allandosult
tabor a falak mellett. A varosba lépés szigoru sza-
balyai és magas kéltségei, valamint a varos rség
szigora miatt itt alakult ki egy piacként, szérakozo-
helyként és tiltott lizelmek vagy talalkozok helyeként
funkcionalé sokadalom. 1d3 karavan és tobb hosz-
szabb-révidebb ideje itt tartdzkod6 utaz6 vagy arus



vert tanyat; vitas kérdésekben a tdmeg hangulata,
illetve a tekintélyes karavanvezet k torvénye ural-
kodik. A tabor lakéi kdzil mindig tdbbeknek van
dolguk a varosban, amit személyesen nem tudnak
vagy nem akarnak elintézni: ez kockazatos, de
jovedelmez foglalatossag lehet.

Eidark, a Gasztronémus Kinyilatkoz-
tatasai

Archimetron fogaddja:  Roston silt kagylok,
Xkbzt‘)nséges és modfelett gyatran elkészitett
tengerészétel; semmilyen fels bb konyhai elv nem
tikroz dik benne. Kigydkolbasz. Fustolt, pikkelyes
b rbe toltott szurke tekercs a fellletén kiltkoz
durva pacsobevonattal. Alapvet tévedés, taszitd
killem. A helyi igényekhez szabott kinalat és kiszol-
galas, a tanyérokon teljesen véletlenszer en elhe-
lyezett fogasok.

———enlllll)> ¢ G

[1l. Khosura

A varos

Regulator sivatagadban, Famfultél haromnapi jaré-
foldre all Khosura (3600 f ), a négy misztérium
varosa. Khosura Istar, Uthummaosz és Derceto
kultusza szamara is szent hely; a negyedik misztéri-
um nem isteni természet és kevésbé ismert. Kho-
sura uralkodéja a kevély Pantézar papkiraly, Ut-
hummaosz f papja. A varosban a papkiraly engedé-
lyével két masik ideolégia, Fedafuce és Mung tanai
is jogot vasarolt a m kddésre; ezt a szabadossagot
a tradicionalista érdekcsoportok szentséggyalazas-
nak tekintik és az Uj hitek ki zését szorgalmazzak.

A terméketlen fold véaros f terméke a sé: a
fold alatt fakadé b viz forrasok eléarasztottdk a
szegényebb osztalyok lakta régi Alsévarost és egy
kiterjedt sés tavat teremtettek a déli sziklamedencé-
ben, de gazdagga tette a Kozéps és Fels varos
keresked it. A sO kdzonséges valtozatai mellett j6
aron alkémikus és misztikus tipusok is beszerezhe-
t k. A varos alatt kiterjedt jaratrendszer hazédik,
ahol mind a négy misztérium si kegyhelyei, a régi
khosurai uralkoddk — Srabmar Nagykiraly, Aki Ad és
Vesz, valamint Vashanka, Istar bajnoka — uralma-
nak maradékai, mind mas csodalatos és veszedel-
mes helyszinek megtalalhatok.

Jelent s NJK-k

Pantézar Papkiraly, Uthummaosz F  papja (Pap
11): A kortalan Panto6zar, okkult misztériumok atya-
mestere Khosura teljhatalmd ura és Uthummaosz
legmagasabb rangu f papja Fomalhaut vilagan.
Ruhazata disztelen fekete, tekintete sttét hatalom-
rél és bels fegyelemr | arulkodik. Hetven éve Kho-
sura uralkoddja, amelyet eleinte kiméletlen kegyet-
lenséggel, kés bb a varosi érdekcsoportok kozotti
ellentétek finom kihasznalasaval kormanyzott. Fo-
gaddtermében kiflirkészhetetlen, azon kivil bezar-
koézott.

Anvin Ishambarg Nagyvezir (Varazslé 9):

Pantozar f tanacsaddja. Tanitvanyi lancolatat egé-
szen a Nagy Lankwilerig vissza tudja vezetni; fiata-
lon a hatalom utan kutatva bejarta Thaszant és a
déli serd ket, majd Khosurdba megtérve harom-
szorosan kipotolta elpazarolt ifjisagat. Hétszdoglet
minaretekkel és erkélyekkel diszes palotajaban
magikus tanulmanyoknak és hatalmi jatszmaknak

él, és alkalmanként magikus eszkdzok kereskedel-
mével is foglalkozik.

Pantézar és bizalmasa mellett a varos legbefolya-
sosabb személyiségei az 6t nagy keresked csalad
csaladf i, akik a bels héazassagok szovevényes
rendszere és konzorciumuk altal kisebb rivalisaik
nagy részének érdekeltségeire is ratették a keziket.
Sorban:

Kathaggosh Memfer, Memfer-haz (Tolvaj 3):
Szabad idejében tiikroket gy jt abban a hamis re-
ményben, hogy megtalalja a példanyt, amely majd a
legtdkéletesebbnek mutatja.

Rdhani ibn Olyani, Olyani-haz (Harcos 5): A
s6kereskedelem mellett jelent s katonai érdekeltsé-
gei vannak, és kiemelten aktiv kapcsolatot 4pol a
nyugati pusztasagok nomad kanjaival.

Arthragosz Zo6szimosz, Zdszimosz-haz (Tolvaj
7): A haldl iranti morbid érdekl désének hatasara
kilonds korban szenved, amelynek kdszonhet en
kinézete szinte hill szer vé valtozott. Egyes ma-
kacs hirek szerint régi ellenszenvvel viseltetik a
papsagokkal szemben, de erre soha semmiféle
nyilvanval6 bizonyitékot nem szolgaltatott.

Metromaxosz Tasztaxarész, Tasztaxarész-haz
(Mluzionista 6): Munkaja utan sajat illazidiban lel
nyugalmat és feloldddast. Kiterjedt csaladjanak
tagjait gyakran kuldi kisebb, tavoli kirendeltségek
vezetésére, ezért rendkivil tdjékozott ember hiré-
ben all.

Wos Ennoikosz, Ennoikosz-haz (Tolvaj 4):  Hajas,
sortés testének izzadsagat draga illatszerekkel és
olajokkal palastolja. Déntései id nként kiszamitha-
tatlanul hibasak, vagy legalabbis azoknak t nnek.
Jelenleg a Keresked k Tanacsanak vezet je.

Dédimosz, Kheldzi-haz: Thaszan féldjér | attele-
pllt keresked csalad patriarkaja; pontos képessé-
gei nem ismeretesek. Rendkivil zarkézott kdzos-
ség, akik, bar formalisan tagjai a keresked k tana-
csanak, nem vesznek részt semmilyen kdzds lgy-
ben és kolcsonds ellenszenvet apolnak a varosban
honos hézakkal; er dszer lerakatukat is a Fels va-
ros helyett a Jajongok tere mellett tartjak fenn. Az
id s Dédimosz helyett az (zletet els sorban két
fiatal fia, Traszimakhosz és Menelaion viszi. Kho-



surabodl sot és ként szallitanak Thaszanba, onnan
pedig gabonat és élelmet hoznak erre a terméketlen
foldre.

A varos tovabbi legfontosabb alakjai a kévetkez k:

Klaidész, a Keresked (Harcos 7): A Pragmatista
Inkrementalizmus kdvet je. Vashanka piaca melletti
raktarhelységek kiadasaval, kereskedelemmel és
zsoldosokkal foglalkozik; ezek mellett egy varos
alatti termekb | portyazé rablébanda szponzora.

Mennen Reimi al-Varsz, Istar F papn je (Pap 6):
Nemrég 0rokolte el dje, Marcella Vil Amnir pozici6-
jat annak kilonds elt nése utan. A hierarchidban
valé gyors emelkedés a felel sség nehéz terhével
jart, és mind az elt nés, mind a templomkomple-
xumban rzoétt szent relikviak védelmének feladatai
megviselték. Minden idegenre, kiléndsen a férfiak-
ral potencidlis tolvajként tekint.

Kaiusz ben Kaiusz Burzator, Fedafuce F  papja
(Pap 5): Aktiv és agressziv kereskedelmi politikat
folytat a templomalapitas koltségeinek miel bbi
megtériilése érdekében. Kivalé keresked , aki haj-
szalpontosan meg tudja mondani, melyik kuncsaft-
janak pontosan mire lehet éget sziiksége.

Valsket, Mung Archdiakénusa (Tolvaj 8): Mun-
gorvaros képvisel je mindossze két északi test rrel
él Mung nyomornegyedben feldllitott templomaban.
A karitdsz és a tarsadalmi haladas eszméje érdekli,
meg a hatalom és a hit kiméletlen terjesztése. Mung
arvai, a koldusok és nyomorultak mellett el szere-
tettel tamaszkodik a varosban idegen utazék szol-
galataira.

Fontosabb helyszinek

1. A jajongok tere: A halottsiraték ezen a dombra
épitett, sotét és magas épuletek altal korbevett
téren vesznek bucsut halottaiktdl, akiket séval vald
mumifikalas utan egy katon bocsatanak le a kata-
kombakba. A kutat éjjel er sen rzik, nehogy valami
kiszabaduljon: az alsé szint a holtak birodalma.

2. A Bronzkolosszus: Egy si bronzszobor mara-
dékai mellett emelt exkluziv és igen borsos ara
karavanszeraj, a s6s toba nyulé varosfalra néz
kilatassal.

3. Fedafuce temploma: Ot éve megnyitott |étesit-
mény a koldusbotra jutott Mnakkim Dor keresked -
haz egykori épuletében. Jelent s leértékelésekkel
arusitott varazsitalok, értéklevelek és mas pénzigyi
szolgaltatasok sora.

4. Vashanka piaca: A Fels varost hatarol6 magas
fal tdvében, a varost atszel soés folyam partjain
kialakult piac Istar aldasat élvezi és biztonsagaért is
a templomot vigyaz6 amazonok felel sek. Az itteni
adok 6tode Istart illeti, és a papn k kedviikre valo-
gathatnak a portékak kozott. Ritka az arus, aki erre
a megtiszteltetésre nemet mondana.

5. S6s t6: Korllbelll 180*120 sztadion kiterjedés
t6. Az Alsovaros helyén tormelékes szigetek, falma-

radvanyok és egykori épiiletek magas szintjei emel-
kednek ki a mozdulatlan vizekb I. A t6 egésze tiltott
teriilet, mivel a felszin alatt az Alsévaros nyughatat-
lan holtai lakoznak, és egyhamar maguk kdzé rant-
jak, aki a vizbe merészkedne.

6. Istar temploma: Td&bb Osszeépitett épiiletb | és
egy kulénalld6 mauzéleumbdl allé6 komplexum, amit
papn k és amazonok riznek. A mauzoéleumban
nyugszik Vashanka, a legendas amazon kiralyn ,
Srabmar Nagykiraly elfajzott fiainak végzete és
bolcs térvényadd. A cirkalmas rézracsokkal korbe-
vett mauzéleum bels szentélyét csak n k tekintete
illetheti; a hely zarandokok nagy szamat vonzza. A
voros és arany szinekkel festett templom szentélyé-
ben &all6 balvany magikus ereje képes barmilyen
természetes vagy magikus kotelék feloldasara, ha a
fohaszkodd szandékai szinték. A templom mene-
déket keres n kel ttis nyitott.

7. Ivelt Handzsar karavanszeraj: Rossz kdrnyéken
talalhatd, de olcsé és (legalabbis beliil) biztonsagos
létesitmény. Tulajdonosa, Udzsef, egy tagbaszakadt
szerecsen, az Alvaros pincéb | nyilé részében ki-
sebb arénat (izemeltet médos vendégeinek. A sze-
raj egyik szarnyat Pant6zar parancsara befalaztak —
azzal a vendéggel egyiitt, aki gyilkossagot kisérelt
meg a papkiraly ellen.

8. Mung temploma: Régi raktarbdl kialakitott temp-
lom a szegénynegyedben, csak egy fokkal jobb az
emeleteikkel folé magasodé b zos, roskatag nyo-
mortanyaknal. A templom kéril allandéan ott leb-
zselnek Mung arvai — koldusok, senkihaziak és
rongyos idealistak.

9. Séparlok: A varos tobbi részét | elzart, meredek
sziklafal tévében és a t6 folott kialakitott fegyencte-
lep. A s6t durva vaszonszévet vizbe meritésével,
megszaritasaval majd a megszaradt so lekaparasa-
val nyerik. A munka kemény, a sé csip, és a holtak






id nként a vaszonnal egyitt berantjak az 6vatlan
rabokat.

10. Panto6zar palotaja: Kupolak és minaretek valo-
sadgos gy jteménye, porfirral és alabastrommal
diszitett falak és egy elhagyatott tet kert. Az épulet
belseje véarakozohelységek, kanyargd folyosok,
imatermek és kis ir6bkamrak Utveszt je, a fold alatt
pedig kiképz termek, raktarak és barakkok sora
hazédik — legmélyebben a Jajgatas vermei, Khosura
rettegett bérténe. A palota melletti téren all Uthum-
maosz mauzoleumra emlékeztet felszini templo-
ma. A sotét kdvekb | emelt épitmény kapujat vas-
racsok zarjak le. A szentély teriiletére csak a misz-
térium hordozéi lIéphetnek; az aldozati adomanyokat
a papok veszik at a racsokon keresztil azzal, hogy
Uthummaosz donti el, megjutalmazza-e a hozza
folyamodét vagy sem.

11. Ulwar tere: A Khosuraban megpihen karava-
nok pihen helye. Jogilag az enklavé nem a varos
része, tehat a varos rok sem avatkoznak az idege-
nek Ugyeibe; minden vitas Ugyben a tekintélyes
karavanvezet k vagy a fegyverek dontenek. Megat-
kozott Balbinusz karavanszeraja egy haromemele-
tes épulet, belil egy mindharom szintet atszel
kézés teremmel, a fels szinten néhany szobaval.
Csak a vagyonosabb vendégek alszanak meg itt.

12. A keresked k tanacsa: Ebben az éplletkomp-
lexumban (lésezik az 6t (formalisan a Kheldzi-
hazzal hat) nagy keresked csalad konzorciuma. A
konzorcium irdnyitja a sokereskedelmet, valamint
vam- és adodszed i feladatokat is ellat. Kiterjedt
kozos raktarak is talalhatok itt.

IV. Dusal Dagodli

A varos

Dusal Dagodli (1200 lakos) néhany kényelemszere-
t isten nyugodt pihen reszortja az Elveszitett na-
pok tengerén. Az idilli, békés és ezért sokak szerint
haldlosan unalmas varoséallam egyben t6bb egy-
massal verseng filozofiai iranyzat otthona. Az esz-
mék piacan a vallasos hit mellett majd’ barmiféle
temperamentumhoz és életvitelhez megtalalhaté az
a hozza illl mordlis vagy etikai nézetrendszer,
amely megfelel igazolast nyUjt az egyén tetteihez.
Az apro6, zsufolt varost magas és igen massziv
épuletek veszik korul. A legtdbb haz négy- vagy
tobbszintes; hidak, galériak és erkélyek kotik 6ssze
ket. A falakon kivili t4j vad, de nem veszedelmes;
a Dexad és az istenek rzik a koves sziklahatak,
kicsiny volgyek és tavak békéjét. Néhany apré kolo-
nia és villa éli itt életét.
Bar Dusal Dagodli leghatalmasabb er i istenei,
a kbzigazgatas és rendfenntartas feladatait a Dexad
irdnyitasa alatt all6 hivatalnokok és fegyveresek
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Eidark, a Gasztronémus Kinyilatkoz-
tatasai

A Bronzkolosszus:  Nyugodalmas almot

nyUjté négyszemélyes szobak 3-10 at, a téba
nyulé falra néz lakosztaly 15 at — fest i kilatas; a
tulajdonostél, Kummom Kmetrit | megtudhaté a
korbacsolasok és vizbefojtasok pontos rendje. izlé-
ses citerajaték a fény z en fel(jitott kzos helység-
ben - citeraslanyok 5 at-t I, egyesek Istar papn i.
Nagyszer helyi kinalat — épium 20 at, thag (aroma-
tizalt, karcsu rézcsOvekben felszolgalt khosurai
specialitas) 45 at, id nként autentikus Kék-22 is,
100 at. A konyha a geometrikus iranyvonal biztos
kez reinterpretacidja; 90 at-s degusztaciés mendi:
nadrigyekb | készilt salata, sokéregben felszolgalt
konfitdlt t cs r , a mindannyiunk altal kedvelt
piramidalisok egy utanozhatatlanul khosurai hangu-
latt struktiraban, valamint thag a haz legjobb kész-
leteib I. A kozelben kényelmes sétalehet ség a
varosfalon a mumifikadlok kozott, nagyszer aruk
Vashanka piacanak elb vol forgatagaban.

Az ivelt Handzsar: Kellemetlen, zajos és fiistds
Xm intézmény. Fustélt has, valészin leg teve.
Véletlenszer en elrendezett datolyak, formatlan,
alulkromatizalt pilaf (teve). A tanyérkép értelmezhe-
tetlen. Palmabor: maga a mélységes sivatagi pro-
vincializmus. Athat6 teveszag. Udzsef, a tulajdonos
személye taszitd és kdzdnséges.

Megatkozott Balbinusz karavanszeraja:  Min -

sithetetlen rétegek altal latogatott, izig-vérig
alacsony osztalyu izléshez szabott konyha. Huspo-
gacsak f szeres kéregben. Teve. Zo6ld hajtasok
palmaboros martasban. Alapszint bels harménia
jellemzi, de a hajtasok aranytalanok és a martast
nem alajuk, hanem rajuk ontik. U.n. ,izalapa kony-
ha". Mézes sorbet: ndvényi porbol készilt bazari
készitmény. Az étkezés fénypontja az a pillanat,
amikor véget ér.

latjak el. Az idegenek el tt is nyitva allg tizf s don-
téshozé csoportban megszerzett tagsag az érde-
meken és tekintélyen alapulé bonyolult pontrend-
szer fliggvénye, és folyamatosan valtozik. Egyedul
a Dexad tagjai doénthetnek a varos Ugyeiben és
kaphatnak betekintést annak bizalmas irataiba.

A Dexad egyben a varosba és a sziget tertleté-
re érvényes bebocsatas joganak monopoliumat is
élvezi; az el bbi 5 at, a masodik 100 at és tovabbi
100 at letét ellenében vehet igénybe, és az idege-
nek részér | megkilénboztet jel viselését kdveteli
meg. A megtermelt monopolista profit a Dexad
aktualis szervezeti struktarajanak megfelel en, a
tagok altal birtokolt pontok szerinti sulyozas révén
kerill elosztasra. Az Optimalis Egyensuly elve értel-
mében a Dexad ideiglenesen kiszervezheti egyes
kozfunkciok ellatdsanak jogat, amennyiben azokat
egy maganérdekeltség hatékonyabban ellatna 6n-
maganal.



Fontosabb helyszinek

1. Kik6ét : Régi bronzdelfinek sora altal szegélye-
zett partszakasz, nylizsg sokasag. A vizben elsily-
lyesztett t6rott marvanylapok és szoborcsonkok egy
bukott rendszer elfeledésre itélt emlékei; maig tisz-
tan lathatok a siklé viz alatt.

2. Doaal Csillaga: A varos legismertebb, egyben
legdragabb szeraja. Az arak napi 5-7 at-nal kezd d-
nek, de az ellatas kiemelked és a hely biztonsa-
gos. A legdragabb lakosztalyt (a teljes déli szarnyat)
egy jelent s visszatér vendég (egyesek szerint egy
nagyhatalmd zsarnok vagy isten) részére tartjak
fenn, s ezért nem bérelhet .

3. A Nagyobb Szinkretista Rabbinatus  a vilagbhan
és azon tul fellelnet vallasos és filozofiai eszmék
nagy szintézisére térekv szervezet, amely fokoza-
tosan az Oncélld, absztrakt mellébeszélés
mekkajava valt. Tagjai az inkrementalistakhoz mér-
het szofistdk, de altalaban jobban érdeklik ket az
extravagans viseletek és draga tanulmanyutak, mint
a hatalom. A kicsiny, de baratsagos épiiletet a dis
novényzettel fedett bels udvar kéril csoportosuld
klubhelységek uraljak.

4. A Heterodox Teakracia valaha élénk vitairdl és
eszmecseréir | volt hires. A kék, z6ld és arany
szineiben pompazé6 épilet Uresen all; az eszme
kovet i, egyetlen k6zos céljukat elérve, szétszéled-
tek a négy égtdj iranyaban és elhagytak a varost.

5. Fedafuce temploma az adas és a vétel szintere.
A varoshoz mérten fény z szentély szolgaltatasai
tilnydlnak a szokvanyos hiteleken, értékleveleken
és pénzlgyi tranzakcidkon: kifinomult és tiltott
derivativak, a szerencsejatékosok mérgez vagyai
kaphatok itt; aki kivanja, itt eladhatja hazajat, szivét
és tulajdon életét, mert mindenre taldlhatdé vev .
Lancokban és béklydkban a mélységekben egy
elveszett varos nagyura siratja, amit kockara vetett.

6. Az északi kapu a varos folé magasodé er d-
komplexumok egyike; katonak és birokratak koz-
pontja. Itt szabjak ki és hajtjak végre a helyi torvé-
nyek elleni biintetéseket. Az egyetlen itélet a szam-

zetés egy sztadidnnyira a sziget foldjére: a felada-
tot egy betonfalban végz d hengerszer k alagut-
ban mozg0 tiztonnas dugattyd végzi el.

7-8. A keleti kapu és Omerg Yemti kapuja fele-
részt er ditmény, felerészt lakonegyedek, plazak,
piacok és szérakoztatokomplexumok kombinalt tere.
Tobbségik fest ien elhanyagolt, s ezért elb vol .

9. Az Inkrementon: A Pragmatista Inkremen-
talizmus vilagszerte rendkivili érdekl dést kivalto,
az altalanos jolétet Iépésenként megvalositani kiva-
nd filozofiai és kormanyzati iranyzat. Eszkdz-
raciondlis, kivaléan operacionalizalhaté és barmi-
lyen rezsim intézkedései mellé megfelel ideoldgiat
gyarto jellegének kdszdnhet en az uralkodéi korok
egyik kedvenc onigazolé humbugjava valt, és ter-
mékenyen hozzajarult az inkrementalista filozé6fusok
anyagi gyarapodasahoz. Az inkrementalizmus em-
beremlékezet 6ta Dusal Dagodli legnagyobb &éssze-
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sitett pontérték frakcidja. Az Inkrementon futurista
palotajanak varos folé magasodé témege tizennyolc
szintjén teraszos kertek, targyalok és kavézok sorat
egyesiti. Konzultacids tgynokségként értékes torté-
nelmi archivummal és magikus iratok gy jteményé-
vel rendelkezik: a kivilallok szamara piaci aron, az
inkrementalizmus katekumenjeinek kilénféle disz-
kontokkal érhet k el.

10. Uj-Famful fiiggetlen mikroallam Dusal Dagodli
szivében sajat torvénykezéssel, katonasaggal és
allampolgarsaggal. Az allamot Famful szam zéttjei,
els sorban Mung egalitarius joléti tarsadalma, va-
lamint a vele jar6 vagyonredisztriblcié és végteleni-
tett koldusinvazid el | menekil arisztokratak és
kr zusok lakjak. A s r n lakott varos kézpontjabdl a
pasztordlis vidéki életméd egyszer ségéhez vald
visszatérést prédikaldé emigransok allandéan arma-
nyokat sz nek a Birodalom emberei ellen, és gyak-
ran szponzoralnak kilénb6z kémexpedicidkat és
terrorcselekményeket.

11. Mung missziéja , a varosallam jémédjara valo
tekintettel, els sorban az idedlis varosfejl dés kér-
déseire helyezte térit ~munkajat a szigeten.
Tellanosz Archdiakénus m kddését ennek dacara
alland6é adminisztrativ packazas gatolja: folyamod-
vanyai és b kez tamogatasa eddig nem nyerték
meg szamara a varos urainak kegyét, és egy szigeti
belép megszerzésére iranyuld kérései is teljesen
sikertelenek maradtak. A Mung pontértéke évek 6ta
nem éri el a minimalis kiiszobértéket sem.

12. A Transzarchikus Bolcsek Tanacsa  szebb
napokat latott, rugalmatlan ortodoxiajanak kdszon-
het en mara koldusbotra jutott szervezet. A kor-
manyzati struktirékat folyamatosan az aktudlis
tarsadalmi igényekhez igazitani kivané grandiézus
terveiket mindmaig senki sem vette komolyan; s t,
m kodésiikhdz sem jutottak kell finanszirozashoz.
A Tanéacs élemedett kord és megkeseredett képvi-
sel i, akik az inkrementalistdkat tanaik felvizezett
hamisitvanyat aruld sarlatanokként emlegetik, a tan



kozponti tanacshazanak erkélyén tengetik napjaikat
politikai kérdésekr | sz6l6 véget nem ér disputa-
jukban, s a szenilis vénségekr | kdztudott, hogy
lekdpik vagy szeméttel dobaljadk meg az alattuk
elhaladdkat.

13. Bubek Mor temploma szeszélyes épitészeti
megoldasokat felvonultat6, de hivogaténak egyalta-
lan nem mondhat6 komplexum, e kifiirkészhetetlen
istenség exkluziv kultuszanak szentélye. A hivek
jelent s privilégiumnak tartjak, hogy a vallashoz
tartozhatnak, amiért szamottev anyagi aldozatot is
hoznak. Nem tudni, hogy az ellentételezés milyen
format olt, vagy egyaltalan megéri-e; mindenesetre
a templombels aszketikus szigora és az idol egy-
szer sége az Onérdeken tdli szempontok érvénye-
siilésére utal.

14. A Szépség Palotaja Xoé temploma, marvany s
porfir teraszaival a tengert hasité sziget. Az istenn
és kizarélag gyonyor séges n kb | all6 kére ottho-
naul szolgalo szent hely aranyketrec: a tenger fel |
a vizben all6 aranyozott fémrudak hatéaroljak, ame-
lyek sajatos erejikkel hatékonyan kint tartjak a
kivancsiakat és bent a palota lakéit. Egyedil kiva-
lasztott szent napokon, az év legmagasabb daga-
lydnak és legalacsonyabb apdalyanak napjan halad
at kozottiik egy jokora barka: a szigetre hozza azo-
kat, akik a Szépség tanitvanyaiul szeg dnének, és
temetkezésszer visszaltjan visszaviszi a vilagba
azokat, akik mar nem felelnek meg a Tokéletes
Szépség szempontjainak. A Szépség Palotajat
teleportaciés kapu koti 6ssze Xoé Aviariumaval
(22.).

15. A Bika-kut furd i kdszvényt, reumat és melan-
kéliat gyogyité h forrasok. Jémodu 6regemberek
gyllekez helye; n knek tilos a bemenet.

16-17. Halidon és Aellosz péasztorok és foldm ve-
sek lakta rendezett telepilés; legalabb annyira zart
a kilvilag felé, mint az feléjiuk. A sziget tulsé partjain
allé Tremder Amath sivar halaszfalu, amelyet masz-
sziv rtornyok vigyaznak. A masik két faluval ellen-
tétben még a szigeti belép vel rendelkez idegenek
szamara is zart hely; s t, Dusal Dagodli autochton
polgéarai sem kdnnyen tehetik be a labukat.

18. Snolog temploma a hedonista vallas f koz-
pontja Fomalhauton; itt €l a meztelencsiga-istenség
is henye kényelmében. A borotvalt papok és papn k
orgiai messze foldon hirhedtek, de a kdnnyed luxus
diszletei mdgott az elme erejével és szemnek latha-
tatlan er ket kuld eszkdzokkel 6Ini tudo férfiak és
n k lapulnak, s egy kupolas templom kéaprazatai,
amelyek a bolcsek el tt mint egy kilonallo, invertalt
vilag (?) tajai ismeretesek.

19. A Dexad tavait a Dusal Dagodlit ural6 tanacsrél
nevezték el. Félig elsillyedt k rudak allnak a mér-
hetetlen mélyben, allandé rezgésiik finom remegés-
sel tolti el a kdrnyezetet. Az absztrakt matematika
elveire hangolddottak megérthetik a jeleket: egye-
sek semmit nem nyernek vele, masok tul sokat, s
onnantdl tres 6romt | eltelve jarjak a sziget tajait.
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20. Mezeng temploma egy apré, de mély t6 mellett
allo, félig elsiillyedt talapzatokon all6 struktdra. A
vallasgyakorlas rendkivil preciz, bemagolt szek-
venciak sorain alapul, amelyeket a kdvet k feltétlen
engedelmességgel és abszolut pontossaggal kdvet-
nek. Minden szekvencia a papi hierarchia maga-
sabb szintjeinek kinyilatkoztatdsszer Utmutatasain
alapul. A kdvet k kozott a varos toébb ismert szemé-
lyisége megtalalhat6, akik azt allitjak, hogy részvé-
tellik U] értelemmel ruhazza fel mindennapi életiiket.
A hitet érint alakvalté-beszivargasra vonatkozo
pletykdkat a Mezeng széviv i mindig az ilyenkor
megszokott vehemenciaval cafoljak.

21. Xoé Aviariuma acélbdl és tvegb | allo, beldlr |
Ures toronyhdzak haromszdg csoportja, amelyet
arany- és gyongyhazkapu kot O6ssze a Szépség
Palotajaval (14.); szinpompas madarak és az ket
gondozé papn k menedéke. A toronyegyiittes tel-
jes, 6nallé bioszisztéma vadaszokkal és zsakmany-
nyal, ahol a szerepek egy része egyértelm , masok
nehezebben értelmezhet k — de senki sem marad-
hat ki bel lik. Minden nap sikolyok toltik meg a
csillamlé borton-paradicsomot. Egyesek ugy tartjak,
hogy ez a hely a vallas elfajzasa: masok szerint
legbels Iényege, szent valésaga.

Eidark, a Gasztronémus Kinyilatkoz-
tatasai

Az  Inkrementén: Ritka  fénypont

Fomalhaut egén a felvilagosult kormany-
zati filozéfia, a formabontd épitészet és a reformalt
neoavantgard konyha e talalkozasa. Latszélag ha-
nyag, de mégis a legprecizebb vonasokkal felvazolt
tanyérkép jellemzi a tételeket, amelyek a rétegek és
textirak Unnepét hozzak el az ételsort egységes
téma szerint végigkisér és finoman ellenpontozo,
folyamatosan varialt kinézet tanyérjainkra. Egysé-
ges, és mégis sokféle — ime, az Uj Konyha szelle-
misége ebben a pazar, pazar kérnyezetben!

Doaal Csillaga: Nagyhir , de mostansag mar

az Inkrementén megallithatatlan elméinek ar-
nyékaban tevékenyked m hely, a nagy m gonddal
gyakorolt kromatikus hagyomanyok letéteményese.
Alapvet  dodekaéder-szignatara harantcsillamot
vet mazzal — Doaal &lland6é bemutatkozdsa — a
martas pontjai megbonthatatlan rendben sorakozo
seregként koritik a kompoziciét. A haz bronzszinek-
ben jatsz6, enyhiilést és csip s kontempléaciét hozo
porai izgalmas szellemi kalandokat igérnek — de
mégis, Doaal csillaga hanyatléban van.

Bilbul stitédéje: Megmagyarazhatatlan okokbol

népszer , a taplalkozas Aallatias vulgaritdsanak
esszenciajat ado pszeudo-konyha. ,Négyszdgletes”,
durvan faragott falapokon felszolgalt tengeri siinék
ecetes-olajos paccal, lagymatag gumokkal. Kaosz
altal uralt, de nem bels tudatossaggal megrende-
zett kdoszU formdak. Elemi geometriai elveket és
konyhai hagyomanyokat csifol meg a roston sult
sarokhal, s a ,desszertként” szolgalé tengeri zsela-
tin sem nydjt megnyugvast. Ha valaki eljon eddig a
varosig, az alternativak ismeretében miféle megve-
szekedett rossz izlés hozhatja egy ilyen helyre?!



Jogi Fluggelék

This version of Fomalhaut Varosai I. is done under ver-
sion 1.0a of the of the Open Game License, below, by
permission of Wizards of the Coast, Inc.

Notice of Open Game Content: This product contains
Open Game Content, as defined in the Open Game Li-
cense, below. Open Game Content may only be Used
under and in terms of the Open Game License.
Designation of Open Game Content:  All text containing
game-related content within this book is hereby designated
as Open Game Content, subject to the Product Identity
designation below.

Designation of Product Identity: The following are
hereby designated Product Identity, as per section 1(e) of
the Open Game License: all artwork, illustrations and
maps or other visual references, plot elements, description
of geographic features or areas, and all text not specifically
designated as Open Game Content, or data derived from
OGL licensed material.

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast, Inc.
and is Copyright 2000 Wizards of

the Coast, Inc. ("Wizards"). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a) "Contributors" means the copyright and/or
trademark owners who have contributed Open Game Content;
(b) "Derivative Material" means copyrighted material including
derivative works and translations (including into other com-
puter languages), potation, modification, correction, addition,
extension, upgrade, improvement, compilation, abridgment or
other form in which an existing work may be recast, trans-
formed or adapted; (c) "Distribute” means to reproduce, li-
cense, rent, lease, sell, broadcast, publicly display, transmit or
otherwise distribute; (d) "Open Game Content" means the
game mechanic and includes the methods, procedures, proc-
esses and routines to the extent such content does not em-
body the Product Identity and is an enhancement over the
prior art and any additional content clearly identified as Open
Game Content by the Contributor, and

means any work covered by this License, including transla-
tions and derivative works under copyright law, but specifically
excludes Product Identity; (e) "Product Identity" means product
and product line names, logos and identifying marks including
trade dress; artifacts; creatures; characters; stories, storylines,
plots, thematic elements, dialogue, incidents, language, art-
work, symbols, designs, depictions, likenesses, formats,
poses, concepts, themes and graphic, photographic and other
visual or audio representations; names and descriptions of
characters, spells, enchantments, personalities, teams, perso-
nas, likenesses and special abilities; places, locations, envi-
ronments, creatures, equipment, magical or supernatural
abilities or effects, logos, symbols, or graphic designs; and any
other trademark or registered trademark clearly identified as
Product identity by the owner of the Product Identity, and
which specifically excludes the Open Game Content; (f)
"Trademark” means the logos, names, mark, sign, motto,
designs that are used by a Contributor to identify itself or its
products or the associated products contributed to the Open
Game License by the Contributor; (g) "Use", "Used" or "Using"
means to use, Distribute, copy, edit, format, modify, translate
and otherwise create Derivative Material of Open Game Con-
tent; (h) "You" or "Your" means the licensee in terms of this
agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game
Content that contains a notice indicating that the Open Game
Content may only be Used under and in terms of this License.
You must affix such a notice to any Open Game Content that
you Use. No terms may be added to or subtracted from this
License except as described by the License itself. No other
terms or conditions may be applied to any Open Game Con-
tent distributed using this License.
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3. Offer and Acceptance: By Using the Open Game Content
You indicate Your acceptance of the terms of this License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to
use this License, the Contributors grant You a perpetual,
worldwide, royalty-free, non-exclusive license with the exact
terms of this License to Use, the Open Game Content.

5. Representation of Authority to Contribute: If You are
contributing original material as Open Game Content, You
represent that Your Contributions are Your original creation
and/or You have sufficient rights to grant the rights conveyed
by this License.

6. Notice of License Copyright:  You must update the COPY-
RIGHT NOTICE portion of this License to include the exact
text of the COPYRIGHT NOTICE of any Open Game Content
You are copying, modifying or distributing, and You must add
the title, the copyright date, and the copyright holder's name to
the COPYRIGHT NOTICE of any original Open Game Content
you Distribute.

7. Use of Product Identity:  You agree not to Use any Product
Identity, including as an indication as to compatibility, except
as expressly licensed in another, independent Agreement with
the owner of each element of that Product Identity. You agree
not to indicate compatibility or co-adaptability with any Trade-
mark or Registered Trademark in conjunction with a work
containing Open Game Content except as expressly licensed
in another, independent Agreement with the owner of such
Trademark or Registered Trademark. The use of any Product
Identity in Open Game Content does not constitute a challenge
to the ownership of that Product Identity. The owner of any
Product Identity used in Open Game Content shall retain all
rights, title and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You
must clearly indicate which portions of the work that you are
distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents
may publish updated versions of this License. You may use
any authorized version of this License to copy, modify and
distribute any Open Game Content originally distributed under
any version of this License.

10. Copy of this License: You MUST include a copy of this
License with every copy of the Open Game Content You
Distribute.

11. Use of Contributor Credits:  You may not market or
advertise the Open Game Content using the name of any
Contributor unless You have written permission from the
Contributor to do so.

12. Inability to Comply: If it is impossible for You to comply
with any of the terms of this License with respect to some or all
of the Open Game Content due to statute, judicial order, or
governmental regulation then You may not Use any Open
Game Material so affected.

13. Termination: This License will terminate automatically if
You fail to comply with all terms herein and fail to cure such
breach within 30 days of becoming aware of the breach. All
sublicenses shall survive the termination of this License.

14. Reformation: If any provision of this License is held to be
unenforceable, such provision shall be reformed only to the
extent necessary to make it enforceable.

15. COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0a Copyright 2000, Wizards of
the Coast, Inc.

System Reference Document Copyright 2003, Wizards
of the Coast, Inc.; Authors Jonathan Tweet, Monte Cook,
Skip Williams, based on original material by E. Gary Gygax
and Dave Arneson.

Kard és Méagia © Copyright 2008 by Gabor Lux.

Kard és Magia: Szornyek és Kincsek © Copyright 2008
by Gabor Lux.
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