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El6szo6

Talan az 6sszes kalandtipus kozil a nagyvarosban jatszéddkra a legnehezebb pontosan
felkészllIni: a zegzugos utcak, apro terek és grandidzus sugérutak szovevényes héldzatdban
minden és mindennek az ellenkezdje eléfordulhat, és kdnnyen meglehet, hogy a jatékosok a
kidolgozott kalandhelyszineket elkerulve ismeretlen terepre merészkednek. A Szdrnyek és
Kincsek oldalain szereplé véletlen talalkozasi tdblazatok otletadoként jarulnak hoza a héza-
gok kitdltéséhez és az improvizaciohoz: nem csak ,szérnyeket”, kalandlehetéségeket gene-
ralnak.

Ez a kiadvany hasonlo, de mégis mas: az oldalain felsorolt 300 talalkozds nem &ltalanos,
hanem jorészt egyedi, egyszer hasznalatos esemeény. A bennlk rejlé lehetéségek mégis
széditéek! Ha ugy tetszik, a talalkozasok lehetnek mellékszalak és a fé kalandtél fuggetlen
események. De donthetlink ugy is, hogy harom-négy véletlenil kivalasztott talalkozas dssze-
flizésével és némi fantaziaval egy teljesen 0j kalandot hozunk létre; vagy ha a karakterek
kidolgozatlan teruletre tévednek, par dobassal gyorsan megtudhatjuk, miféle lakdk népesitik
be a varosrészt, esetleg ha kell néhany gyors NJK, itt biztosan talalunk valamit. Az anyag
erénye vazlatossaga: a felsorolt talalkozasok nyitott szituaciok, s a jatékos tarsasagon mulik,
végul mi kerekedik ki beldluk.

A Varosi Taladlkozasok tehét kivalé kiegészité, amelyrél mar megjelenésekor nagyon ked-
vezé vélemeényt alakitottam ki. Azota a jatékban kiprobalva megéallapithattam: elsé benyoma-
somat a tapasztalatok is igazoljak. Komoly fegyverténynek tartom, hogy Matt megirta ezt a
gyljteményt, és a Kard és Magia szempontjabdl is jelentés eseménynek, hogy lehetéségem
nyilt hazai adaptélasara. Az anyag atultetésekor természetesen valtoztatasokra is sor kerdlt:
ezt szikségesse tették az alkalmazott jatékrendszerek eltérései (statisztikdk, osztalyok, fa-
jok) és nyelvi okok is (a hazai hangzasvilagtdl idegen nevek helyettesitése), de elsésorban a
Sword&Wizardry és a Kard és Magia kozotti kilonbségek. Matt kiadvanya egy teljes vélet-
len talalkozasi rendszert tartalmaz 600 lehetséges kimenetellel és néhany tovabbi, itt nem
szereplé tablaval;, ez a verzi6 viszont nem dnmagaban all, hanem a Szdrnyek és Kincsek
kiegészitéjeként funkcional — késébb megjelend, éjszakai taldlkozasokat felsorold tarsaval.
igy a munka atiiltetésekor nem a preciz tilkorforditast, hanem a segédanyag hasznéalhat6sa-
gat és a legérdekesebb talalkozasok atemelését tartottam szem elétt, s ezt néha tobb érde-
kes elem dsszevonasaval, gyakran kibdvitésével vagy kisebb atalakitasaval oldottam meg.

Lux Gabor
Pécs, 2010. augusztus 8.
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|. Bevezetés

Ez az anyag nem igényel kilénésebb bemutatast
azon kivil, hogy régzitsiik: a benne elképzelt varos
hangulata a sword&sorcery torténetekhez igazodik,
a tablazat pedig kalandlehetéségek generalasara,
és nem hiteles demogréfiai vagy torténelmi viszo-
nyok bemutatasara szolgal. Az egyes talalkozasok
szandékosan vazlatosak, hogy a mesélé kdnnyedén
attekinthesse 6ket. Ez kildnésen akkor valik szik-
ségessé, ha egy utcan egyszerre tobb aktiv talalko-
zas van: ekkor a tdomor leiras jobb szolgalatot tesz,
mint egy teljes értekezés. A nemjatékos karakterek
statisztikdi csak akkor szerepelnek kiilén, ha ezt
erejik vagy valamilyen specidlis adottsaguk indo-
kolttd teszi; egyébként az alabb szerepl6 tipizalt
adatok valamelyikét, vagy elsé szint( statisztikékat
érdemes alkalmazni.

A Szoérnyek és Kincsekkel egyutt hasznalva a
kiegészité talan akkor nyujtja a legtébbet, ha min-
den talalkozasnal 1:3 vagy akar 1:2 eséllyel errél a
tablarél dob a meséld. A taladlkozasok mellett gyak-
ran tovabbi szazalékos esélyek szerepelnek. Ezek,
ha a sz6veg méashogy nem irja, kumulativ értékek.
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[I. Nemjatékos karakterek

Katonak, varos 6rok és harcosok:

Miliciak: Szint Harcos 1; VO 13 (bdrvért, kis fa-
pajzs); Mozgéas 30’; Tam +1 szablya 1d6+3 vagy +1
landzsa 1d8+3; +2/+0/+0.

Hp
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Normal katondk és érok: Szint Harcos 2+1; VO 16
(kivert bérvért, nagy fapajzs, Ugy) vagy 17 (mint
elébb, de lancinggel); Mozgas 30’; Tam +3 szablya
1d6+3 vagy +3 hosszukard 1d8+3 vagy +3 alabard
1d10+3 [pajzs nélkul]; +4/+1/+1.

Hp 17 15 14
10 13 19
8 12 13
15 15 9
12 13 19
15 15 13
20 21 5
7 16 8
5 15 16
22 16 14
14 13 12
9 19 15
13 16 12
17 12 6
11 15 20
20 7 17
16 12 13
15 14 16
14 7 13
13 14 18
7 15 10
12 7 12
15 5 12
15 8 15
17 17 19

Veteranok: Szint Harcos 3+1; VO 17 (lancing, nagy
fémpajzs, Ugy) vagy 18 (mint elébb, de lancvérttel
vagy mellvérttel); Mozgas 30’; Tam +4 hosszlkard
1d8+3 vagy +4 alabard 1d10+3 vagy +4 szamszerij
1d8; +4/+2/+2.

Hp 9 14 20
22 17 22
22 19 17
17 22 15
18 13 19
21 24 20
17 14 26
10 23 21
11 11 11
16 22 24
12 12 16
22 13 30
28 19 15
20 21 22
20 28 15
24 28 11
23 27 28
21 19 7
13 8 23
12 20 17

Elitek: Szint Harcos 4+2; VO 19 (lancvért vagy
mellvért, nagy fémpajzs, Ugy) vagy 20 (szalagvért,
nagy fémpajzs, Ugyesség); Mozgas 20’, Tam +6
fattykard 1d10+4 vagy +6 nehéz szamszerij 1d10
vagy +6 alabard 1d10+5 [pajzs nélkl].

Hp 28 32 35
40 36 26
27 31 34
36 23 32
34 30 22
35 34 31
35 30 38

32 41 31



ljaszok: Szint ljasz 2+1; VO 14 (kivert bérvért, Ugy);
Mozgas 30’; Tam +3/+3 rovidij 1d6 vagy +3 rdvid-

27 30 31
29 37 33
24 22 26
26 32 38
32 27 34
33 30 32
28 23 35

kard 1d6+1; +4/+1/+1.

Veteran ijaszok:

22 14 7
12 10 17
20 8 15
6 11 9
13 17 21
9 14 5
16 19 8
17 17 11
7 6 16
14 12 11
11 13 13
15 12 8
7 17 4
12 16 17
10 11 10

Szint ljasz 3+1; VO 14 (kivert
bérvér, Ugy); Mozgas 30’; Tam +4/+4 hosszuij 1d8
vagy +4 hosszukard 1d8+1; +4/+2/+2.

Hp 26 17 22
18 29 27
7 25 19
18 16 22
9 24 28
18 17 13
19 27 22
20 19 16
15 13 17
16 20 15

Barbarok:

Eszaki barbarok: Szint Barbar 2+1; VO 17 (lancing,
nagy fapajzs, Ugy); Mozgéas 30’; Tam +3 csatabéard
1d8+1 vagy +3 kétkezes kard 2d6+1 [pajzs nélkiil]
vagy +4 kétkezes csatabard 1d12+1 [pajzs nélkil];

+5/+2/+2.

Hp 16 16 20
11 18 16
6 9 13
22 11 18
19 8 20
15 26 17
10 10 11
15 15 16
14 20 8
18 13 13

Pusztai nomadok: Szint fjasz 2+1; VO 13 (bérvért,
Ugy); Mozgas 30’ (I6val 60’); Tam +3/+3 visszacsa-
po ij 1d8+1 vagy +3 szablya 1d6+1 vagy +3 landzsa
1d8+1; +4/+2/+2.

Hp

14
20
16
11
7

13
11
12
12
11

21
14
13
8

13

15
12
21
16
4

11
12
16
20
9

10
14
13
11
16

Sivatagi nomadok: Szint Harcos 2; VO 13 (bdrvért,
kis fapajzs); Mozgas 30’ (I6val és tevével 50’); Tam
+2 szablya 1d6 vagy +2 handzsar 2d4 [pajzs nélkil]

vagy +2 dobodarda 1d6; +3/+0/+0.

Hp

1d8+2; +5/+3/+3.

Hp

11 13 12
8 16 11
10 6 5
5 17 8
12 3 7
10 5 11
3 7 12
9 3 13
11 8 5
8 9 13
7 10 6
15 15 5
9 9 11
11 9 18
17 12 14
11 17 12
8 15 17
11 9 5
15 12 9
12 9 10
Amazonok: Szint Amazon 3+2; VO 19/21 (lancing,
nagy fémpajzs, Ugy, Amz, [pszionikus]); Mozgas
30’; Tam +5 hosszikard 1d8+2 vagy +5 landzsa
25 20 33
30 19 12
18 26 32
21 18 19
19 22 28
29 19 22
16 28 19
28 18 23
22 22 32
29 19 28

Rablok:

Csécselék: Szint Harcos 1+1; VO 13 (bdrvért, kis
fapajzs); Mozgéas 30’; Tam +2 bunké 1d6+3 vagy +2
révidkard 1d6+3 vagy +2 buzogany 1d8+3 vagy +2

parittya 1d4+1; +3/+1/+1.

Hp

11 6 4
2 5 5
10 4 8
9 11 5
3 2 10
8 9 11
10 4 11
11 2 6
7 11 6
3 5 4
6 7 7
2 9 6
7 9 3
3 2 4
9 8 6
4 3 5
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Rablék: Szint Harcos 2+1; VO 15 (kivert bérvért, kis
fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 szablya 1d6+3
vagy +3 buzogany 1d8+3; +4/+1/+1.

Hp 13 16 10
12 16 20
17 18 17
13 15 16
8 9 8
14 6 15
18 19 9
16 6 8
15 16 14
9 10 14
12 10 14
11 8 15
11 10 11
7 14 19
17 17 9
11 17 18
16 13 18
7 10 5
10 10 7
13 13 12

Kal6zok és tengerészek: Szint Tengerész 2+1; VO
14 (bérvért, kis fapajzs, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3
szablya 1d6+1 vagy +3 fejsze 1d6+1 vagy +3 dobé-
tér 1d4+1; +4/+1/+1.

Hp 15 12 8
17 11 10
11 13 7
6 14 17
12 8 19
8 12 13
21 15 16
12 13 14
9 15 8
5 12 14
14 12 11
19 7 14
10 18 10
11 12 15
11 13 14

Tolvajok:

Tolvajok: Szint Tolvaj 2+1; Kezd +5; VO 13 (bér-
vért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +2 rovidkard 1d6+1
[+1d6] vagy +2 dobott tér 1d4+1 [+1d6]; +1/+4/+1; 9

tolvajkép.

Hp 6 6 10
10 9 4
8 11 12
14 9 8
10 8 8
6 14 10
10 9 8

7 9 13
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Tapasztalt tolvajok: Szint Tolvaj 4+1; Kezd +5; VO
13 (borvért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 rovidkard
1d6+1 [+2d6] vagy +3 dobotér 1d4+1 [+2d6] vagy
+3 szamszerij 1d8 [+2d6]; +2/+5/+2; 9 tolvajkép.

Hp 16 21 22
21 17 16
17 23 18
18 16 21
13 14 19
12 21 11
14 19 10
10 16 20
25 11 14
15 19 17

Orgyilkosok: Szint Tolvaj 5+2; Kezd +2; VO 16
(kivert bérvért, kis fémpajzs, Ugy); Mozgéas 30’; Tam
+5 hosszukard 1d8+2 [+3d6+méreg (Kdzepes, 1d6
Egs/1d6 Egs)] vagy +5 dobott t6ér 1d4+2
[+3d6+méreg (Kbzepes, 1d6 egs/1d6 Egs)] vagy +5
szamszerij 1d8 [+3d6+méreg (Kozepes, 1d6
Egs/1d6 Egs)], 10 tolvajkép.

Hp 25 26 23
29 36 33
28 32 19
30 25 29
30 31 25

Verélegények: Szint Harcos 2+1; VO 14 (kivert
bérvért, Ugy); Mozgas 30’; Tam +3 bunkd 1d6+3
vagy +3 rovidkard 1d6+3; +4/+1/+1.

Hp 9 13 15
10 17 12
14 17 10
11 19 8
11 6 8
6 12 15
13 11 10
13 15 14
16 19 17
12 7 13
21 11 15
10 8 16
21 13 20
10 18 24
20 11 15
13 6 14
9 7 12
11 12 5
16 10 19
21 9 11
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[ll. Talalkozasok (1d3, 1d100)

10 Acsok: 1d6 acs egy épiilet faszerkezetét
épiti. 20% baleset vagy omlas torténik.

10 Acsok:  Wiskinn, a Sovany, 1d6
csaprészeg tarsaval. 30% kovekkel dobal-
jak meg a csapatot, de nagyon pontatlanul.

10 AdoOszedd: Murviusz Nolusz és 1d4*5 6r
(Harcos 2+1), véletlenszer(i jarékelék
vagyonat mérik fel. 50% egy karaktere is sor kerdil.

103Akadémikus: Iniciatusz Ba, tudomanyos
fémunkatars (botanika és torténelem), két
testérrel (Harcos 3+1), 150 at. 30% egy hirnok egy
ladanyi pénzt (1500 elektrum) ad at neki egy nagy-
hatalmu potentatnak végzett kutatasaiért.

10 Alkimista: Quar Mester, 3 veteran 6r (Har-

cos 3+1), 1d3 varazsitalt szallit egy vevé-
nek; 30 at. 50% 1d6 3. szint(, lathatatlan démon
érizete alatt.

10 Alkimista: Smender Famag (Harcos 2+1),

dusgazdag, 1d6 6r (Harcos 1+1) tarsasa-
gaban, 5d6+10 at. 40% egy lombik halalos mérget
hordoz.

10 Alkimista: Zeodolfusz Kark, 1d6 6r (Har-
cos 1+1), 1d100+50 at, altatas varazslat.

10 Almaarus: Mina a Csalogany, k&zonsé-
ges, kék és biborszinli almak let — 1 at.
20% 3d6 napig tarté almot okoz.

10 Amulettarus: Breomon, ,magikus” imakkal

teleirt pergamenszeleteket arul 1 at-ért. A
pergament elégetve az ima az adott isten elé kerdl.
2d10 at.

10 Apét: Herivew (Pap 7+1), 5 novicius (Sz.
1+1), 2 6r (Harcos 2+1), 1d100+50 at.
60% eséllyel adomanyokat kdvetelnek vagy meg-
prébaljak megtériteni a karaktereket.
Herivew apéat: Pap 7+1; VO 17 (pikkelyvért, Ugy,
nagy fapajzs); Mozgas 20’; Tam +6 +1-es bot
1d6+2; +6/+3/+3; S.
Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 3, 3: 2, 4: 1; NF 11+szint;
0: élelem és viz megtisztitdsa*3, magia érzékelé-
se*2, viz teremtése; 1: aldas, kisebb sebek okoza-
sa*2, parancsvarazs*2; 2: bénitas, bénitas felolda-
sa, 6men++; 3: ima, sulyos sebek okozasa; 4: bot-
bol kigyok.
Hp 29

11 Apét: Yszkurt (Pap 6), 4 elit 6r (Harcos
4+2), 1d20+10 at, 100 at dragakd, 40%
lovak. Az isten értékes ereklyéjét érzik.
Yszkurt: Pap 6; VO 17 (lancvért, nagy fémpajzs);
Mozgas 20’; Tam +4 lancos buzogany 1d8;
+5/+2/+5; KG.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 3, 3: 2; NF 10+szint; 0:
fény, magia érzékelése*2, magia olvasasa, méreg
érzékelése; 1: félelem okozasa, menedék, parancs-
varazs; 2: bénitds, kodzepes sebek okozasa,
wyverndr; 3: atok, holtak animalasa.

Hp 21

11 Aranymdves: Bellandrosz, 1d6 veteran 6r

(Harcos 3+1). Egy 500 at értékl aranyko-
ronat és egy jokora, 600 at értékd elektrummal
futtatott eziistkorsét arul.

1 1 Aranyml(ves: Denzol Wargen, 1 at értéki
bizsukat arul (100 db). A mityirok éjjel
90% eséllyel visszaklsznak hozza.

11 Barbar: Iszton Kiraly (Barbar 5) és
1d10+20 barbar harcos. 50% mindenkit

félreloknek, aki az utjukba kerl.

Isztédn Kiraly: Barbar 5; VO 15 (gy(rdvért, nagy

fémpajzs); Mozgas 30’; Tam +5 landzsa 1d8;

+5/+2/+2; SG.

Hp 28

1 1 Barbar: Onglor, a Vadember (Barbar 4+1),
patrénust keres, 1d10 at. 20% csalast

vagy cselt orront és eszeveszetten tamad, 20% a

karakterekben latja meg az Gj pénzforrast.

Onglor, a Vadember: Barbar 4+1; VO 20 (lemez-

vért, nagy fémpajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +6 +1-

es kétkezes csatabard 1d12+2; +6/+3/+3; TS.

Hp 24

1 1 Barbar: Tlaga Pazunu (Barbar 4+3), halott
apja régi baratjat, Baziliaszt az illuzionistat

keresi, hogy megtudjon egy titkot. 600 at értéki

aranydiadém smaragddal.

Tlaga Pazunu: Barbar 4+3; VO 16 (bérvért, Ugy,

védokodpeny +1); Mozgas 30; Tam +7 fattydkard

1d10+4; +9/+6/+6; SJ; védbkopeny +1.

Hp 36

116Barbér: Ulgar, a Civilizélatlan (Barbar
2+1), 4d10 at. 20% részeg, 20% eskidt

ellenségei pont most akadtak ra.

117Barbérok: ketten mamuton, 1d10-en Ila-
bon, 1d10*10 at és Gsanya-idol. 10% a
mamut 6rjongé pusztitdsba kezd egy oriaspatkany
lattan.

Mamut: Sz 13+3; VO 15; Mozgas 40’; Tam +13
ormany 2d6+3 és +13 agyarak 2d6+3 és 2*+13
taposas 2d6+3; +11/+7/+7; S.

Hp 99

118Borbély: Borotvalé Longar, 6riilt amokfu-
tasba kezdett borotvajaval, a dihtél Bar-
bar 2+1 képességeivel. 20% a megjelend varosérok
minden jelenlévét letartoztatnak.

11 Csepliragdé: Fadari, kardnyeld6 és ba-
mészkodd nézék. 25% eséllyel szdrnyl
tragédia torténik.

12 Cseplragé: Menzo Mulbrak, tldznyeld.
20% a nézék kozott tolvajok szedik az

aldozataikat, 20% Menzo 6rizetlenill hagyja a tiizes

keveréket, 20% elado tlizes lehellet itala 340 at.

12 Csepliragé: Vanga Thasz, lapos homlokd,
sunyi tekintetli zombimester. 25% a hip-
noézissal kontrollalt éléhalott valaki ismerds, 25% az



elhunyt rokona megtamadja Vangat, 10% a hipnoti-
z0r is sajat kaprazata aldozatava valik.

12 Cseplragok: 1d10 zenész. Szornyliséges

kornyikalasukkal kovetik a karaktereket,
és csak fizetség vagy fenyegetések hatasara kop-
nak le.

12 Csepuiragok: 1d6+3 tancosné egy régton-

z06tt és perzsaszényeggel leboritott szin-
padon, 2 szolgéalat utan svarcol6 varosérrel (Harcos
2+1). 3d10 bamészkodd. 20% harc tor ki a nézék és
az 6rok kozott, 20% valaki megprébalja elrabolni az
egyik tancost, 20% az egyik tancosné férje véletle-
nal pont erre jar.

12 Csepuragdk: Jazmin, a Szép (Tolvaj 5+2)

és 6 szinész ,A templomi varjak elrabla-
sa” ciml moralitasjatékot jatssza. A darab kuléno-
sen harom meztelen jelenete miatt népszerd. 60%
zsebtolvaj, 20% ajanlat egy kornyéken siinddrgd
prostitualttol.

12 Csuklyas alak: titokzatos, arctalan idegen.
Hosszas felolvasast tart a Blnok Kényvé-
bél. A jarokel6k messzirdl elkerdlik.

12 Dalnok: Harfas Villin, 2d8 nézdje el6tt

gunydalokat énekel, 1d6 at. 30% a varos-
6rség besugoi jelentésre megjelenik és begyljti a
hallgat6sagot.

12 Dalnok: Oglen, a Grifflovas, 1d6 nézéjé-
nek hési énekeket gajdol, 1d10 at. 20%
az egyik dal kézeli kalandhelyszin leirasa.

12 Demagdg: Tharmoradész, 3d6 munkas-

nak arrél szénokol, hogy a varos épitésé-
ben résztvevéknek is szavuk kellene legyen annak
kormanyzasaban. 60% a titkosrend6rség figyeli,
30% a varosérség egy Orjarata ott helyben agyonve-
ri.

12 Démon: kigy6démon emberi alakban,
elado lelkeket keres (500 at + a Mesél6i

Iranyelvek szabalyai szerint).

Kigydodémon: Sz 8+3*; VO 22; Mozgas 30’; Tam

+11 handzsar 2d4+4; Spec immunis az elektromos-

sagra, ¥ a savtdl és a t(iztdl, varazslatellendllas 13,

sebzésfelfogas 5/+1, blvos tekintet, démonidézés

(25% Szét leanya); +9/+9/+9; KG.

Varazslatok: 1:4, 2: 4, 3: 3; NF 13+szint; 1: kisebb

illtzié*2, 6nmegvaltoztatas*2; 2: illizié, hasbeszé-

lés, lathatatlansag, tiUkorképmas; 3: hallucinacié

tertilete, nagyobb ill4zioé, sugallat.

Hp 59

13 Dervisek: 2d6+2, nem beszélik a terrai
nyelvet. 30% valaki felduhiti éket és ta-
madnak!

13 1Drégak6hamisitc'): Umgorak Bej (Harcos
2+1, vasmaszk, dragakoves gy(rd 150 at

és kék palast 300 at) értéktelen Gvegpaszta draga-
koveket arul (10*10 at, 10*50 at).

13 Drogarus: Krech6n Albar (Tolvaj 2+1),
aruja lotusz (25 at, 1d10 bimbd), hasis (50

at, 1d6+6 adag) és 6piummassza (30 at, 1d10+10
adag). 5 veteran 6r és 5 harci kutya a kozvetlen
kozelben.
Kutyak (5): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam +3
harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.
Hp 8
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13 Drogarus: Mnaszon Garth, [6tuszbimbokat

arul egyenként 25 at-ért (1d10+10 bimbd).
Nem rendelkezik fegyverrel vagy 6rokkel, de a tol-
vajcéh védelme alatt all.

134Drogérus: Sajmar, a NyomorUlsagos,
félkaru, fekete inyd roncs l6tuszbimbdkat
(25 at, 1d10 adag), mezexint (70 at, 1d3 adag, nincs
érzékelhet6 hatasa) és tengerisin-gyantat (40 at,
1d6 adag) arul egy rekeszes mahagoéni dobozbdl.
20% a tolvajcéh, 20% a titkosrenddrség, 20% vevéi
altal felfogadott 1d6 testér (Harcos 2+1), 20% 3d6
rabl6 figyeli minden mozdulatat.

13 Elefant: Harmul Tag (Harcos 4+2, harom-
agu szigony, 300 at gyongy a turbanja-

ban) és 2d6 hajcsar, hatalmas kéfaragvanyt szalli-

tanak egy épitkezésre.

Elefant: Sz 11+3; VO 15; Mozgas 40'; Tam +13

ormany 2d6+3 és +13 agyarak 2d6+3 és 2*+13

taposas 2d6+3; +10/+6/+6; S.

Hp 92

13 Elefant: Yaga Dar (Harcos 3+1, hosszuij,
arany irasjelekkel diszitett szattyanbér

szijakkal tekerte koérbe magat, 240 at), a felszer-

szamozott elefant 6ranként 50 aranyért bérelhetd,

de idegen utasokkal a hatan minden éraban 10%,

hogy megvadul és pusztitasba kezd.

Elefant: Sz 11+3; VO 15; Mozgas 40’; Tam +13

ormany 2d6+3 és +13 agyarak 2d6+3 és 2*+13

taposas 2d6+3; +10/+6/+6; S.

Hp 94

13 El6kel6: Gol Riole (Harcos 3+1), idomitott

oriasgyikon Ul Kkarpitozott nyeregben,
1d4*5 6r (Harcos 2+1) és 4 meglancolt rabszolgané
kiséri. 500 at értéku ékszer.

13 Elékels: Jandarthu Rawul, a Szirke Haz
ura (Harcos 4+2, szalagvért, hosszuij,
landzsa) hordagyon, 6 elit alabardos (Harcos 4+2)
és 1d4*5 landzsas (Harcos 1). 3000 at értéki ék-
szer, darazskurt 20 toltet. A varos vendégszeretetét
élvezi. 40% magahoz hivatja a karaktereket, 20%
kivalaszt egy embert a jarokelékbdl és szemtelen-
ségért megvereti az 6reivel, 20% meg is dleti.

13 El6kel6: Jazim Bég, Tanéshwar Ura (Tol-
vaj 3+1), 2 elit ér, 5 veteran 6r, hord-
agyon.

14 El6keld: Tairi Lila (Tolvaj 2+1), egy rivalis
elékel6 nemzetség haramiai (5*Harcos



2+1) elél menekul; megmentéséért gazdag jutalmat
ad.

14 1EI6keI6: Tashana Yar (Amazon 7+1) és 4
kovetéje (Amazon 3+2), 6slovakon. Egy

lada egzotikus prémet szallitanak (1200 at).

Tashana Yar: Amazon 7+1; VO 22 (-1-es lancing,

+3-as pajzs, Amazon, pszionikus, Ugy); Mozgas 30’;

Tam +8/+3 landzsa 1d8+1; +6/+3/+3; S.

Hp 35

14 El6kel6: Verix Tau (llluzionista 8+2) harci
ménen, kezében aranyharfajaval, oldalan
tanitvanya, Sulator, a Koponya (llluzionista 4) és
2d4*5 katondja (Harcos 2+1). LAdaban 4000 at, egy
+3-as hosszikard és tdbb &si tekercs, amit ajan-
dékba hozott a varos urainak.
Verix Tau: lluzionista 8+2; VO 18 (véddé karpant
VO 14, védékopeny +2, Ugy); Mozgas 30’; Tam +6
lézerpisztoly 2d10+; +6/+6/+10; TG; 1 tar téltény,
kommunikator (brossnak alcazva), tekercs (hipnoti-
kus minta, fantaziagyilkos).
Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 4, 3: 3, 4: 2; NF 12+szint;
0: fény, illizi6é érzékelése, magia olvasdsa*2, tanco-
16 fények*2, triikkkok; 1: hangilldzid, hipnézis, kisebb
illuzio, lathatatlansag érzékelése, 6nmegvaltoztatas,
szines perment; 2: azonositas, hipnotikus minta,
illdzi6, lathatatlansag, maqgia érzékelése, Omar
kinos tévedése, tikorképmas; 3: félelem, nagyobb
illdzié, sugallat, Ylam-Ylam vorés varazslata; 4:
fantaziagyilkos, magia megsziintetése, dsszezava-
ras, Ylam-Ylam csengettydii; 5: félarnyékszornyek.
Hp 42
Sulétor, a Koponya: llluzionista 4; VO 12 (védéko-
peny +2); Mozgas 30’; Tam +2 bot 1d6; +3/+3/+6;
TG.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: fény*2,
illdzi6 érzékelése, méagia olvasasa, tancold fények,
trikkok; 1: hangillizié, hipnézis, kisebb illizié, szi-
nes permet; 2: hipnotikus minta, tikdrképmas.
Hp 9

14 Epitész: Ewag Agak, az Aritmetikus (lllu-
zionista 4+3) egy utcan ativel6 hidon
dolgoz6 3d10 munkas miuveleteit iranyitja. 20%
lezuhané kovek, 10% besoroztatjia a karaktereket
egy nehéz tomb helyére emeléséhez, 10% részletes
véleményt kér a karakterektdl (de ha nem pozitiv!),
5% a teljes alkotmany ésszeomlik.
Ewag Agak, az Aritemtikus: llluzionista 4+3; VO
13 (Ugy), Mozgas 30’; Tam +3 t6r 1d4+3 vagy +3
megpdrgetett méréon 1d3+3; +4/+4/+7; TG; gyorsi-
tas itala.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3; NF 13+szint; 0: fény*2,
illizi6 érzékelése, magia olvasasa, tancolé fé-
nyek*2, trikkék; 1: hangillizié, hipnézis*2 kisebb
illhzié, szines permet; 2: hipnotikus minta*2, illGzid,
varazsszaj++.
Hp 24

144Ep|’tész: Milén Mosztikosz (Harcos 2), 1d6
tanitvannyal, testér (Harcos 2+1, racs-

vért), 1d100+10 at.

145Ep|’tész: Wannarl, régéta munka nélkl
tarsai ragalmai miatt. 30% 06sszeesik az

éhségtél, 20% segitségért rimankodik.

146Ete|érus: Abu Malik Hasszéan, 25% sz6l6-
levélben parolt angolna, 25% borsépiré
lepénnyel, 25% édes-csipds ?nyul?, 25% mezexin
(lilds, pudingszer(i, nem tul izletes, de olcs6). 25%
hitelez6éje maganak koveteli a standjat és az eddig
eladott ételadagokat.

147Ete|érus: Omar Tabuli, 25% savanyitott
denevér, 25% siilt papagaj, 25% mustkol-
basz, 25% vajon piritott retek. 50% korabbi, nem
fizeté vendégének nézi, aki sisakot visel.

14 Etelarus: Szimon Metridész, 25% vasla-
pon siilt szamarpecsenye kandirozott
kawr-diéval, 25% capatartar, 25% tevetejben fétt
halak, 25% tarkonyos datolyaszérbet. Idénként nala
szokott enni a nagyvezir, ezért igen nagyra tartja
magat, és mindig tucatnyian keresik a kegyét.

149Etelérus: Tismerik, 25% majomleves, 25%
kovaszos lepények ecetes vizitormaval,
25% parolt csicseribors6 mézes makonnyal, 25%
faggyas juhfarkak talon (6tszords felar, de jar hozza
egy korsé gyantas bor is).

15 Fazekas: Bilam Bektal, segédjével mazas

cserépedényeket arul. 70% tudomasa van
egy varazslordl, aki nagy mennyiségli agyagot va-
sarolt egy gélem elkészitéséhez.

15 Fejvadasz: Borthon (Harcos 4+2). 50% az
egyik karakter hasonlit a célpontjara.

152Fejvadész: Omar, a Maszk (Tolvaj 2+1), 2
kutya és 2d6+10 at. 50% valamelyik ka-
rakter hasonlit az egyik célpontjara.

Kutydk (2): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam +3
harapas 1d6+2; +4/+4/+1; S.

Hp 5
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153Fejvadész: Suvag Kan (ljasz 3+1), egy
torvényenkivili levagott fejével. 20% a fej
iszonyu sikolyt hallat.

15 Felvonulds: a Fejek Paradéja. 2d6*10
varos6r hosszu nyarsakra tizott fejekkel,
az elmult idészakban kivégzettek szarado fejeivel.
Mogéttik tanitvanyaik vallon hordozzak a varos
nyugalmazott héhérait a tdmeg ujjongasa és szi-
dalmai kozepette. A tdmegben a titkosrendérség
emberei éberen figyelik, ki ujjong és ki fajjol.

15 Felvonulds: a Kékek kovet6i, 1d100+10

polgar kékre festett, szalaggal ellatott
vagy masként megjeldlt ruhazatban. Ha zdld ruhat
viselére bukkannak, megrohanjdk és 0Osszeverik.
Imadott bajnokaikat (gladiatorok és kocsihajtok)
véllukon cipelik.

156Felvonulés: a Kenyér Unnepe. 1d100 pék
legjobb ruhdiban, alamizsnat és lepénye-
ket osztogatnak.

157Felvonulés: a Lepras Isten kovetdi.
4d10+10 lepréas, Ashamarg fépap (Pap 8-

1) és 5 kisebb pap (harcos 1+1). Viaszbdl ontott



végtagokat lengetnek, rézcstveket vernek és egy
hossz(i vaslancot vonszolnak. Akire Ashamarg
rdmutat, azt odalancoljak, és onnantol 6 is a lepra-
sok egyike. Vonulasukkor alamizsnat és adomanyo-
kat kovetelnek; aki nem ad, megprobaljak megfer-
tézni vagy a lanchoz kotik.

Ashamarg f 6pap: Pap 8-1; VO 10 (védbkdpeny +1,
Ugy); Mozgas 30’; Tam +4 karmok 2d4-1+lepra;
+5/+1/+5; KG.

Varéazslatok: 0: 6, 1: 4, 2: 3, 3: 3, 4: 2; NF 9+szint. O:
élelem és viz beszennyezése*2, szennyes viz te-
remtése*4; 1: atok, félelem okozésa, kisebb sebek
okozasa*2; 2: bénitas, kdzepes sebek okozasa,
omen#; 3: atok*2, vaksag/siketség; 4: kritikus se-
bek okozasa*2.

Hp 30

15 8Felvonulés: a patkanyisten kovetoi.
Sassha-Ish fépap (Pap 5+1), 10 patkany-
prém rongyokba 6ltézétt pap (Pap 2+1), 1d100
kovetd. A fépap tronusa egy diszes hordszék, amit
20 driaspatkannyal oszt meg.
Sassha-Ish: Pap 5+1; VO 12 (prémpalast, Ugy);
Mozgas 30; Tam +6 +2-es bot 1d6+3; +5/+2/+5;
KG; atvaltoztatas itala, tégelynyi patkanypézsma.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 2, 3: 1; NF 11+szint; O:
magia érzékelése, magia olvasasa*2, méreg érzé-
kelése*2; 1. aldas*3, kisebb sebek gydgyitasa; 2:
bénitas, megbabonazas; 3: ima.
Hp 28
Papok (10): Pap 2+1; VO 12 (prémpalast, Ugy);
Mozgas 30’; Tam +2 bot 1d6+1; +4/+1/+4; KG;
tégelynyi patkanypézsma.
Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 11+szint; 0: magia érzé-
kelése, magia olvasasa*2, méreg érzékelése; 1:
aldas, kisebb sebek gyogyitasa, parancsvarazs.

Hp 11 11
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Oriaspatkanyok (20): Sz 1-1; VO 15; Mozgéas 20’;
Tam +0 harapas 1d6-1; Spec betegség; +0/+2/+0.
Hp 7
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15 Felvonulas: a Zoldek kovet6i, 1d100+20

polgar zoldre festett, szalaggal ellatott
vagy masként megjeldlt ruhazatban. Ujjongva cipe-
lik Karatiszt és Smaragd Thanatoszt, a Kékek folotti
gy6zelem dicséséges kivivoit. Egy jokora z6ld so-
réshordét is gorgetnek. Ha kék ruhat viselére buk-
kannak, megrohanjak és 0Osszeverik vagy ledntik
sorrel. 40% Thanatosz belehal sériléseibe és za-
vargasok toérnek ki.

160Felvonulés: Garvusz, a Becsls temetése.
3d6 hivatasos gyaszolo, 2 rokon, 4 ima-
malom-forgatd, 3  csengettylirazd, valamint

Uszamor, az Alvilag Papja (Pap 4+2) 5 lancon veze-
tett harci kutyaval.
Uszamor, az Alvilag Papja: Pap 4+2; VO 11 (feke-
te palast); Mozgas 30’; Tam +2 nehéz fémbot 1d6;
+6/+3/+6; KG, szertartasi kupa 300 at, ladika a
régmult halottak ceremonialis poraval.
Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3; NF 10+szint; O: fény*3,
viz teremtése*2; 1: aldas*2, parancsvarazs, véde-
lem a j6tol; 2: megbabonazas, 6men, wyvernér.
Hp 31
Harci kutyak (5): Sz 1+3; VO 15; Mozgas 40’; Tam
+4 harapas 1d6+3; +5/+5/+3; S.
Hp 4
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161Felvonulés: Wetherin, Kusz Lilioma, hires
tolvaj és szinésznd temetése. 1d100
gyaszold, 1d4*5 varosér (Harcos 2+1), 5 dalnok, 5
csepliragod, 1 emlékkurtds, tAncold6 medve, valamint
Wandore, a Metadaimoén kovetbje (Pap 2). 30% az
egész csak egy avantgard szindarab és Wetherin
él, 20% ©6rult rajongd 6ngyilkos lesz, 10% 6riilt ra-
jongdék megprébaljak még most széthordani a sze-
retett 1ény relikviait, 10% a varos nagyura is jelen
van alruhdban 1d4*5 elit 6r védelme alatt (Harcos
4+2)

Wandoére, a Metadaimoén kovet 6je: Pap 2; VO 10;
Mozgéas 30’; Tam +1 buzogany 1d8; +3/+0/+3; KG;
szentségtelen viz*3.

Varazslatok: 0: 4, 1: 2; NF 10+szint; O: élelem és viz
megtisztitdsa*2, magia érzékelése, méreg érzékelé-
se; 1: parancsvarazs, szentségtelen viz teremtése+.
Hp 7

162Fe3t6: Gavosz Gavarian, egy korabbi
kuncsaftja elél rejtézik, miutan a rola fes-

tett festménye megelevenedett és megprobalta
megfojtani. 60% védelmet kér a karakterektél vagy
segitséget az 6t megéatkoz6 pap megodléséhez, 30%
orgyilkosoknak hiszi éket és rémiilten kiabalva fu-
tasnak ered, 10% a labuk elé veti magat és az éle-
téért rimankodik.

16 Fogorvos: Murad effendi, foghuzasért
1d10 at-t fizet, a kihGzott fogakat egy
gyujtének adja tovabb.

16 Fuvaros: Tamuranisz Talp (Pap 7+1) és 2
segéd (Harcos 2+1) egy szekér szalma-

val. 20% a szénaban fekv6é, megkotdzétt aldozat

segitségeért kialt.

Tamuranisz Talp: Pap 7+1; VO 11 (Ugy); Mozgéas

20" (kbvér és csampas); Tam +5 buzogany 1d8+1;

+6/+3/+6; TG.

Varazslatok: 0: 6, 1: 5, 2: 3, 3: 2, 4: 1; NF 11+szint;

0: méagia érzékelése*2, magia olvasasa, viz terem-

tése *3; 1. aldas, kisebb sebek gyodgyitasa, pa-

rancsvarazs*2; 2: bénitas, csendvarazs, megbabo-

nazas; 3: magia megsziintetése, perzsel6 fény.

Hp 23

165FUrd6mester: Kajtan al-Hamid, jokora
bronzkad az utca kbzepén, fiirdé és vir-
géacs 5 et/f6.



166FUrd6mester: Karzi Kader (Tolvaj 4+1),
forré vizzel teli kadjat egy mellékutcaban

allitotta fel. 2 rabszolgalany, firdé 1 at. 30% Uzletét
fenyegetéssel egy tolvajbanda vette at.

167Fﬁszerérus: Szallah, zacskoékba toltott
fliszereket és boditoszereket arul egy kis
faszekrényke fidkjaibdl; 6sszesen 200 at értéki
fiszer. 1d3 mégikus valamint 1d3 fajta egzotikus
por is megtalalhat6é nala. Aranycérnabdl szétt parna,
4 veteran 6r (2*Harcos 3+1, 2*ijasz 3+1). 50% egy
aranyporral teli zsakot vesz at, 25% kézimalmaban
egy szikkadt mumiafejet 6rol, 25% pordrdog.

16 Ghoul: egy szlk sikatorban rejt6zve ma-

ganyos aldozatokra les.

Ghoul: Sz 2*; VO 13; Mozgas 30’; Tam 2*+2 kar-
mok 1d3+bénitas és +2 harapas 1d6+bénitas; Spec

bénitas 2d6 kor, immunis az elmét befolyasolé va-
rézslatokra; +3/+0/+0; KG.

Hp 7
16 Gladiator: Markusz Karpalli (Barbar 4+2)

2d6+2 rajongdval és kovetbvel. 25% rovid
idén belll 1d100 tovabbi rajong6 gylilik 6ssze.
Markusz Karpalli: Barbar 4+2; VO 17 (szalagvért,
Ugy); Tam +6 szigony 1d8+2 vagy +6 rovidkard
1d6+2; +7/+4/+4; S, babérkoszoru.

Hp 39

17 Gladiator: Tempusz Farusz (Harcos 3+1)
1d6 kezd6 tarsaval (Harcos 1), mulatnak.

30% belekotnek a karakterekbe, 30% lanyrablasi

tervet forralnak, 20% az aréna elécsarnokabdl nyilé

titkos bejaratrél beszélgetnek.
17 Golem: elszabadult kégolem. 70% esély-
lyel egy, a csapat mellett elhaladé gazdag
keresked6ére vadaszik, aki felkeltette egy nagyha-
talma eré rosszindulatat, 20% egy fal mellett all.
Golem, k6: Sz 10+3* VO 20; Mozgas 20’; Tam
2*+13 (tés 2d10+3; Spec immunis a magiara, seb-
zésfelfogas 10/+2; +10/+6/+6; S.

Hp 77
1 7 Gyertyamart6: Teniver Tal, gyertyak 1 et —
1 at, holthivé gyertya 7 at (nem hasznal),

1d12 at.
17 Gyertyamartd: Yvor, a Cirkalmas, valami
j6 faggyunak val6ra vadaszik 3 verdle-

génnyel, 1d10 at.

17 Gyujtogato: Firsk és 3 koméja (mind Har-
cos 2+1) a kovetkezé bizniszt beszélik

meg (Hallgat6zas), 1d6 at/f6.

175Halészok: 2d6, 40% a jo6 fogast Unneplik,
20% a rossz fogason haborognak, 10%
valami nagyon furcsat lattak a hullamok alatt a mi-
nap, és izgatottan gesztikulalva targyaljak a részle-
teket.
17 Halaszok: Arlkin Dox és 1d10 tarsa, fris-

sen fogott angolnakkal teli cserépedénye-

10

ket cipelnek a piacra. 70% pletyka: egy galya kotott
ki a kedvenc halaszhelyiikdn, és lathatéan senki

nincs a fedélzeten.

17 Halokoté: Mandd Shen, halaszhalokat és
- hatalmas, szines lepkehaldkat is arul.
Ordlt, allandéan a varos nekropoliszaban lakozo
orias éjjeli lepkék tamadasarol hadoval.

178Hamisité: Maa-Rel, a Leszamitolé (Tolvaj
4+1) két eunuch (rablék, Harcos 2+1,
handzsar, piros bugyogd, aranyozott papucsok)
védelme alatt hamis addsleveleket arul a névérték

75%-an, altalaban egy hetes lejarattal.

17 Harangonté: Ezemoszi Hadrién, 2 tanonc
és egy 6r (Harcos 1+1), egy nagy, 200 at

értékl harangot visznek szekéren a Torvénytudok

Trénusahoz. 1d100 at. (30% a néma harang nyelv

nélkil megkondul, ha ,blinds” karakter kerll a kdze-

1ébe)

180Harcos: Armok Varl (Harcos 3+1, alabard,
lemezvért, 1d6*5 at) betanitott 6riasgyik-
jan lovagolva jarja az utcat. 30% a gyik nyelve elra-
gad valamit a karakterek egyikétél (Tamadas).

Gyik, 6rids: Sz 3; VO 14; Tam +3 harapas 1d8;
+3/+1/+1; S.

Hp 21

18 1Harcos: Uderz, a Sélyom (Harcos 4+2),
tevén llve azon szitkozddik, hogy ma mar

a kozrendlek is fémvérteket viselhetnek. 80% ha
egy karakteren fémvértet lat, lekdpi és kihivja par-
bajra.

Uderz, a Sélyom: Harcos 4+2; VO 19 (lemezvért,
kis fémpajzs, Ugy); Mozgas 20’; Tam +6 fattydkard
1d10+4; +6/+3/+3; KS.

Hp 28

182Harcos: Xan Tarnu (Harcos 3+1, hosszu-
kard, pajzs, lancing, zsék és égé faklya)
egy labirintusban rossz oldalkamraba Iépett, és a
teleporter ide ropitette. 25% valami véletlenszerd

koveti 1d3 korén beldl.

18 Hentes: Lander Than (Harcos 2+3), bukott
etlniai nemes, +1-es szablygjaval egy

hlGsdarabot szeletel.

Lander Than: Harcos 2+3; VO 16 (bér, Ugy, kis

fémpajzs); Mozgas 30’; Tam +5 +1-es szablya

1d6+5 vagy +5 dobodarda (nyars) 1d6+3; +6/+3/+3;

SG; 1d6*5 at, 90 at diadém.

Hp 17

18 Hentes: Mer Jask (nomad Harcos 2, ola-
jos tekintet) 40 at-ért huszebrakat arul; ha

kell, helyben levagja 6ket. Arkados standjan kilon-

féle zebradarabok. 40% a ,zebra” mésszel festett

szamar.

18 Herbalista: Szamilia (llluzionista 3+1), 2d6

6r (Harcos 1) és szekér, tovabbi fegyver-
forgatokat keresnek a hegyekbe szervezett
I16tuszbimbogylijté expediciora. 90% ajanlatot tesz a
karaktereknek.



Szamilia: llluzionista 3+1; VO 11 (Ugy); Mozgas
30’; Tam +2 t6r 1d4+1; +2/+2/+4; KJ; 430 elektrum,
fegyverméreg 11*2, igazsag itala, kbzepes sebek
gyogyitasa ital, levitacio itala, pokmaszas itala*2,
savbomba, tekercs (illizi6, méagia érzékelése, féle-
lem).

Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 11+szint; 0: fény,
illhzi6 érzékelése, magia olvasasa, tancolé fé-
nyek*2, trikkdk; 1: hangillzio, kisebb illdzid, szines
permet; 2: illizié, magia érzékelése, tikorképmas.

Hp 13

18 Herbalista: Uszpicié Yar, gyogyitd olajat
arul csupronként 10 at-ért. 1d4 Hp, 3

csupornyi. 50 at.

187Hint(): Damaskin Fendth, a Megamorf
(Varazslé 8) diszes hintéja két oriasgyik
mogott, 4 elit 6r (Harcos 4+2). 1d100*50 at.
Damaskin Fendth, a Megamorf: Varazsl6 8; VO 18
(védé karpant VO 18); Mozgéas 30’; Tam +4 fekete
O0zvegy pora (Nehéz Kitartas, 1d6 Egs/2d6 Egs);
+2/+2/+6; KS; atvaltoztatas itala, fekete 0Ozvegy
pora*3, ifritek fiistdlgje.

Varazslatok: 0: 6, 1: 4, 2: 3, 3: 3, 4: 2; NF 10+szint;
0: fény, magia érzékelése, magia olvasasa, méreq
érzékelése, tancold fények*2, trikkdk; 1: azonosi-
tas+++, hasbeszélés, lathatatlan szolga, pdékma-
szas, sokkold érintés, személyi blbaj, szines per-
met, varazslévedék; 2: erd, gondolatok érzékelése,
langolé gémb, lathatatlansag, levitacio, targy megle-
lése; 3: gyorsitas, kisebb illizi6é, magia megsziinte-
tése, repllés, szornyidézés I., tlizgolyd, villam; 4:
atok eltavolitasa, félelem, kialtas, magikus fegyver,
tlizpajzs; 5: gyilkos felhd, telekinézis.

Hp 25

188Hirnt‘)k: Békaarcu Splorgo, délcegen hor-
dozza a varos nagyuranak zaszlajat,
batorsagra, lojalitAsra és a kozterhek viselésére
buzditva aprét és nagyot. 80% tisztes tavolbdl a
titkosrendérség lelkesen jegyzetelé lgynokei kove-
tik.

189Hirnt‘)k: Bullen, 5 at eseti kiilénadot jelent
be minden nehézvértezetre. 1d4*5 behaj-
t6 jar a nyomaban.

190Hirn(‘jk: Hadrian Halbert (ljasz 2+1), beje-

lenti, hogy a varos betiltotta a kozepes és

nehéz vértek viselését. A rendeletet 2 napon belil

visszavonjak a fegyverlobbi nyomasara.

19 Hirnok: Markusz, 2 at-ért Gzenet a varos-
on beliilre. Dimenzidajtdé 1/nap. 20% ép-

pen most hasznalja.
19 Hirnok: Merktén, gazdaséagi reformokat
jelent be — 5 at kiilénad6é mindenkitél, aki

elég jomodunak néz ki. 2d4*5 behajto.

19 Hirndk: Tarig Khatab (Tolvaj 5+2), a varos
urdnak szolgalatdban, 5000 at értéki

dragaké. 20% a titkosrendérség vigyaz ra, 20%

tolvajok jarnak a nyomaban.

11

194H()hér: Uksar Ormester (Harcos 4+2),
fekete csuha és diszes rézfejsze, 2d6*20
at. Rajongoival beszélget az este varhato latva-

nyossagokrol.

19 Idegenvezeté: Kurtalabu Timén, napi 4 at-
ért felfogadhatd, j6l ismeri a varost, de

minduntalan azokhoz a baréti keresked6khoz vezeti

a karaktereket, ahol aron feltil vasarolhatnak vala-

mit.

19 Idegenvezeté: Menzar, a Kalauz, napi 5
at-ért felfogadhato, Ugy ismeri a varost és

titkait, mint a tenyerét. 10% eltéved, 10% 3d8 rablo-

val kotott szovetséget a pénzesebb kliensek kifosz-

tasara.

19 ljkészitdé: Thasz Im (ljasz 3+1), 6tszoros
aron személyre szabott mester-ijat ajanl a

karaktereknek (30% a karakter kezében +1-es lesz),

2d10 at.

19 lllatszerarus: Elizia Immish, 1d100 at
értékl illatszereit kinalja. 20% barmilyen

durva megjegyzésen megsértédik, és megidéz egy

szukkubuszt.

Démon, szukkubusz: Sz 6+1* VO 20; Mozgas

30'/Replilés 30"; Tam 2*+7 karmok 1d6+1; Spec

immunis az elmét befolyasolé varazslatokra, %2

sebzés a savtél, hidegtél és a tiztdl,

varazslatellenallas, sebzésfelfogas 5/+1, életerészi-

vas (csok, 1d6 Egs), biibaj, démonidézés 30% ma-

jomdémon; +6/+6/+6; KG.

Varazslatok: 1: lathatatlan szolga, személyi blibaj*2,

szines permet; 2: gondolatok érzékelése, feledés,

lathatatlansag; 3: sugallat, tavollatas/hallas.

Hp 27

199IIIatszerérus: Umkusz Mon, apr6 lvegfio-
lakban illatszereket arul (4-6 at, 100 fiola).

30% egy bérenc dézsanyi szamarhuggyal onti le a

standot és a vevoket.

20 Jelmezarus: Nagyszeri Tammusz, 10
szinész rendelését veszi fel, 1d6 at/f6.

30% primitiv, kulturalatlan barbaroknak nevezi a

karaktereket, 30% szerepet ajanl nekik (primitiv,

kulturalatlan barbarok szerepére).
20 Jos: Pandiax, a Szibilla. 1 at-ért elmondott
j6slatai érdekesek, de kitalaciék. 10 rad

flistold, eziistedény 60 at.

20 Jos: Ulanzor Waggu, patkanykoponyakbdl
készilt magikus joscsontokat arul, ketté-

torve véalaszt adnak egy igen/nem kérdésre (igaz,

csak véletlenszerdt). 2 at/db.

20 JOs: Zanur, a Titokzatos, 1 at-ért zavaros
joslatokat motyog az utcan. Ovben 20 at.

30% az d6rség a tolvajcéhhez vezetd kapcsolatai

miatt letartoztatja.

20 Kalandozécsapat (lovakon): Sair Wa, a
Dervis (Harcos 3+1), Ki'ir, az Utakon Jar6

(Harcos 3), Joziri al-Mar (Varazslé 3+1), Takai (Pap

3) és 3 zsoldos (Harcos 1).



Sair Wa, a Dervis: Harcos 3+1; VO 18 (racsveért,
Ugy, kis fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +5 +1-es
hosszikard 1d8+4 vagy +4 dobddarda 1d6+1;
+4/+2/+2; S; 300 at.

Hp 22

Ki'ir, az Utakon Jar6: Harcos 3; VO 19 (lemezvért,
nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +3 hosszukard
1d8+2; +3/+1/+1; KJ; 300 at.

Hp 19

Joziri al-Mar: Varazslo 3+1; VO 11 (Ugy), Mozgas
30’; Tam +2 tér 1d4+1; +2/+2/+4; KJ; 300 at és
imaszényeg.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 11+szint; O: fény,
magia érzékelése, magia olvasasa, méreg érzéke-
lése, tancold fények, trikkkok; 1: azonositas++, has-
beszélés, lathatatlan szolga, kicsinyités, sokkold
érintés; 2: erd, feledés.

Hp 10

Takai: Pap 3; VO 14 (gydrdvért, kis fémpajzs);
Mozgas 30’; Tam +2 landzsa 1d8; +3/+1/+3; TS;
300 at és nyolc szent rézmaszk.

Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; O: fény*2,
magia érzékelése*2; 1: kisebb sebek gydgyitasa*2;
2: reverzio.

Hp 13

205Kalandozécsapat (lovakon): Za’'ar, a Hol-
tak Megevéje (Harcos 4+1), Za'ar Fivére
(Harcos 4+1), Imm-Su, a Varazslatos (Varazslo 4),
Yaar Testvér, a Tanacsado (Pap 4) és 3 zsoldos
(Harcos 1).
Za'ar, a Holtak Megev 6je és Za'ar Fivére: Harcos
4+1; VO 16 (lancing, kis fémpajzs, Ugy); Mozgéas
30'; Tam +5 alabard 1d10+3; +5/+2/+2; SG;
thzlehellet itala (Za'éar), tdzbomba, kdzepes sebek
gyogyitasa ital (Za'ar Fivére).
Hp 22

22
Imm-su, a Varazslatos: Varazslé 4; VO 10; Moz-
gas 20’; Tam +2 bot 1d6; +1/+1/+4; SG; bénitas
tekercse.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: fény,
mégia érzékelése*3, magia olvasasa, méreg érzé-
kelése, tancolo fények, trikkok; 1: félelem okozasa,
langol6 kezek, pajzsvarazs, szines permet, ugras;
2: p6khalé, orok fény, szélroham.
Hp 10
Yaar Testvér, a Tanacsado: Pap 4; VO 17 (lanc-
vért, nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +2 buzo-
gany 1d8; +4/+1/+4; KS.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: fény,
méreg érzékelése, viz teremtése*2; 1: parancsva-
razs*2, védelem a jotél; 2: megbabonazas, szellem-
fegyver.
Hp 18

206Kalandoz()csapat: Adaz zankor (Harcos
5+1), Ghormond Pak (fjasz 2+2); Klar
Rokona (Pap 5+2), al-O6r (Tolvaj 3+1).

Adaz Zankor: Harcos 5+1; VO 18 (lancvért, Ugy,
nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +7 +1-es hosszU-
kard 1d8+4 vagy +6 dobddarda 1d6+3; +5/+2/+2;
TS; 1d6*20 at, oroszlanfé.

Hp 27

Ghormond Pak: fljasz 2+2; VO 15 (gyiriivért, Ugy);
Mozgéas 30’; Tam +4/+4 visszacsapo ij 1d8+3 vagy
+4 rovidkard 1d6+2; +5/+2/+2; KG.

12

Hp 15

Klar Rokona: Pap 5+2; VO 20 (lancvért, Ugy, +1-es
nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +5 lancos buzo-
gany 1d8+2; +6/+3/+6; TS; 1d6*100 at, elektrum
korona 300 at, varazskoényv (illuzionista varazsla-
tok).

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 3, 3: 1; NF 12+szint; O:
fény, magia érzékelése, magia olvasasa*2, viz te-
remtése; 1: éléholtak érzékelése, gonosz érzékelé-
se, kisebb sebek gyogyitasa, szenteltviz teremté-
se++++; 2. kOzepes sebek gydgyitasa, 6men+,
szellemfegyver; 3: perzsel6 fény.

Hp 36

Al-O6r: Tolvaj 3+1; VO 14 (bér, Ugy, kis fémpajzs);
Mozgéas 30’; Tam +3 hosszukard 1d8+1 [+2d6] vagy
+3 dobo6tér 1d4+1 [+2d6]; +2/+4/+2; SG; 20 at.

Hp 13

207Kalandozc’)csapat: Halek, a Harcos (Bar-
bar 3), Fejzuzé Gazal (Barbar 3), Omnal,
a Titokzatos (llluzionista 2+2), Omnikon, a Jés (Pap
3-1) és 3 zsoldos (Harcos 2+1).

Halek, a Harcos: Barbar 3; VO 14 (lancing); Moz-
gas 30’; Tam +3 kétkezes kard 2d6; +4/+2/+2; KG.
Hp 33

FejzUz6 Gazal: Barbar 3; VO 17 (pikkelyvért, +1-es
nagy fapajzs); Mozgas 20’; Tam +3 hosszikard 1d8;
+3/+1/+1; KG.

Hp 26

Omnal, a Titokzatos: llluzionista 2+2; VO 12 (Ugy);
Mozgas 30’; Tam +3 tér 1d4+2 + fegyverméreg IV.
(Kozepes, 4d6 Hp/4d6 Hp); +2/+2/+5; TG; dragaké
250 at/fény, 310 elektrum.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 12+szint; 0: fény, illazié
érzékelése, magia olvasasa, tancolé fények*4, trik-
kok; 1: hipndzis, kisebb illuzié, szines permet.

Hp 12

Omnikon, a J6s: Pap 3-1; VO 14 (gydrivért, nagy
fapajzs, Ugy); Tam +1 buzogany 1d8-1; Spec 6men
1/nap (+++++); +2/+0/+2; TG; 1d10*20 at, szappan
és illatszerek nagy mennyisége.

Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 9+szint; 0: élelem és
viz megtisztitasa*2, viz teremtése*2; 1. szenteltviz
teremtése*2++++++; 2: megbabonazas.

Hp 9

208Kalandoz()csapat: Kylor, a Bika (Harcos
4+2), Mulgor Bran (Harcos 4+1), Toltak

(Harcos 2+1/Tolvaj2+1); Dusar, a Reverens (Pap
6+2); Lishanna (llluzionista 4).

Kylor, a Bika: Harcos 4+2; VO 16 (lancing, Ugy);
Mozgas 30’; Tam +6 kétkezes csatabard 1d12+5;
+6/+3/+3; KJ; aranyozott sisak 120 at, 300 at-nyi
hamis pénz.

Hp 28

Mulgor Bran: Harcos 4+1; VO 19 (szalagvért, Ugy,
nagy fémpajzs); Mozgas 30'; Tam +5 szablya
1d6+3; +5/+2/+2; TJ; draga fekete toga.

Hp 30

Toltak: Harcos 2+1/Tolvaj 2+1; VO 16 (lancing,
Ugy, kis fémpajzs); +4 szablya 1d6+3 [+1d6] vagy
+4 révidij 1d6; +4/+4/+1; S; szenteltviz, kisebb se-
bek gydgyitasa ital.

Hp 19

Dusar, a Reverens: Pap 6+2; VO 20 (szalagvért,
Ugy, nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +6 lancos
buzogany 1d8+2; +7/+4/+7; TJ; szenteltviz*6.



Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 4, 3: 2; NF 12+szint; O:
élelem és viz megtisztitasa, fény*2, magia érzékelé-
se, méreg érzékelése; 1. gonosz érzékelése, pa-
rancsvarazs, védelem a gonosztél*2; 2: kbzepes
sebek gyoOgyitasa*2, méreg lelassitasa, szellem-
fegyver; 3: atok eltavolitdsa, magia megsziintetése.
Hp 37

Lishanna: llluzionista 4; VO 10; Mozgéas 30’; Tam
+2 t6r 1d4 + méreg (Kozepes, alom/alom);
+1/+1/+4; SJ; személyi biibaj alatt; 50 at.
Varazslatok: 0: 5, 1: 3, 2: 2; NF 10+szint; 0: fény*2,
illdzi6 érzékelése, méagia olvasasa, tancold fények,
trikkék; 1: hangillizié, hipnézis, kisebb illuzié, szi-
nes permet; 2: hipnotikus minta, lathatatlansag,
tikorképmas.

Hp 14

209Kalandozc’)csapat: Margaréta, a Harcosné
(Harcos 3+1), Keowyn, a Kigy6 (Tenge-
rész 3+2), Pazgar, a Pava Papja (Pap 3), Tran, a
Vélasztékos (Varazslé 3/Tolvaj 2).

Margaréta, a Harcosn 6: Harcos 3+1; VO 17 (lanc-
ing, Ugy, nagy fémpajzs); Mozgas 30’; Tam +4
szablya 1d6+3 vagy +4 dobotér 1d4+3; +4/+2/+2;
TS, 2d6*10 at, dragaké/Kalzar aldasa*3 (??7?).

Hp 21

Keowyn, a Kigyo: Tengerész 3+2; VO 16 (kivert
bér, Ugy, kis fapajzs); +5 szablya 1d6+2 (17-20/*2)
+ fegyverméreg Il. (Kdzepes, 2d6 Hp/2d6 Hp);
+5/+3/+3; SG; 1d3*50 at, fegyverméreg I1.*4, méreg
semlegesitése itala*2, hésiesség itala.

Hp 21

Pazgar, a Pava Papja: Pap 3; VO 23 (védékopeny
+2, nagy fémpajzs, isteni kegy arany auraja); Moz-
gas 30'/levitacio; Tam +2 bot 1d6; +5/+3/+5; KS,
tekercs (kritikus sebek okozasa*2, tiizcsapas).
Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; 0: fény*4;
1: aldas, személyi blbdj; 2: megbabonazas.

Hp 17

Tran, a Valasztékos: Varazslo 3/Tolvaj 2; VO 10;
Kezd +4; Mozgés 30’; Tam +2 szablya 1d6 [+1d6] +
fegyverméreg Il. (Kbézepes, 2d6 Hp/2d6 Hp);
+1/+4/+3; KS; 2d6*10 at, fegyverméreg II*5, fegy-
verméreg IV.

Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; 0: fény,
magia érzékelése, magia olvasasa, méreq érzéke-
lése, tancold fények, trikkkdk; 1: altatads, lathatatlan
szolga, hasbeszélés, pékmaszas, ugras; 2: gondo-
latok érzékelése.

Hp 16
21 Kalapos: Jarammasz Ladun, 10 at-ért
extravagans kalapokat arul, 2d10 kalap és

2d10*10 at.

2 1 Karavan: 1d6+1 gazdag kereskeds,
egyenként 1d6 szekér és 1d6 veteran 6r;

vezet6é Okir Kazun (Harcos 5+3). F6 rakomany: 1 —

rabszolgak, 2 — prémek, 3 — gabona, 4 — mindha-

rom.

Okir Kazan: Harcos 5+3; VO 20 (szalagvért, Ugy,

nagy fémpajzs); Mozgés 20’; Tam +10 +2-es csata-

bard 1d8+5; +7/+4/+4; TG; 3d6*50 at, kdzepes

sebek gydgyitasa ital.

Hp 47
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212Kegytérgyérus: Juomm Smekh (Harcos
3+1), profétak csontjai és isteni szakall,
szent szimbdlumok. 5% ott helyben agyoncsapja
egy villam.

21 Kereskedé: Mazan Mazun (nomad Har-

cos 2), éroket keres, 40% raktara 6rzésé-
re, 20% egy karavanhoz, 20% a héaza elé, 20%
azért, hogy egy masik csapatnyi bérencet elleniik

kildve Usse el unalmat.

2 1 Kerité: Abban, 5 rabszolgalannyal és 200
at-vel. Bevallasa szerint a Bujasag Bibor

Istennéjének tizenhetedik manifesztacidja. 6

at/éjszaka, Abban 30 at.

2 1 Kerité: Azabdal, a Bajusz (Tolvaj 4+1) 5
rabszolgalannyal. 4 at/éjszaka. Azabdal

nagyon Ovatos, mert szponzorai azt tervezik, hogy

visszaveszik a lanyait és koldusbotra juttatjak.

Keresked6: Lalanu Ezshqy, tiz szekérnyi
aru atrakodéasat felugyeli. Or (Harcos 1).

217Kerit6: Borén, a Felékszerezett (Tolvaj
2+1, 150 at eziistékszer), 10 rabszolga-

lannyal, akik hajlamosak kirabolni kuncsaftjaikat. 4

at/éjszaka.
2 1 Kerité: Hadrak, a Kiméletlen (Pap 3+1), 5
rabszolgalannyal. 6 at/éjszaka. Hadrak 3

szarnyas majomnak parancsol, varazsszavakkal
egyszerre 1d3-at tud megidézni.
Hadrak, a Kiméletlen: Pap 3+1; VO 14 (gydr(vért,
Ugy); Mozgas 30, Tam +3 buzogany 1d8+1;
+4/+2/+4; SG, 240 elektrum.
Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 11+szint; O: élelem
és viz megtisztitdsa*2, magia érzékelése, méreg
érzékelése; 1: aldas, kisebb sebek gydgyitasa,
menedék; 2: szellemfegyver.
Hp 11
Szarnyas majmok (3): Sz 4+2; VO 14; Mozgas
30'/Replilés 30’; Tam 2*+6 karmok 1d6+2 vagy +6
harapas 1d4+2; Spec szaggatas; +6/+3/+3; KG.
Ha egy koérben mindkét karom talal, a vértél megré-
szegllt majomszoérny tovabbi 2d6+4 pontnyi sebzést
okoz az aldozatnak.
Hp: 25

35
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2 1 Kézmuives: Mul Tragan, a Tikdérarus, 1d6

at és ezisttukér 25 at. 10%
interdimenzionalis atjaré6 egy nagyon baratsagtalan
dimenziéba, beszippant 1d3 jarokelét.

220Kézmﬁves: Tauriosz Mechanikosz (Tolvaj
3+1), 2 elit 6r és 3 tanonc, egy livegcso-
vekkel és tartalyokkal felszerelt kiilonds harci szeke-
ret szallitanak meghizoéjuknak. 1d100 at.

Tauriosz Mechanikosz: Tolvaj 3+1; VO 11 (Ugy);
Mozgas 30'; Tam +3 szablya 1d6+1 [+2d6] vagy +3
szamszerij 1d8 [+2d6] + Fegyverméreg Ill (Koze-
pes, 3d6 Hp/3d6 Hp); +2/+4/+2; SJ.

Hp 12



22 Kilakoltatas: 1d6+3 &r (Harcos 2+1),

Brakton érmester (Harcos 2+1, elektrum
karpant 150 at), 5 rabszolga és szekér; egy haz
ajtajat torik be, hogy kiramolhassak a holmikat és a
lakdkat. 40% az épiilet évtizedek 6ta Ures és valami
liszOkszerd, szarazon porz6 gomba telepedett meg
benne.

222K0csihajt()k: Yam (ljasz 2+1) és Gharzo
(Barbar 2+1) el6kelé6 tamogatédik paran-
csara az utcan versenyeznek. 1d2 karaktert lthet-
nek el (Reflex). A kocsihajtok patronusai semmiféle
felelésséget nem fogadnak el.

223Kokatrix: elszabadult, megkdvilt testeket
hagy maga utan. 250 at jutalom, de egyes
varazslok élve a duplajat is megadnanak érte.

Kokatrix: Sz 5% VO 14; Mozgas 20'/Replilés 40’;
Tam +5 c¢sér  1d3+kdévévaltoztatdas; Spec
kévévaltoztatas; +4/+4/+1; KG.

Hp 24

22 Koldus: Ali Doroml, a Koldusok Felvigya-

z0ja (Tolvaj 4+1) egy csapat koldust kisér
kijelolt napi posztjara. Diszes, de szakadt és piszkos
kaftdn. 100% a karaktereket letamadja a piszkos

aradat.

22 Koldus: Aszmertar (Harcos 2+1), kozeli
sikatorrol hadoval, 1d6+3 rejtézkddé rablo

haver (Harcos 1+1), 1d6 at/fé.

22

22 Koldus: Santa Yam, eziistpénzért konyo-

rég, 5 et. Yamot egy atok miatt sajat ar-
nyéka gyotri, és minden nem eziistérmét elrabolja.
Yam Arnyéka: Sz 3*; VO 13; Mozgéas 30’; Tam +3
testetlen érintés 1d6 Erd; Spec anyagtalan, sebzés-
felfogas 5/ezist, erészivas, immunis az elmét befo-
lyasolo varazslatokra és a hidegre.

Koldus: Harkin Zax, fert6z6, és masokat is
megprobal megbetegiteni.

Koldus: Karmian, a Hitvany, 5 et. 20%
rejtézkodé elékeld koldusgunyaban.

Hp 12
22 Koldus: Zsalfar, alakvalto. Kifigyeli a ka-
rakterek kinézetét, majd buintetteket kovet

el alakjukban.
Zsalfar, alakvalté: Sz 4*; VO 14; Mozgas 30’; Tam
+4 (tés 1d8; Spec alakvaltas, gondolatok érzékelé-
se, immunis az elmét befolyasolé varazslatokra;
+1/+4/+4; SG.

Hp 17
23 Komédias: halott, egy gerendarol lég,

ahova Tamran Mannog nagyur kottette
egy rosszul elsilt tréfa miatt. 50% ha valaki levagja,

kivivja a nagyuar haragjat.

23 Kopors6: 1d6 koporsoé halotti szekéren. 3
munkas kiséri végsé Utjara. A testek

ghoulok, egy varazslo viteti 6ket megerésitett villa-

jaba. A munkasok egyike verélegény (Harcos 2+1),

ketté masik zombi.

14

Ghoulok (3): Sz 2*; VO 13; Mozgéas 30’; Tam 2*+2
karmok 1d3+bénitas és +2 harapas 1d6+bénitas;
Spec bénitas 2d6 koér, immunis az elmét befolyasold
varazslatokra; +3/+0/+0; KG.
Hp 6

7

6
Zombik (2): Sz 2+1; VO 12; Mozgas 20’; Tam +3
Utés 1d8+1; Spec ¥ sebzés a t(izt6l és a szurdfegy-
verektél, immunis a hidegre és az elmét befolyasol6
varazslatokra, lassu; +4/+0/+1; S.

Hp 7
5

23 Koporso: halotti szekéren, 3 munkas és

1d6 tolvaj kiséri végsé atjara. 30% valoja-
ban csempészarut tartalmaz, 30% a kopors6ban
fekvé, elrabolt aldozat kiabalni és dorombdoini kezd,
30% a koporsokban rabszolgavadaszok altal elkabi-
tott aldozatok fekszenek... és 1d2-ben még van

hely.

23 Koporsokészitd: Valmir, a Poszt-
pozitivista (Barbar 2+1), 1d6 at. 40%

gyorsan meértéket vesz az egyik karakterrél, és

felajanlja szolgdlatait, 30% cinkosokat keres egy

kripta kifosztasara, és becsempészné a karaktere-

ket, 30% felbérelt siratokat keres egy gyors munka-

ra.

23 Koséarfoné: Ibadim Ful, kosarait let-ért
vesztegeti, készlet 10 db, 1d8 at. 15% egy

adott vevének ,lefoglalt” kosar az 6lomsulyt atok

terhét tartalmazza.

23 Kovacs: Ultron (Harcos 2+1). 25% a han-
gok egy artatlanul kinézé jardkeld, valéja-

ban varosi titkosiigynok megolését parancsoljak

neki.
23 Kémlves: Barbakan Brand (Barbar 2+1),
1d10 munkéssal egy diszes kéhomlokza-
ton dolgozik. 40% lezuhané ké Reflex vagy 3d6,
30% megelevenedd vizkopd, 30% befalazott ember.
Vizkép 6: Sz 4+1; VO 15; Mozgéas 40', repiilés 30’;
Tam 2*+5 karmok 1d4+1 és +5 harapas 1d6+1 és
+5 szarvak 1d6+1; Spec sebzésfelfogas 5/+1;
+5/+5/+2; KG.

Hp 29
2 3 Kdnyvkotd: Enyveskezli Norgaj, 1d3 se-

géd és Samir ben-lzari, a koltd, kedélyes
tarsalgasban egy kancso6 granatalmalé korul. Norgaj
50 at és 1d2 6si konyv, tdbbieknél 1d6/f6.

238Kbtélver6: Nedzsla Nulwar, kilénb6z6
hosszisagu és minéségl koteleket arul,
mellette Osszetekeredett, kivénhedt oriaskigyoja
sutkérezik. 40% egy héhér éppen az arair6l érdek-
16dik.

Oriaskigy6: Sz 4+2; VO 14; Mozgas 20’; Tam +6
harapas 1d6+2; Spec szoritas 2d4+2/kor; +6/+3/+3;
S.

Hp 12

239szemberek: 1d10+2, gumokkal teli zsa-
kokkal a piacra igyekeznek. 50% a sorban



legutolsét valaki berantja egy kapualjba vagy sika-
torba, 40% az egyikik elkezd mutogatni az egyik
karakterre, majd gyorsan hivjak az érséget.

240Krokodi|: oriaskrokodil, egy elékeld gydj-
teményébdl szabadult ki. Visszavive 500
at jutalom, ha megolik, 50% nagy baj lesz beldle.
Krokodil, érids: Sz 7+3; VO 15; Mozgas 20'/Uszés
30’; Tam +10 harapas 2d10+3; +8/+5/+5; S.

Hp 53
24 Kultistdk: 2d8 verélegény koponya jelét
viselé burnuszban, laza csoportban alldo-

géalva varnak valakire.

24 Kuriozumarus: Karmuun (llluzionista 2+1),
arui zsugoritott fejek 5 at, emberi hajbdl

font szij 10 at, megkdvdlt halak 4 at, mamiabér 10 at

(csak egy darab), kigy6olaj 1 at, 60% kildnféle

mérgek, 10% varazsital.

Karmuun: llluzionista 2+1; VO 11 (Ugy); Mozgas

30’; Tam +3 tér 1d4+1+fegyverméreg Ill. (Kozepes,

3d6 Hp/3d6 Hp); +1/+1/+4; SG; 60 at, elektrum

nyakeék.

Varazslatok: 0: 4, 1: 3; NF 11+szint; 0: fény*2, illizié

érzékelése, magia olvaséasa, tancol6 fények*2, trik-

kok; 1: hipndzis, kisebb illizié*2, szines permet.

Hp 7

2 4 3Kutya: veszett kutya egy arokban verg6-
dik, aki kozel lép, utana kap (Tam +2
harapéas 1d6+1 és veszettség), de mar nem harcké-

pes.
2 4 Kutyapecér: Bimal Asszak (Tolvaj 2+1),
1d4+1 kutya (15% a megvadult ebek

megtamadjak).
Kutydk (1d4+1): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam
+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+1; S.
Hp 4

3

6

10

3

2 4 5Lémpaérus: Ozef Tarak, lampasokat és
beléjik val6é olajat. 20 at-ért erésen rob-
banékony olajzselét is arul (3d6 Hp és tapad), 2

edény. 10% robbanas torténik.
24 Langolé ember: Krak, az Irritans, sikoltoz-
va tantorog az utca kdzepén.

247Léngolé épulet: 3d6 koron belul 6sszeom-
lik. 20% bamészkodd kisgyerek, 20%

gyanakvo 6rség.

24 Lepras: Zul, a Koldus. Csoszogva ala-
mizsnéért kuncsorog, és ha nem adnak,

megprébalja megérinteni az egyik karaktert.

249Leprésok menete: 5d10 lepras csengety-
tyliket razva, alamizsnaért konyodrogve
vonul végig az utcan. 15% lincshangulat alakul ki,
15% valaki azzal vadolja a karakterek egyikét, hogy
szandékosan hozzaért az egyikhez.

15

250Lincselés: 1d100 fébél allé tomeg aldoza-
tot talalt. 40% tolvaj, 20% istengyalazé,
20% ,alakvalt6”, 10% pedofil, 10% senki sem tudja

pontosan.

25 L6: elszabadult, gazdatlan 16, valamitdl
megrémiulve rohan végig az utcan. Reflex

vagy egy véletlenszer(i karaktert letapos 2d6 Hp

sebzéssel. 25% az abrakos zsakbdl elektrumérmék

esnek ki (6sszesen 2d100-at tartalmaz), 25% holtan

rogy a foldre.

25 Majom, hasevé orias: lelancolt, 4 6r (Har-
cos 2+1) kiséri egy gyljteménybe vagy

menazsériaba. 20% elszakitja a lancait és elmene-

kal.

Majom, hisev 6 orids: Sz 5+1; VO 14; Mozgas 30’;

Tam 2*+6 karmok 1d6+1 vagy +6 harapas 1d4+1;

Spec szaggatas 2d6+2; +5/+2/+2; S.

Hp 32

25 Medveidomar: Zakmendor (Barbar 2+1),
medve és 2d10 at (20% megvadul).

Medve: Sz 6+2; VO 14; Mozgas 30’; Tam 2*+8

mancs 1d6+2 és +8 harapas 1d8+2; Spec olelés

2d6+2/kor; +7/+4/+4; S.

Hp 31

254Meztelen férfi. Horgum Horvisz (ljasz

2+1), a tolvajcéh emberei alaposan 0sz-
szeverték. Senki nem mer kézbeavatkozni (és 25%

eséllyel figyelik, ki veszi a batorsagot).
25 Meztelen né: Belinda Zér (Harcos 3+1),
zavartan all az utcan, és a nevén kivil

nem emlékszik semmire.

25 Munkasok: Kormos Malbar 2d6 részeg és
agressziv tarsaval (verélegények). 30%

egy rakodas kozben elszabadult blibaj vagy atok

agymoso befolyasa alatt allnak, 30% Malbar egyet-

len tésre meggondolja a dolgot.

2 57Mutatvényos: 3d6 szajtatd nézé elétt arra

készil, hogy két kezében egy-egy veréb-
bel levesse magat egy magas haz tetejérél. 30%
eséllyel szamitasaiban hiba csuszik és halélra zlz-
za magat (udvarias taps).

25

1d6 at/fé.

25 Mivész: Yang, a Kiszamithatd, 50 at-ért
arulja egyenként 1d100-10 at érték( ké-

peit, 5 kép. 30% az egyik kép az egyik karakter

vagy egy gyllolt ellenség hi masa.

260Nomédok: 2d8 nomad (ljasz 2+1), kecs-
kéket vasaroltak a piacon, és most terelik
a falakon kivilre. 40% 0j asszonyt is.

Mdvész: Ulwysz, az Esztéta (Tolvaj 2+2)
és 1d3 hozzéa hasonléan beképzelt tusko,

261Nomédok: Zulaj Mizar Kan (ijasz 2+1) és
2d8 tarsa, varoslatogatéban. 40% helybe-
lieknek nézik a karaktereket, és a helyi illemsza-
balyokrol kérdezik 6ket, 30% sértésnek veszik az
egyik karakter mozdulatat, és egyikik parbajra



hivja, 30% egyikik észreveszi, hogy eltiint a tarso-

lya.
2 6 Ocskas: Eusztorgiosz Megasz (Tolvaj
3+3), kitbmott baziliszkusz 1d3*100 at,
zsugoritott fejek 1d100 at. 20% az egyik fej ismerés,
20% elado6 baziliszkusz-szem 1d3*100 at.
Eusztorgiosz Megasz: Tolvaj 3+3; VO 13 (Ugy);
Mozgéas 30’; Tam +5 szablya 1d6+3 [+2d6] vagy +5
dobo6tér 1d4+3 [+2d6]; +4/+6/+4; SG; 10 at.

Hp 20
26 Olajarus: olajos Oszpidiusz és rabszolga-
ja egy lampaolajjal teli hordét gorget az
utcan a megrendeléjének. 20 at. 20% a rabszolga a
karakterek szeme lattara szokni probal, 10%
Oszpidiusz szivrohamot kap az erélkddésben, 10%
a hordé nekimegy egy hussitd tizhelyének és fel-
robban (4d6 Hp, Reflex ¥2; égés 1d3+1 kor), 10% a
hordo kettéhasad és minden csupa olaj lesz.

2640rgazda: Quentin, a Becsus (Tolvaj 5+2,

fojtéhurok és diszes szablya, két porfir
kézfej berakott dragakdvekkel 2*350 at), 1d3 tolvaj-
jal (Tolvaj 2+1) titkos eszmecserét folytat egy sotét
sarokban. 70% spicliknek hiszik a karaktereket.
26 Orgyilkos: Kefar Mirza (Tolvaj 5+2), éppen

munkat keres, de 20% a varosi hatésagok
vagy mas orgyilkosok megfigyelése alatt all. 2d10

at.

26 Orgyilkos: Yagak, a Csend Arca (Tolvaj
5+2), kovetkezé célpontja nyoméban.

60% gyanusan viselkedik a karakterek lattan.

26 Oriashangyak (1d100) tamadtak a gyi-
molcskereskedékre! 30% megfijtak a

riadot; a hangyakra a varos 10-10 at vérdijat tizott

ki.

Oriashangyak (1d100): Sz 2; VO 15; Mozgas 40’

Maszas 20’; Tam +2 harapas 1d6; Spec immunis az

elmét befolyasolo varazslatokra; +3/+0/+0; S.

Hp 8 13 12
9 8 9
3 13 13
5 10 8
11 11 6
9 15 7
14 9 8
11 9 9
13 8 11
8 2 8
10 11 8
5 8 3
11 10 3
5 10 15
15 5 10
6 12 2
6 4 9
12 7 8
12 9 10
12 9 3

2680nostorozék: 2d10 éneklé és imadséago-
kat kantaldé csuhas, 6nmagukat korba-
csolva vonulnak végig az utcan. A vezetéjuk vélet-
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lenszerli embereket meglatva pontosan elkezdi
sorolni eddigi blneiket. 40% az egyik karakterre is

raesik a tekintete.
26 Or: Likurgosz (Harcos 1+1) egy lepecsé-
telt raktar el6tt all, oldalan riasztokurt.

Borostyan fogdju tér 30 at.

27 Or: Trasziimakhosz (Harcos 2+1) egy
rakas arut 6riz, oldalan riasztokirt. 20%

kisebb adomanyt sarcol ki a csapatbél, hogy ne

hivja az éroket ,lopas” miatt.

27 1C”)r[]lt: hoéhérruhaba és mellvértbe 6lt6zott
férfi jarja az utcakat, és akit kivan, a varos

nagyura nevében helyben megoli. A hatésagok mar

keresik.

Héhér: Harcos 4+1; VO 16 (mellvért, Ugy); Mozgéas

20'; Tam +5 kétkezes csatabard 1d12+3; spec

immunis az elmére haté varazslatokra; +5/+2/+2;

KG.

Hp 32

27 Ovarus: Salmar, a NylGz6, mérget kivond
g6teboér dveket arul, 30 at/db. 90% valéja-
ban csak gyikbér; a gétebér is hatastalan.

Orillt: Kénar, egy haztetérsél cserepeket
dobal a jarokel6kre (Tam +2, 1d4+1 Hp).

27 4Péncélkovécs: Almauran, a Sztratégosz

(Harcos 2+2, szalagvért) és hordara,
lanc- vagy lemezvértet (50%) visz egy vevének,
1d100 at. 25% egy jarokel6 varazslo megeleveniti a

vértezetet.

27 Pancélkovacs: Gorgion (Harcos 3+1,
mellvért), 1d3 kekeckedd vevé (1-2 tisz-

tek, 3-6 sztratégoszok), 1d100 at/f6.

276Péncé|kovécs: Zorbo, a Porély (Harcos
6), 1d100 at, vénségére egyedil maradt

hires magikus porolyével.

Zorbo, a Porély: Harcos 6; VO 14 (lancing); Moz-
gas 30; Tam +6 +1-es harci poroly 1d8+3;
+5/+2/+2; KG.

277Pap: Bars Navar, a Metadaimon kdvetéje
(Pap 2) narancsszin kéntdsben, 20% 4
kultistaval talalkozik.

Bars Navar: Pap 2; VO 10; Mozgas 30’; Tam +1
buzogany 1d8; +3/+0/+3; KG; szentségtelen viz*3.
Varéazslatok: 0: 4, 1: 2; NF 10+szint; O: élelem és viz
megtisztitasa*2, magia érzékelése, méreg érzékelé-
se; 1: parancsvarazs, szentségtelen viz teremtése+.

Hp 12

27 Pap: Kurzan (Pap 3) a Kisebb Istenek
Hetedik Dinasztiajabdl, templom épitésére

gy(ljt adomanyokat (eddig 18 at gy(ilt dssze).

Kurzan: Pap 3; VO 17 (lancvért, nagy fémpajzs);

Mozgas 20’; Tam +2 bot 1d6; +3/+1/+3; TS; tollas

sisak. Varazslatok: -

Hp 7

279Pap: Oszamir ibn Lad, a Gyoégyité (Pap
6+2), 1d6*50 at, fustdlés lada 1d6*250 at.



Oszamir ibn Lad, a Gydgyité: Pap 6+2; VO 12
(Ugy), Mozgas 30; Tam +6 diszes bot 1d6+3;
+7/+4/+7; TJ; elmepajzs gydrdie.

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 4, 3: 2; NF 12+szint; O:
élelem és viz megtisztitasa, fény, magia olvasasa*3;
1: aldas*2, menedék, védelem a gonosztol++; 2:
kozepes sebek gydgyitdsa, dmen+, reverzio, szel-
lemfegyver; 3: perzsel6 fény*2.

Hp 46
28 Pap: S'daal (Pap 3+3), a varos véddiste-
nének papja, 1d3*50 at. 80% adomanyo-
kat gy(jt a rossz allapotu szobrok renovalasara.
S'daal: Pap 3+3; VO 18 (gydirdivért, Ugy, nagy fém-
pajzs); Tam +5 buzogény 1d8+3; +6/+4/+6; S.
Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 13+szint; 0: fény*2,
viz teremtése*2; 1: aldas, kisebb sebek gyogyitasa,
parancsvarazs; 2: bénitas, szellemfegyver [3*, egy-
szeri].
Hp 21

28 Pap: Va’ar, a Latomasos (Pap 4+1), 20%
vizioja gorcseiben.

Va'ar, a Latomasos: Pap 4+1; VO 18 (mellvért,
Ugy, nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam +3 lancos
buzogany 1d8+1; +5/+2/+5; KG; szentségtelen
viz*5.

Varazslatok: 0: 5, 1: 4, 2: 2; NF 11+szint; 0: élelem
és viz megtisztitasa*3, viz teremtése*2; 1. mene-
dék*2, parancsvarazs, szentségtelen viz teremté-
se+++; 2: bénitas, bénitas feloldasa.

Hp 17

28 Patkanyfog6: Salim Innar, furulyjaval egy
hazbdél bdvoli ki a patkanyokat. Pdzna

2d10 doglétt patkannyal, kicsi de agressziv kutya.

25% oriaspatkanyok jonnek (2d4*5).

Patkany, érias (2d4*5). Sz 1-1; VO 15; Mozgas 20’;

Tam +0 harapas 1d6-1; +0/+2/+0; S.

Hp
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283Pék: Babbuk Kéth, kenyere let/cip6. 20%
letartoztatjadk ételmérgezésért, 20% a
csapatot is tars-dsszeeskuvokként. 1d4 at.

284Pék: Harbo Bunn, egy masik pékkel per-
lekedik. 30% letartoztatjak 6ket kdzrend
megsértéséért és a csapat egy tagjat kérik fel tana-
nak. 1d6 at/fé.

285Pénzvélt(): Paan, az Engesztelhetetlen
(Tengerész 3), egy utcan allé festett fa-

trénusan llve valtja az érméket és ad kisebb hitele-
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ket. Biztonsagara 4 elit 6r (Harcos 4+2) és 3 harci
kutya vigyaz, valamint birja a tolvajcéh védelmét.
Lada, 510 at.

Paan, az Engesztelhetetlen: Tengerész 3; VO 13
(bérvért, Tng); Mozgas 30’; Tam +3 szablya 1d6;
+3/+1/+1; S.

Hp 20

Harci Kutyak (3): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam
+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.

Hp 4
7
10

286Pornogréfus: Raserants Rubaj (Tolvaj
4+1), vazlatokat és festett nyomatokat

arul.

28 Proféta: Kambiiszész, a Bolcsesség Kut-

ja. A sarkon ébégatva azt hirdeti, hogy a
varost t(iz és isteni harag fogja eltérolni a fold sziné-
rél, ha vissza nem térnek az ési hagyomanyokhoz.
1d100 bamészkodd. 40% a témeg ugy dont, hogy
azonnal megolik a hamis profétat, 40% ugy dont,
hogy azonnal kdvetik e szent ember tanacsait, 20%
az 6rség elkapja és az elsé sarkon megfojtja a ve-
szélyes felforgatot.

288Préféta: Sovek Das, j6slata szerint a hol-
tak megelevenednek és az élék ellen
fordulnak, ha a nagyur azonnal nem tiltja be a viga-
dalmat és a diszes ruhakat. 3d10 bamészkodo.
28 Proféta: Ufor, az Allhatatos (Tolvaj 2+1),
joslata szerint saskak fogjak elpusztitani a

varost, ha egy adott foglyot nem bocsatanak szaba-
don a nagyur borténébdl. 3d10 bamészkodo.

290Prostituélt: Liallé, a Tavi Tundér (Tolvaj
2+1), 10 at/éjszaka. 25% 1d6 tolvajjal
egyltt dolgozik.

29 1Prostituélt: Vorés Radalia, rabszolgava-
daszok szbvetségese. 6 at/éjszaka.

29 Rablé: Boron (Tolvaj 1+1) és 1d6+3 csé-
cselék, 1d10 at/fé6, csak a gyengéket

merik fosztogatni.

29 Rablo: Eszeveszett Kéran (Harcos 3+3), 4
rabl6 és 3 rabszolga. Kéran adészedének

allitta be magat, és aki nem fizeti ki extravagans

koveteléseit, azt letartdztatja és eladja rabszolga-

nak. Befolyasos rokonsaga miatt az érség nem meri

zaklatni, de az eladott rabszolgakat cséndben visz-

szavasaroljak.

Eszeveszett Kéran: Harcos 3+3; VO 16 (gydr(vért,

Ugy); Mozgas 30'; Tam +6 handzsar 2d4+6;
+6/+4/+4; SG.
Hp 25

29 Rablé: Jandzséak, a Kétfogu (Harcos 3+1,
szalagvért), a varos legbregebb rabldja
harom hii kovet6éjével (Harcos 3+1, szalagvért),

1d6*10 at/f6, 1d3*50 at addssaglevél.
29 Rabl6: Kangvar Kan (Barbar 5) és 20
veteran harcosa, lovak. Egy elintézendd



ligy miatt vannak a varosban, és valakik a vezér
fejére kitlizétt 600 at vérdij ellenére alaposan lefizet-
ték az Orséget, hogy ne vegye észre a tarsasagot.
10% Kangvar a varos uranak parancsara jelent
meg, és valami titkos feladatot kapott.

Kangvar Kan: Barbar 5; VO 15 (lancvért); Mozgéas
20’; Tam +7 +2-es kétkezes kard 2d6+2; +4/+1/+1,;
KS; sikossag olaja, repiilés itala.

Hp 28
29 Rablé: Killimark (Tolvaj 2+1) és 4d6 rablo,
1d8*5 at. Ez a tarsasag egy nagyobb
rablébanda, akik elsésorban ott csapnak le, ahol
elészor lefizették az 6roket, hogy ne jarérozzenek.
29 Rablo: Liviusz (Tengerész 3) és 2d6+5
csécselék, 2d6*10 at. 70% megprobaljak
kirabolni a karaktereket.
Liviusz: Tengerész 3; VO 16 (lancing, kis fapajzs,

Tng); Mozgas 30’; Tam +3 hosszukard 1d8 (18-
20/*2); +3/+1/+1; S.

Hp 16

29 Rablo: Maidon, a Kedves (Harcos 3+1) és
1d6+3 rabld, nagyon udvarias, de a pénzt

azért elveszik. 1d6*50 at és 1d6*100 at dragaké.

299Rablé: Nandzsar, az ljasz (fjasz 3+1) és

2d6 ijasz, haztetékrol. 1d6*30 at.

30 Rablo: Patrosz Glerm (Harcos 2+1) és
1d6 rabld, 50 at. 50% a varosérség szo-

rosan a nyomukban van.

30 1Rab|c’): Pocakos Gandzsar (Harcos 2+1),
2d6 rabl6 és idomitott tigris; elészor csak

szép szoOval kérik a pénzt. 1d6*150 at értékl zsak-

many.

Tigris: Sz 6+3; VO 15; Mozgés 40’; Tam 2*+9 kar-

mok 1d6+3 és +9 harapas 1d10+3; +8/+8/+5; S.
Hp 51

302Rablé: Samekh Zar, a Vélelmezé (ljasz
3+1) haztetérél és 2d6 rablé az utcan —
Samekh barmilyen veszély esetén pusztulni hagyja
embereit.

303Rabl(): Taklosz, a Fejszés (Harcos 4+3),

400 at. Kovér és vidam természetl, de
nagyon kompetens. 80% tarsa, Merszton (Harcos
3+1) egy gyors harci szekérrel varja, ha valami
rosszul silne el.

Taklosz, a Fejszés: Harcos 4+3; VO 17 (lancing,
Ugy); Mozgas 30; Tam +7 kétkezes csatabard
1d12+6 vagy +7 dobodarda 1d6+5; +7/+4/+4; S.

Hp 41

304Rabl()k: Hadzsa, a Zold Dragaké (Barbar
7) és 3d10 rablé. 80% nagy hejehujaban
vannak egy nagy fogasuk miatt. A hatdésagokkal
val6 j6 kapcsolataik miatt néhany varosér is velik
mulat.

Hadzsa, a Z6ld Dragak 6: Barbar 7; VO 14 (lanc-
ing); Mozgas 30’; Tam +9/+4 +2-es fattyukard
1d10+2 vagy +8/+3 +1-es roévidij; +6/+3/+3; TG;
sulyos sebek gyogyitasa ital*2, savbomba.

Hp 62
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30 Rablok: Haszim Bek, a Fosztogaté (Har-
cos 2+1, pikkelyvért) és 3d8 embere.

Nagyon baratsagos mas fegyverforgatokkal szem-

ben, 30% tarsulast ajanl egy rivalis banda ellen.

306Rabl()k: Jengil (Harcos 3+1) és 3d8 rablé.
Jengil befolydsa csokkendében van tarsai

kozott, ezért erejének demonstralasara parbajra
provokalja az egyik gyengébben kinézé karaktert.

307Rablék: Masbur, a Fejsze (fjasz 2+1) és
3d6 rablé. 30% egy spicli holttestét ran-
gatjak be egy sikatorba, 40% lopott arukat arulnak
kedvezé aron.

308Rabl()k: Quan Rashan (Barbar 2+1) és
3d6 kovetbje (Tolvaj 2+1). 50% éppen

pénzt osztogatnak a jarékeléknek, 1d3 et vagy 1d2

at.

30 Rablévezér: Umbak, a Falugyilkos (Ten-
gerész 6) és 15 rabld, mindenre képes

martaldcokat toboroznak szaztagl bandajukba.

80% munkat ajanl a csapatnak.

Umbaék, a Falugyilkos: Tengerész 6; VO 17 (lanc-

ing, kis fémpajzs, Tng); Mozgas 30’; Tam +6/+1

szablya 1d6 (17-20/*2) vagy +6 szamszerij 1d8;

+5/+2/+2; KS.

Hp 33

310Rabok: 1d6+3 meglancolt kényszermun-
kas, tlizifat cipelnek a bérténbe. Felvigya-

z6juk Quellasz, a Jacint (Harcos 1+1), lusta alak.
20% szabaditasi kisérlet 2d8 verélegénnyel.

3 1 1Rabszo|ga: Kieran Zailo, gazdag 0lt6zék-
ben Porolyt, ura harci kutyajat sétaltatja

(mindkettén arany nyakorv, 120 és 90 at).

Poroly, harci kutya (5): Sz 2+2; VO 14; Mozgés

40'; Tam +4 harapas 1d6+2; +5/+5/+2; S.

Hp 13

31 Rabszolgak: 2d10 meglancolt kényszer-
munkas, az utcat tisztitjdk Mepteh, a

Kiméletlen (Harcos 6) munkafelligyel6 alatt. 40%

szokési kisérlet, 20% Mepteh megprobal belélik

eladni néhanyat, mert a varosi koltségvetést terhelik

csak a semmirekell6k.

Mepteh, a Kiméletlen: Harcos 6; VO 15 (mellvért);

Mozgas 20’; Tam +6/+1 lancos buzogany 1d8;

+5/+2/+2; TS, korbacs.

Hp 40

31 Rabszolgak: 2d10 meglancolt kényszer-
munkas, k&észobrokat sikalnak Alverik

Ye'el munkafeliigyeld (Harcos 1) alatt. 40% az egyik

szobor leddl (Reflex, 3d8 Hp), és alatta csontokkal

teli Ureg valik lathatova.

31 Rabszolgék: 3d6 lancra flizott kényszer-
munkas Plewan Oglaj munkafeliigyeld

(Harcos 2+1, alabard) alatt, teli gabonazsakokat

cipelnek a bortén felé.

31 Rabszolgakereskedd: Suhar (Harcos 1),
10 rabszolga hordozta hordszéken, 4 &r

(Harcos 2+1) tarsasagaban. Borostyan kupa 350 at.



30% a hordszék megbillen, és Suhar lezuhan a
porba és mocsokba, 30% egy orgyilkos (Tolvaj 5+2)
az életére tor, 20% leprasok hada rohanja meg a
gy(l6lt zsarnokot, hogy puszta kézzel izekre tépje.

3 16Rabszo|gavadészok: Szivtelen Kron (Bar-
bar 4) és 2d6 segédje (Harcos 2+1), eré-
sebb fizikum(, de nem tdl veszélyes embereket
keresnek a varosfalon folyd rekonstrukciés mun-
kékhoz. 40% mar osszeszedték a jeldlteket, de az
egyik még prébal szabadulni, 40% pénzt ajanl a
karaktereknek a segitségiikért.
Szivtelen Kron: Barbar 4; VO 17 (lancvért, nagy
fémpajzs); Mozgéas 20’; Tam +4 kétkezes kard 2d6;
+5/+2/+2; TG.
Hp 27

317Rabszolgavadészok: Zaonnar &rmester
(Harcos 3+1) és 2d4*5 6r (Harcos 2+1),
lezartdk az utcat és minden szegényes o6ltdzeti
jarékelét besoroznak a varos sirasobrigadjaba egy

nagyobb munkara.
3 1 Ragalyszekér: ragalyban meghaltakat
0sszegylijté zart szekér, 8 lepras hizza. A
hajcséar, Taunnak, a Keze-nincs, dobbal figyelmeztet
a veszélyre. 30% egy szamkivetett rejtézik a testek
kozoétt, 30% az egyik test felnydg — még él!, 20%
Taunnak 10 at-t kdvetel a karakterektdl, hogy ne
nevezze 6ket ragalyosnak.

319Régiségkeresked6: Prezerusz, a Vérso-
lyom, 1d6 hordar és nagyméret(i mutargy.

30% az 6sok testetlen arnyai rontanak a sirrablékra.
Fustlidércek (1d6): Sz 5*; VO 17; Mozgas 30’
repulés; Tam +5 testetlen érintés 1d6 + 1d6 Egész-
ség; Spec anyagtalan, életerészivas, sebzésfelfo-
gas 5/+1, immunis a hidegre és az elmére hatd
varazslatokra; +1/+4/+4; TG.
Hp 32 20

21

13

19

32

32 Régiségkereskeddk: Ubak Mizdj,
Mordehai Zaizem Immar, Kasbek Kumrat,
egy 1d100+100 at értékl régiségen acsarkodnak.
30% egymasnak esnek, 30% a karakterek segitsé-
gét kérik vitajuk eldontésére, 20% civakodasuk
kézben 1d6 tolvaj mozdul ra az értékes targyra.
32 Rétor: Udar Montar, nevével nyomott
cseréplapokat osztogat; mindenképpen
megkdrnyékezi a csapatot és felajanlja jogaszi és
szonoki képességeit. Megbabonazas 1/nap, hipné-
zis 3/nap.

322Rézmﬁves: Andriosz Raktosz, ebédel,

3d12 at. 30% egy rakomany régi rézdisz-

rél beszélget, amit egy falu romjai koz6tt talalt par

napja.

32 Rézmiives: Gutandzsar, szent szimbolu-
mok és lampasok 1 at/db.
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32 Rézmivesek: 1d8, egy hatalmas, meg-

gOrbult és régi rézlemezt szallitanak ko-
héjukba. 20% elmosodott 6si jelek, 20% robband
ranak.

32 55ajtkészit6: Abu Szim, valtozatos valasz-
téka 10 guriganyi sajt, 5 at/adag, 1d6 at.
20% el6keld vevé nagy bevéasarlast rendez és a

csapatnak is vesz egy ajandékot.

32 Sorarus: Geunnik Tarver, hord6 és kupéak
az utca szélén, let-ért kupa, 1 at-ért any-

nyit ihatsz, amennyi beléd fér (igen erés ital, Nehéz

Kitartas vagy koma).

32 Sorféz6: Radok Tviszk, egy szekérnyi
elsbosztalya arpéara alkudik Dzséainnal, a

gabonakereskedével. Veteran 6&r, 1d100+100 at.

30% koldusok hordaja tamad a szekérre, talakkal és

bogrékkel hordva az arpat.

32 Spicli: Jabdal Ramin (Tolvaj 4+1), blné-
z6nek kinéz6 alakokat kovet tisztes tavol-

bél, 50% a csapat nyomaba szegddik, amig nem

talal érdekesebbet.

32 Spicli: Kendall Haut (Harcos 2+1, lassz6
specializacio), megprébal eladni egy érté-

kesnek tiné karkotét a karaktereknek, majd jutalo-

mért rajuk uszitja a varosérséget.

33 Spicli: Naummar, olcsé lopott holmikat
arulé provokétor, 1d4*5 varosér (Harcos

1) és Mulbrant sztratégosz (Harcos 4+2, kiirt, szam-

szerij).

33 Szazlabuak, o6rias: 2d8 példany egy ho-
malyos nyilasb6l vagy dohos regbdl;

halalos méreg.

Szazlabuak, 6rids (2d8): Sz 1+2**; VO 11; Mozgas

20’; Tam +3 harapas 1d4+méreg (Kdzepes, 1d6

Egs/halal); Spec immunis az elmét befolyasolo

varazslatokra, +0/+2/+0; S.

Hp 8
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Szekér: 1d100 kiéhezett, botokkal és
vasvillakkal felfegyverzett koldus tamada-

33

sa alatt.

33 Szénéarus: Odell, a Poros, zsakonként 1d6
at-ért adja a faszenet. 1d6 vevd, egyikik

25% emberalakban jar6, de széraz héség aurajat

araszto ifrit.

33 Szinész: Randall, az Imitator, jardkeléket
karikiroz és pénzért kuncsorog aldozatai-

tél vagy a réh6gé témegtdl. 2d6 at.

33 Szinész: Tolzar, a Kivalasztott és 4 masik
szinész. Egy faalkotmanyon ugralva lé-



legzeteldllité mutatvanyokat mutatnak be a ba-
mészkodoknak. 40% vallasi fanatikusok tdmadnak a

jelenlévékre.

33 Szobrasz: Deiszfanész, gipszbél késziilt
szobrokon dolgozik, ezeket egy standrdl

arulja is (5-30 at). 40% legutdbb egy palotaban

dolgozva titkos rekeszt falaztattak el vele, vallalkoz6

szellem( tarsakat keres a kifosztasara, 30% tud egy

rémtorténetet a rivalisarol, aki emberi testekbdl

készit gipsszel boritott groteszkeket.
33 Szényegarus: Abbasz Atarian, 3 sz6ényeg
egyenként 100 at-ért, érték 1d100+50 at,

2 6r. 20% a szényeg lopott aru.

3 3 Szuvenirarus: Oszkosz Landrosz (Tolvaj
1), arui: 25% a varos masaval pecsételt

ontalak, 25% a varos nagyurat abrazolé rézfigurak,

25% egy nevezetes varosi értéktargy apré masai,

25% a varos nevével és jelképeivel himzett mellé-

nyek. Egyenként 1d6 at.

33 Szuvenirarus: Zamir Overnosz, arui: 25%
a nagyur arcaval ékesitett bronzérmék,

25% lepecsételt ivedfiola, benne viz a kérnyékbeli

folyobdl vagy tengerbdl, 25% egy jelentés épiilet

gipszmasa, 25% ,egy eredeti macskaké” (olcsé

hamisitvany). Egyenként 1d6 at.

34 Tengerészek: 2d10 matréz (Tengerész
2+1) a Gorgordl — a kézvélekedés szerint
kal6zhaj6. Mindegyik matréz lathatéan sok pénzt

hordoz az erszényében (40 at/f6).

34 Tengerészek: 2d10 matr6z a Tengeri
Kurvarél, nagy rivalisuk, a Zoéld Polip

matrézaira vadasznak. Alaposan leittdk magukat és

allig fel vannak fegyverkezve.
34 Tengerészek: 2d10 matréz a Tengeri
Oroszlanrdl, a hajo aton szerzett sériilései
miatt munkat keresnek. Egy dzsungelsziget temp-
lomvéarosanak kincseirél mesélnek.
Tengerészek: 2d10 matr6z a

34 Vindikatorrél, rabszolgakereskedék. 70%
egy fontos, a hajon fogvatartott személyrél beszél-
getnek.

34

elrabolni.
34 Tengerészek: 2d10 matr6z és Reldossz
elsé tiszt (Tengerész 2+1) a Tanisz Thar
hadigalyardl. Szépen kivasalt ruhakat viselnek, és
egy fontos hivatalnoknak visznek egy tengerészla-
dat, amelyben néhany régi szobortéredék lapul.
34 Tengerészek: 3 matrdéz a Stigosz Darrdl,
a varos egyik Utkeresztezédését keresik,
ahol ugy tudjak, hogy érmékkel teli ladakat temettek

Téglaveték, 2d12, munkasziineten. A
téglahamisitas triikkjeirél beszélgetnek.

Tengerészek: 2d10 matréz az Arany Sze-
rencsérél, egy kereskedé lanyat mennek

20

el. 30% gyanus viselkedés, 30% elejtett megjegyzé-
sek, 30% megkérdezik a karaktereket, hogy hol

kapnanak asét és csakanyt.

34 Tolvaj: Jakti Masszon, a jobb felszerelés(
csapatok nyomaba szegédik, majd szal-

lashelylk helyét jelenti a feletteseinek. 30% tippet

ad a karaktereknek, hogy valaki ki akarja 6ket ra-

bolni — par fiktiv részlettel.

35 Tolvaj: Randal Kar (Tolvaj 4+1), 2d6 tar-

sanak (Tolvaj 2+1) falaz, amig azok kira-
molnak egy lakast vagy lzletet. A tolvajcéh embe-
rei. 60% koltozkddésrdl beszél, és felajanl néhany jo

aru holmit a karaktereknek.

35 Tolvaj: Szim6n bin Nazer (Tolvaj 4+1), a
tolvajcéh toborzéja. Bérenceket keres egy

kereskedd® moresre tanitdsara, aki eréditett haza-

ban, érei és harci kutyai mogott gunyt Gz a tolvajok-

bol. A fizetség j6 és tovabbi lehetéségeket nyit meg.

352TOIvaj: Udo Renzar (Tolvaj 2+1), egy

faoszlophoz kétozve. Gyilekezé csdédilet.

A tolvajcéh embere (50% volt).

35 Toborzoétiszt: Gonfalon Gorik (Harcos 4+2,
mellvért) és 2 6r (Harcos 2+1), zeneszo-

val és lakomaval fegyverforgatokat toboroz a varos

szolgélatdba. Haroméves szerzédés és bilinbocsa-

nat. Lada 120 at-vel.
35 Uzsoras: Liviusz Ran, egy kilakoltatasbol
szarmazo szegényes holmikkal megrakott
szekeret vizsgal, amely mellél rabszolgaja, Titusz
(Tolvaj 2+1) kinalja az arukat. 40% koldusok arma-
diaja tamad a szekérre, hogy szétkapkodjak a hol-
mit, 30% Liviusz felajanlja a karaktereknek, hogy ha
napszélltaig 80 at folotti arat kapnak a gy(jtemé-

nyért, felfogadja 6ket segédnek.

35 Uzsoras: Sarkar Swam, riicskds bérét
vaskos, rakok jeleivel diszitett diszpalast-

ba rejti. Valojaban szérnyliséges ember-rak hibrid,

aki szabadon véltogatja alakjat a ketté kozott. Tur-

kizzel diszitett arany rakamulett 240 at.

Sarkar Swam, Oridsrak: Sz 4+2; VO 18; Mozgas

20'; Tam +6 tér 1d4+2 vagy 2*+5 ollék 1d6+2; Spec

immunis az elmére hato varazslatokra; +6/+3/+3.

Hp 28

35 Ugynok: Leomon (Harcos 2+1), kalando-
zOkat keres elékeld6 megbizéja szamara;

elit ér (Harcos 4+2), 2d12 at. 75% alkalmasnak

talalja a karaktereket.

Tolvaj: Quentin Palar (Tolvaj 2+1), egy
kereskedd utan sompolyog.

357Uvegérus: Multhim Dar Das (Tengerész
3+3), talalt egy elsillyedt galyanyit, azéta
ebbdl él; mindenkire ratukmalja portékajat (5 et — 3
at/liveg, dzsinn 1%).

Multhim Dar Das: Tengerész 3+3; VO 15 (b6rze-
ke, Ugy, Tng); Mozgas 30’; Tam +6 rovidkard 1d6+3
(18-20/*2); +6/+4/+4; SJ.

Hp 29



3580vegf(1v(): Klar és 1d6 6r (Harcos 1), egy
draga és bonyolult Givegszerkezetet szalli-

tanak egy befolyasos varazslo részére.
35 Vagohidra hajtott kiilonds allatok (1d6+2):
1 — oridsfacan vagy pava, 2 — krokodil, 3 —

dinoszaurusz, 4 — 6rias(vad)diszno.
36 Véagohidra hajtott marhak: 1d100+25
tehén és bika. 30% 6sallatok, 30% meg-

vadult bika.
36 Varazsitalarus: Simoén ben Hagar (Varazs-
16 3), 1d6+1 eladé varazsital. Aruk: 1d6, 1:
-20%, 2: -10%, 3-4: normal, 5: +10%, 6: +20%. Két
6r (Harcos 3+1)
Simén ben Hagar: Varazslo 3; VO 10; Mozgas 307;
Tam +1 oOkol; +1/+1/+3; KJ; 120 at, 6riaseré itala,
pokmaszas itala, Yag Amnun rettenetes pora.
Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; 0: fény,
magia érzékelése, magia olvasisa, méreqg érzéke-
lése*3, tancol6 fények, trikkok; 1: altatds, azonosi-
tas, Nystal magikus auraja, varazslévedék; 2: gyen-
gité sugar, targy meglelése.

Hp 6
36 Varazsitalarus: Szikar Malabosz (llluzio-
nista 3+2), 1d6 6r (Harcos 1+2), 1d6 va-
razsital, 1d100 at. 20% megprébalja felbérelni egy
csapatot egy rivalisa elleni bosszura.
Szikar Malabosz: llluzionista 3+2; VO 12 (Ugy);
Mozgéas 30’; Tam -1 hosszukard 1d8+2; +3/+3/+5;
KS; savbomba, sllyos sebek gydgyitasa ital.
Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 2; NF 12+szint; 0: fény,
illlzi6 érzékelése, magia olvasasa, tancolé fé-
nyek*2, triikkok; 1: hipndzis, kddfal, 6nmegvaltozta-
tas; 2: azonositas+, illizid, Omar kinos tévedése.

Hp 14
36 Varazslo: Karmab Kan (Varazslo 1, sze-
mélyi bdbaj), egy nagyobb rangl mester
legidésebb tanitvanya. 50% jelentkezéket keres egy
veszélytelen kisérletre, 30% a karakterek utan kém-
kedik, 20% védelmet keres mestere haragja eldl.
36 Varazslo: Tarbiusz (Varazslé 3+1), haza-
felé tart, és attol fél, hogy ellenségei kdve-
tik. 40% lehetséges védelmezéinek, 30% ellensé-
geknek tartja a karaktereket.
Tarbiusz: Varazslo 3+1; VO 11 (Ugy), Mozgés 30’;
Tam +2 t6r 1d4+1; +2/+2/+4; TS; a titkosrendérség-
nek irt jelentés a felforgatokrol és kémekrol.
Varazslatok: 0: 4, 1: 3, 2: 1; NF 11+szint; 0: fény*2,
magia érzékelése, magia olvasdsa, méreg érzéke-
lése, tancolé fények, trikkok; 1: altatds, azonositas,
pajzsvarazs, varazslévedék, védelem a gonosztol;

2: hipnotikus minta, kopogtatas, lathatatlansag; 3:
Tahssa tébolyult tarantellaja.

Hp 10

36 Varazstargyarus: Knar, a Tulvilagi (Va-
razslé 3), magikus amuletteket (15%

eséllyel j6 valamire) és 50% eséllyel 1d3 véletlen-

szer(i varazstargyat arul.

Knar, a Tualvilagi: Varazslé 3; VO 10, Mozgas 30’;

Tam +2 bot 1d6; +1/+1/+3; KJ; 600 at, vizidk itala,

gyogyitas gydirdje 18 toltet.
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Varazslatok: 0: 4, 1: 2, 2: 1; NF 10+szint; 0: fény,
magia érzékelése*2, magia olvasasa, méreg érzé-
kelése, tancold fények, trikkok; 1: azonositas+,
félelem okozasa*2, langoldé kezek; 2: gondolatok
érzékelése, kopogtatas.

Hp 11

366Varjak: egy csatorndban fekvé, sarral

fedett furcsa kupacon lakoméaznak.

36 Varos6rok: 1d3+2 6r (Harcos 2+1) és
1d3+1 lancon vezetett vadaszkutya. 60%

kihallgatjak a csapatot, az egyik kutya 60% eséllyel

kiszimatol valamit az egyik karakteren.

Kutyak (1d3+1): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam

+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.

Hp 4

10
4

5
36 Varosorok: 1d3+4 milicia (Harcos 1+1) és
1d3+3 6r (Harcos 2+1), Bamész Brontekt
6rnagy (Harcos 3+1) és Kal Borzion hadnagy (Har-
cos 1+1) vezetése alatt, 30% egyre hangosabb
vithban egy maésik csapat 6rrel, 30% csaprészegek.
36 Varos6rok: 1d3+4 6r (Harcos 2+1) és
1d3+4 lancon vezetett kutya Ali Banszar
hadnagy (Harcos 2) vezetésével, 30% az egyik
kutya emberi labat cipel a pofajaban, 20% azonnali
magyarazatot kdvetelnek a karakterek jelenlétére.
Kutyak (1d3+4): Sz 1+2; VO 14; Mozgas 40’; Tam
+3 harapas 1d6+2; +4/+4/+2; S.
Hp 3
4
8

Do~ O

37 Varosérok: 1d4*5 milicia (Harcos 1+1)

Markusz Ignéciusz kiképz6é &6rmester
(Barbar 2+1) vezetése alatt, gyakorlaton. 40% lezar-
jak az utcat és mindenkit atkutatnak, 30% 1d3 fét
kiemelnek a jarokelékbél és alaposan kikérdezik,

30% vallatasi gyakorlat gyanus alakokon.
Varosérok: 1d4*5 milicia (Harcos 1+1),

37 most tértek vissza egy kémek és lazadok
utani hazkutatasbol. 30% 1d3 fogoly vagy bizonyi-
ték, 30% koldusokat vallatnak, 30% véletlenszer
jarékeléket kutatnak at, de barmilyen éles panaszra

inukba szall a batorsaguk.

37 Varosérok: 1d4*5 6r (Harcos 2+1)
Euklidész sztratégosz (Harcos 4+2, le-

mezvért) és Immer Qual érmester (Harcos 3+1)

vezetésével, 20% Utbaigazitast kérnek a karakterek-

tél, mert eltévedtek.

37 Varos6rok: 1d4*5 6r (Harcos 2+1), tisztjiik
nélkil, egy pénzvalt6t megtamado

kalandoz6csapatot keresnek; informacidik szerint

egy veszélyes varazslo is volt a kérikben, 5% rot-

hadasférgek, 5% o6riaspatkanyok.

37 Varosérok: 1d6+2 ,6r" (Tolvaj 2+1) és
Queng Daro ,6rmester” (Tolvaj 4+1) &rru-



haban, de nem tul fegyelmezetten. 30% bevetésen,

de a céh szolgalatdban, 30% passzivan nézik egy

megbizhatatlan személy izletének alapos kifoszta-

sat, 20% egy gyimélcsarust vegzalnak.

37 Véarosérok: 1d6+2 6r (Harcos 2+1) és 1
veteran (Harcos 3+1) Bargen Parth

sztratégosz (Harcos 4+2) vezetésével. 60% adoma-
nyokat gyljtenek a megdzvegyult &érfeleségeknek,

~mert kuldnben”.

37 Varos6rok: 1d6+3 milicia (Harcos 1+1) és
1d3+2 veteran ijasz (ljasz 3+1) Karkall

Des tizedes (Harcos 1+1) vezetésével, 30% letar-

toztatas kozben.

37 Varosérok: 1d6+3 milicia (Harcos 1+1) és
1d3+2 veteran fjasz (ljasz 3+1) Morglen

Bég (Harcos 3+1) vezetésével. 50% az utca forgal-

mat szamoljak egy palatabla és egy vizora segitsé-

gével, 30% ledllitjak a teljes forgalmat, majd bloka-

dot épitenek.

37 Varosorok: 1d6+3 6r (Harcos 2+1) és 1d3
ijasz (ljasz 2+1) Strazsalo Olovar érmes-

ter (Harcos 3+1) vezetésével és egy irnokkal. Min-

den utcan elhalad6 nevét feljegyzik egy tekercsre,

20% vorods és fekete jelekkel kiegészitve.
Varos6rok: 1d6+3 6r (Harcos 2+1), 1d3

37 elit (Harcos 4+2) és idomitott tigris Roktin
Radzsa, a Tigrisek Mestere (Harcos 4+2) vezetésé-
vel, 10% a tigris elszabadul és irtdzatos vérengzés-
be kezd.

Tigris: Sz 6+3; VO 15; Mozgas 40’; Tam 2*+9 kar-
mok 1d6+3 és +9 harapas 1d10+3; +8/+8/+5; S.

Hp 45
38 Varosérok: 2d6 6r (Harcos 2+1). 40%

pénzt kdvetelnek azoktdl, akik nem tiin-
nek varosi polgarnak, 30% egy makacs 6sbivalyt
prébalnak elvonszolni az utcarol, 30% egy épitke-
zést biztositanak, 3d10 munkas és Fagum Babbuk

feligyeld.

38 Varos6rok: Gamandor F@parancsnok, a
Hohér (Harcos 5+1), 10 milicia (Harcos

1+1), 10 6r (Harcos 2+1), 5 veteran (Harcos 3+1), 3

hivatalnok és 2 futar, mind tokig feketében. 70%

szétlanul kovetik a csapatot egy darabig, majd ha

nem taldlnak semmi szabalytalant, tavoznak, 20%

egy elitélt foglyot kisérnek kivégzésére.

Gamandor F éparancsnok: Harcos 5+1; VO 19

(szalagvért, Ugy, nagy fémpajzs); Mozgas 20’; Tam

+7 +1-es fattylkard 1d10+4; +5/+2/+2; TG.

Hp 29

38 Verélegény: Gardk Omfalosz (Harcos
2+1) és lancra f(izott rabszolgalany,
Dzsanilla. 1d100+200 at, két aranyfonallal himzett
szényeg 2*220 at.

Véarosérok: 1d6 csaprészeg, alvé 6r egy
arnyékos zugban, szétdobalt felszerelés.

Verélegény: Aurum Absz, egy kikotdzott
szamarat csépel. 3d10 bamészkoda.

38
38
38
38

38 Zarandok: Hiszten Gorm, elkeveredett a
tobbiektdl és Gtbaigazitast kér, 10 at. 20%

egy csoport verélegény koveti.

39 Zardndok: Namno Baratni, nomad (Har-
cos 2), 1d10 tarsat vezeti. Mindenkit le-

szOlnak, aki nem tlinik elég erényesnek.

39
39
39

tet.

39 Zoldségéarus: Markon, kordéjarol retket,
paradicsomot és sargadinnyét arul, vala-

mint koldusoknak 1-1 et-ért két zsak rothadt krump-

lit. 60% valaki egy masodik emeleti ablakbdl sérte-

getni kezdi a karaktereket (a provokator és Markon

este megosztozik az extraprofiton).

39 Zsoldosok: 2d6 zsoldos (Harcos 2+1) és
vezetéjik, Mombar, a Farkas (Harcos

2+1, kirt). Ha a karakterek eréseknek tinnek, kdve-
téiknek ajanlkoznak, egyébként megprobaljak ket

kifosztani.
39 Zsoldosok: 2d6 zsoldos (Harcos 2+1),
munkat keresnek. El6z6 poziciéjukbdl

gyavasag miatt keriltek az utcara.

39 Zsoldosok: 2d6 zsoldos (Harcos 2+1),
szerz6désben, de irtdzatosan unjak a

dolgukat és Uj lehetéségek utan néznek. 80% leszo-

litak a karaktereket, hogy nem tudnak-e valami
munkat vagy nincs-e kedviik beszallni valamibe.

39

Vizi6: homalyos, fényaura évezte néalak
vonul &t az utcan.

Vodornyi bél (1-3 csirke, 4-6 hal) a ma-
gasbdl (Reflex).

Vodornyi disznourilék az egyik sikatorbal,
Tam +4.

Vodornyi zold nyalka a tetérél (Reflex;
1d6 Egs/kor).

Zarandok: Szerdar Argics (nomad Harcos
2), fekete atok nyomasztja.

Zavargas: 1d100 zavargd, a gabonaarak
miatt tiltakoznak.

Zavargas:
keresnek.

1d100 zavargd, idegeneket

Zavargéas: 1d100 zavargo, a kereskeddk
fondorlatai miatt szétvernek minden uzle-

Zsiros olaj ég egy jékora katlanban,
Foébiosz, a koldus kevergeti.

————llll) ¢ GEEEE—
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Jogi Fuggelék

Designation of Open Game Content: The following
material is Designated Open Game Content and may be
used as per the terms of the Open Game License. All
creature and NPC stat blocks, magic items, traps, includ-
ing any material derived from a D20 and Open Gaming
Licensed source are hereby designated as open game
content.

Designation of Product Identity: The following are
hereby designated Product Identity, as per section 1(e) of
the Open Game License: all artwork, illustrations and
maps or other visual references, and all text not specifi-
cally designated as Open Game Content, or data derived
from OGL licensed material.

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast,
Inc. and is Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc
("Wizards"). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a)"Contributors" means the copyright and/or
trademark owners who have contributed Open Game
Content; (b)"Derivative Material" means copyrighted mate-
rial including derivative works and translations (including
into other computer languages), potation, modification,
correction, addition, extension, upgrade, improvement,
compilation, abridgment or other form in which an existing
work may be recast, transformed or adapted; (c) "Distrib-
ute" means to reproduce, license, rent, lease, sell, broad-
cast, publicly display, transmit or otherwise distribute;
(d)"Open Game Content" means the game mechanic and
includes the methods, procedures, processes and routines
to the extent such content does not embody the Product
Identity and is an enhancement over the prior art and any
additional content clearly identified as Open Game Content
by the Contributor, and means any work covered by this
License, including translations and derivative works under
copyright law, but specifically excludes Product Identity. (e)
"Product Identity" means product and product line names,
logos and identifying marks including trade dress; artifacts;
creatures characters; stories, storylines, plots, thematic
elements, dialogue, incidents, language, artwork, symbols,
designs, depictions, likenesses, formats, poses, concepts,
themes and graphic, photographic and other visual or
audio representations; names and descriptions of charac-
ters, spells, enchantments, personalities, teams, personas,
likenesses and special abilities; places, locations, envi-
ronments, creatures, equipment, magical or supernatural
abilities or effects, logos, symbols, or graphic designs; and
any other trademark or registered trademark clearly identi-
fied as Product identity by the owner of the Product Iden-
tity, and which specifically excludes the Open Game Con-
tent; (f) "Trademark" means the logos, names, mark, sign,
motto, designs that are used by a Contributor to identify
itself or its products or the associated products contributed
to the Open Game License by the Contributor (g)

"Use", "Used" or "Using" means to use, Distribute, copy,
edit, format, modify, translate and otherwise create Deriva-
tive Material of Open Game Content. (h) "You" or "Your"
means the licensee in terms of this agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game
Content that contains a notice indicating that the Open
Game Content may only be Used under and in terms of
this License. You must affix such a notice to any Open
Game Content that you Use. No terms may be added to or
subtracted from this License except as described by the
License itself. No other terms or conditions may be applied
to any Open Game Content distributed using this License.
3.0ffer and Acceptance: By Using the Open Game Con-
tent You indicate Your acceptance of the terms of this
License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing
to use this License, the Contributors grant You a perpetual,
worldwide, royalty-free, non-exclusive license with the
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exact terms of this License to Use, the Open Game Con-
tent.

5.Representation of Authority to Contribute: If You are
contributing original material as Open Game Content, You
represent that Your Contributions are Your original crea-
tion and/or You have sufficient rights to grant the rights
conveyed by this License.

6.Notice of License Copyright: You must update the
COPYRIGHT NOTICE portion of this License to include
the exact text of the COPYRIGHT NOTICE of any Open
Game Content You are copying, modifying or distributing,
and You must add the title, the copyright date, and the
copyright holder's name to the COPYRIGHT NOTICE of
any original Open Game Content you Distribute.

7. Use of Product Identity: You agree not to Use any Prod-
uct Identity, including as an indication as to compatibility,
except as expressly licensed in another, independent
Agreement with the owner of each element of that Product
Identity. You agree not to indicate compatibility or co-
adaptability with any Trademark or Registered Trademark
in conjunction with a work containing Open Game Content
except as expressly licensed in another, independent
Agreement with the owner of such Trademark or Regis-
tered Trademark. The use of any Product Identity in Open
Game Content does not constitute a challenge to the
ownership of that Product Identity. The owner of any Prod-
uct Identity used in Open Game Content shall retain all
rights, title and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You
must clearly indicate which portions of the work that you
are distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents
may publish updated versions of this License. You may
use any authorized version of this License to copy, modify
and distribute any Open Game Content originally distrib-
uted under any version of this License.

10 Copy of this License: You MUST include a copy of this
License with every copy of the Open Game Content You
Distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or
advertise the Open Game Content using the name of any
Contributor unless You have written permission from the
Contributor to do so.

12 Inability to Comply: If it is impossible for You to comply
with any of the terms of this License with respect to some
or all of the Open Game Content due to statute, judicial
order, or governmental regulation then You may not Use
any Open Game Material so affected.

13 Termination: This License will terminate automatically if
You fail to comply with all terms herein and fail to cure
such breach within 30 days of becoming aware of the
breach. All sublicenses shall survive the termination of this
License.

14 Reformation: If any provision of this License is held to
be unenforceable, such provision shall be reformed only to
the extent necessary to make it enforceable.

15 COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the
Coast, Inc.

System Reference Document Copyright 2000, Wizards
of the Coast, Inc.; Authors Jonathan Tweet, Monte Cook,
Skip Williams, based on original material by E. Gary Gygax
and Dave Arneson.

Kard és Magia: fantasy szerepjaték © Copyright 2008 by
Gabor Lux.

Kard és Magia: Szornyek és Kincsek
by Gabor Lux.

Vérosi Talalkozasok I.: Nappali Tablazat
by Matthew J. Finch. All rights reserved.

© Copyright 2008
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